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Почтовый адрес 


ВНИМАНИЕ! 


Места, где Вы всегда можете приобрести издания ИД «Мой компьютер» — журнал «Реальность фантастики», а 


Винница 

У Магазин «Свт книги», ул. Келецкая 

У Лоток на углу Коцюбинского и Ленинградской 

Днепропетровск 

У Киоски «СВ-почта» 

Донецк 

У Киоски «Союзпечать» 

У Могозин «Мир прессы», ул. Горького, 
59-а, тел. 3853960 

У ул. Артема, 131-а 

У ул. Освобождения Донбасса, 4 

Макеевка 

У гост, «Маяк» 

Киев 

У Киоски «Союзпечоть» 

У Торговые точки «СМ-Столичные новости» 

У Киоски «Факты» 

У Книжный рынок «Петровка» 

У Книжный супермаркет «Буква» 

У Сеть книжных могазинов и торговых точек 
«Орфей» 

У Книжный магозин «Сучасник», пр. Победы, 29 

У ст. м. «Лесная», остановочный комплекс 


также еженедельники «Мой компьютер» и «Мой компьютер игровой»: 


У уп. Жилянская, 87/30 

Крым 

У Севастополь — киоски «Союзпечать» 
Луганск 

У Магазины и киоски «Лугонскпечать» 
Львов 

У Киоски «Торгпресса» 

У Киоски «Интерпресса» 

Марнуполь 

У Киоски «Союзпечать» 

Николаев 

Торговые лотки: 

У ул. Советская 

У Супермаркет «Сельпо» 

У ул. Комсомольская, воэле клубо «Мужество» 
У рынок на ул. Дзержинского 

У рынок «Северный» 

У «Соллит-Николоев», ул. Космоновтов, 61, тел. 581217 
Одесса 

У киоски «Одессогорпресса» 

У киоски «Пресс-служба Одессы» 


ПОДПИСКА - 2005 


Оптовая продажо: 

\ ул. Костанди, 100 

Полтава 

У киоски Полтавского почтампта 

У гозетный ряд «Анютоъ, ул Октябрьская, 27 
У лоток на ост. «Оптика» м-н «Осены ул. Ленина, 118 
Сумы 

\ Укрпочта 

Тернополь 

У лотки «Газеты, журнолы, кроссворды» 
Харьков 

У гозетный рынок 

У магозин «ВООК$» 

Херсон 

У киоск, бул. Мирный, 5 

У киоск, ул. Железнодорожная 
Хмельницкий 

У Оптовая продажа (0382] 795668 
Черновцы 

У киоски «Укрпочта» 


Подписаться на «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по катологу 35327. Стоимость издания, в 


зависимости от периода, составляет: 1 месяц — 10.05 грн, 3 месяца — 29.9 грн, 6 месяцев — 59.2 грн. 9 месяцев — 88.8 грн, 


12 месяцев — 117.9 


зарубежья — уму. иКгргезза Кеч.иа. 


Киев 

Саммит” 254-5050, 

К55* 464-0220, 

Блиц-информ” 518-6682 

(° филиалы по всем областным 
центром Украины} 

Периодика” 228-6165 

Днепропетровск 

Меркурий (056} 744-7287 

Донецк 

Идея (062) 381-0930, 

Запорожье 

Пресс-сервис (0612} 62-5151 


Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: 


Кременчуг 

Саммит-Кременчуг (05366] 3-2188 
Приватна доставка (05366} 2-5833 
Львов 

Деловая пресса (0322) 70-5482, 
ЧП Циндро 97-1515, 

Львовский курьер 21-2201 
Саммит-Львов (0322) 74-3223 
Николаев 

Ноу-хау (0512] 47-2003 
Саммит-Николаев (0512) 56-1069 
Одесса 

Мим (0482) 37-5264 


Кроме того, работают следующие сайты с оп-пе предоплатой: мм. розМа.Кеу.ша, чм. Ыйт-розз.сот.ца, ммм. Кзз.Кеу.ца, и для жителей 


Севастополь 

Истар (0692] 71-6219 

(филиалы во всех городах Крыма} 
Симферополь 

Клуб бухгалтеров (0652) 27-2019 
Саммит-Крым (0652) 51-2493 
Харьков 

Саммит-Харьков (0572) 14-2260 
Херсон 
Кобзарь (0552) 22-5218 
Червоноград 

Пресс-курьер (03249) 2-2250 
ОтАдоЯ (03249) 2-9117 


ч Приобрести «Мой компьютер» в розницу можно в киосках и на раскладках по всей территории Украины. 


«АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» 


1. В конкурсе участвуют все письма читотелей, простовивших оценки по 
10-балльной школе всем статьям, указанным в оглавлении 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с простовленными оценками 
статей в огловлении номера (см. на обороте). Электронные письма в 


конкурсе не участвуют 


<ПОНСОРКОНКУРСУ 
"АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАЧ” 


И АИГ 24005 


234-53-35 

рр ВО 

Зо аевУ) 
ИСО Осотоа 
тео опеноя 


УСЛОВИЯ КОНКУРСА 


3. Если вы присылали письма к кождому номеру месяца (но не более | на 
номер], все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читате- 
лей, то есть воши шонсы увеличиваются в 4 розо! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» ро- 

зыгрывоются | первый, 2 вторых и 3 третьих приза среди читотелей. 


ТИ ПРИЗ 
Нав овом нов об атт5ои9) 


РЗ 


бененмАь МА сли А 
мечакотте тете лучом 


ня Ле 


тоздтов тнтернем (акция) 


№16/343 18 апреля-25 апреля 2005 


ПЁр://ма.1де.сот 


Елегантнысть форми 
ЕЕАТГОМ” 
ЕСО МопНог [1740Р 


Тип: 17° ТЕТЕСО монтор 
Яскрав/сть: 300 кд/м? м 
Контраст: 500:1 


Кут огляду: 160 (верт)/160 (гор) 
Час реакцй матриц: 12 мс 
|нтерфейс: 0-5иб, ОМ Со 
Спешальн! функций: РЕАТАОМ _Х-ЕМСИМЕ од 


5Э}' 1 


ИНТЕРНЕТ 


Пошла пысать губерния 


6 апреля Миегозой официально запус- 
тила собственную бесплатную службу ве- 
дения блогов М$М Зрасез ([зрасез.твп.сот). 
С ее помощью пользователи могут не толь- 
ко вести собственные онлайновые дневни- 
ки, но и создавать фотоальбомы, обмени- 
ваться списками любимой музыки. Тесто- 
вая версия ММ Зрасез была открыта 1 де- 
кабря прошлого года, за это время служ- 
ба привлекла 4.5 миллиона человек. Кро- 


|^ 6% соевые о Ольое расе хи МЗН 
18’ 5оэсак -- РАЕЕ 


паре ме пс о ные бора. 
ты 


еек оо р ко отв ик ея 


ме того, выпущена новая версия интернет- 
пейджера М5М Меззепдег, которая совмес- 
тима с веб-логом. Пользователи новой вер- 
сии смогут получать по сети обмена мгно- 
венными сообщениями новости об обнов- 
лениях дневников друзей, а в контактной 
информации будут отображаться послед- 
ние записи из их блогов. Подразделение 
ММ мегпе! корпорации Месгозой рассчи- 
тывает, что служба ведения блогов 
ММ 5расез станет популярной далеко за 
пределами США. Она будет доступна в 
30 странах и на пятнадцати языках мира. 
Прибыль МУМ планирует получать от про- 
дажи рекламных площодей как в МУМ 
Эрасез, так и в ММ Меззепдег. Конкурен- 
ты ММ, компании Уойоо!и СоодЕ, тоже 
имеют аналогичные службы. Бета-версия 
системы Уороо 360Е (360.уавоо.сот) вклю- 
чает в себя, помимо блога, интернет-пей- 
джер УМ, фотоальбом, адресную книгу, 
интернет-радио, а также средства обмена 
фотографиями и распространения «личных 
рекомендаций» по развлекательным заве- 
дениям, любимым фильмам, музыке. Служ- 
ба онлайновых публикаций Воддег (мл. Ыод 
дег.сот) вместе с создавшей ее компанией 
Руга была приобретена Соод в начале 
2003 года и давно пользуется заслужен- 
ной популярностью у интернетчиков. 
Источник: Компьюлента 


Орешек знание 


Фонд УИКтефа номерен начать распро- 
странение англоязычной версии энциклопе- 
дии МИКрефа на оптических носителях. Пред- 
полагается, что содержимое \/Юреда будет 
издано на дисках форматов ОУ и СО, од- 
нако прежде чем это произойдет, предстоит 
осилить огромный объем работ. В настоящее 
время через онлайновые магазины (напри- 
мер, Атагоп) уже можно приобрести СО- 
диск со статьями \\МКреба на немецком язы- 
ке. Но как отмечает Джимми Уэйлс, прези- 
дент фонда УМКитефю, немецкий раздел он- 
лайновой энциклопедии содержит гораздо 
меньше записей, нежели англоязычный. По- 


следний, в частности, с трудом поместится на 
два ОУО-диска, не говоря уже о СО-носите- 
лях. Работы по подготовке оффлайнового ва- 
рианта У/крефа на английском языке уже 
идут полным ходом. Члены сообщества УИК!- 
теба решают, какие статьи исключить из 
СО-версии, а какие оставить. Существенно 
сократить занимаемый объем можно будет 
за счет удаления незавершенных записей, 
уменьшения качества изображений или пол- 
ного удаления некритичных графических фай- 
лов. Кроме того, необходимо осуществить 
тщательную проверку всех статей. Онлайно- 
вая энциклопедия У/крефГа в настоящее вре- 
мя содержит записи примерно на 200 язы- 
ках. Самым емким является англоязычный раз- 
дел (свыше 520 тысяч статей), еще около два- 
дцати разделов, в том числе русскоязычный, 
содержат более 10 тысяч статей. Среднее 
количество просматриваемых страниц дос- 
тигает 500 миллионов в месяц. Более под- 
робную информацию об онлайновой энцик- 
лопедии У/Крефа можно найти на офици- 
альном сайте проекта епжреФю.огд. 
Источник: Компьюлента 


ПРОГРАММЫ! 


Кластеры подожди 


Компания М/сгозой отложила презента- 
цию финальной версии операционной сис- 
темы УУто\из Зегуег 2003 Сотрие Сзег 
ЕЧноп. Ожидоть выхода новой ОС следует 
не раньше первой половины будущего года. 
Операционная система \Мпо\мз Зегуег 2003 
Сотрие Сучег Ед\оп предназначена для 
небольших кластеров, содержащих не более 


№ \АИпдоми Зегуег Зу&епт 


128 процессоров. Причем ориентирована 
программная платформа только на 32/64- 
разрядные чипы с архитектурой х86, а от 
поддержки процессоров |те! отит 2 
корпорация Мсгозой отказалась. Свое 
решение софтверный гигант мотивировал 
тем, что чипы юпют 2 из-за их высокой 
стоимости практически не устанавливо- 
ются в небольшие кластеры. Изначально 
предполагалось, что бета-версия У/Ип4о\з 
Зегуег 2003 Сотриуе Созег ЕЧ\оп бу- 
дет выпущена в марте или апреле нынеш- 
него года. Анонс окончательного вари- 
анта ОС был запланирован на вторую 
половину 2005 года. Однако из-за большо- 
го объема оставшихся работ выхода бета- 
версии теперь можно ожидать не раньше 
третьего-четвертого кварталов. 
Источник: Компьюлента 


Хаос Ш КОеМОС 


Австралийская компания Риге НасКтд 
(ммм ригенасКта,.сот.ау} готовится в ближай- 
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шее время выложить на своем умеб-сайте 
специализированное программное обеспе- 
чение но основе [пПих, которое позволит объ- 
единять простаивающие персональные ком- 
пьютеры в вычислительные кластеры. Новая 
система получила название СНАОЗ. Про- 
грамма позволяет удоленно загружать офис- 
ные машины (например, в ночное время} и 


запускать на них Ипих, не используя локаль- 
ный жесткий диск. В настоящее время уже 
существуют дистрибутивы Шпих для класте- 
ров, такие как Сиапйоп и СичеКпоррх 
Однако подобные программные платфор- 
мы требуют сотни мегабайт дискового про- 
странства, тогда как СНАО5 занимает все- 
го около шести мегабайт. Тем не менее, ис- 
пользовать систему СНАОЗ саму по себе 
будет невозможно. Для ее работы потребу- 
ется центральный сервер под управлением 
той же Оцаппап или СучеКпоррх. Такой 
сервер будет обеспечивать управление, а 
обычные компьютеры с загруженной систе- 
мой СНАОЗ займутся нелосредственно вы- 
числениями. Кроме того, СНАОЗ будет шиф- 
ровать данные, что позволит осуществлять 
защищенную передачу пакетов информа- 
ции между отдельными узлами кластера и 
центральным сервером через Интернет. Ком- 
пания Риге НасКаа специолизируется на во- 
просах сетевой безопасности. Примечатель- 
но, что система СНАО5 изначально разра- 
батыволась с тем, чтобы сократить затраты 
времени на расшифровку паролей и взлом 
кодов. За неимением собственного супер- 
компьютера, фирма Риге НасКта занялась 
изучением возможности построения класте- 
ра из обычных офисных ПК. 
Источник: Компьюлента 


Разеоворчики — в строю 


Компания ЭКуре (чим. 5Курв.сот) объяви- 
ла о выпуске версии 1.2 клиента разговор- 
ной пиринговой сети. Переговоры между 
пользователями ЭКуре бесплатны, а звонки 
на городские и сотовые телефоны оплачи- 
ваются в соответствии с региональными та- 
рифами. Одним из основных нововведений 
ЭКуре 1.2 является поддерж- 
ка хранящихся на сервере 
списков контактов. Иными 
словами, пользователи те- 
перь могут получить доступ 
к своим контакт-листам с 
любого устройства, тогда 
как раньше на каждом ком- 
пьютере контакты прихо- 
дилось вводить отдельно. 
Появилась также возмож- 
ность импорта информа- 
ции о контактах из других 
приложений, таких как Месгозой ОцНоск, 
Оцоок Ехргезз, ММ Меззепдег и Орега. 
В ЗКуре Т. 2 добавлен специолизирован- 
ный мастер Сейтда Эюпмед М/2ого, упро- 
щоеющий работу с программой начинаю- 
щим пользователям. Кроме того, в новой 
версии ЗКуре расширены возможности на- 
стройки интерфейса, обновлены звуковые 
схемы и появилась функция одновременной 
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отправки нескольких файлов. Естественно, 
сохранились и все прежние возможности: 
конференц-связь, передача мгновенных тек- 
стовых сообщений, шифрование, голосовая 
почта и пр. Распространяется ЗКуре 1.2 бес- 
платно. Минимальные требования к компь- 
ютеру следующие: процессор с тактовой 
частотой 400 МГц и операционная система 
\УИпдоу$ 2000/ХР. Кстати, сеть ЭКуре на- 
считывает 31 млн. зарегистрированных поль- 
зователей, и их количество ежедневно уве- 
личивается примерно на 160 тысяч. 

Источник: Компьюлента 

Список источников: 

Компьюлента: ммм. сотруета.ги 


ТЕХНОЛОГИИ 


Положитесь на логику 


Компания МУША объявила о выпус- 
ке нового набора системной логики 
пРогсе 4 5Ц ме! Е4Ноп. Чипсет обеспе- 
чивает возможность работы с процессо- 
рами /1е! Репйит 4 ((СА775} с частотой 
системной шины до 1066 МГц. Набор ло- 
гики имеет двухканальный 128-битный ин- 
терфейс помяти ООК2, встроенный сете- 
вой контроллер Сао Е!егпе!, контрол- 
лер зепа! АТА || с возможностью подклю- 
чения четырех устройств и контроллер 
АТА-133 с возможностью подсоединения 
четырех устройств. Поддерживаются дис- 
ковые КАР-массивы уровней 5, 0, 1, 0+1. 


пРогсе 4 5И м1 Едйюп позволяет ис- 
пользовать один слот РС Ехргез$ х16 и 
четыре слота РС Ехргез$ х1 (или два сло- 


та РС] Ехргезз х8 для установки сразу двух 
одинаковых видеокарт и три слота РС! 
Ехргез$ х1), до десяти портов УЗВ 2.0 и 
до шести разъемов РС|. Чипсет имеет 
встроенный восьмиканальный звуковой 
контроллер АС’97. Нельзя не упомянуть 
наличие фирменного чипа АскуеАптог, 
выполняющего функции аппаратного 
брандмауэра и снижающего тем самым 
нагрузку на центральный процессор. По- 
мимо того, поддерживается система ин- 
теллектуального разгона пГиле, обеспе- 
чивоющая увеличение производительно- 
сти всех ключевых компонентов компью- 
тера в зависимости от текущей нагрузки. 

Поставки наборов системной логики 
пРогсе 4 5 ме! ЕЯИюп уже начались. О 
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намерении выпустить материнские платы 
на основе нового чипсета объявили мно- 
гие известные производители компьютер- 
ного оборудования, в том числе компо- 
нии АБ! Асег, Айепууоге, Вюзчюог, Спат- 
1есй, СуБегРомег, ОН, ЕС5, Ерох, Еа!соп 
Моппуез!, Гохсопп, СваБуе, МУ, ОПао- 
а, РС Суб, Роме, 5сап, ТорпоИ, \е- 
[осйу Мего, Меюиз РС, МоБ5 и Уосаоо РС. 
Источник: Компьюлента 


Четвертая высота 


Корпорация че! на /ОЁ, прошедшем 
в Токио, представила устройства флэш- 
памяти |те! Эна аз|, предназначен- 
ные для интегрированных решений выте- 
ких сегментах рынка, как бытовая элек- 
троника, промышленные системы и про- 
водная связь. Четвертое поколение флэш- 
памяти [и1е! с многоуровневыми ячейка- 


ми нацелено на ОЕМ-компании, рабо- 
тающие в области интегрированных ре- 
шений, которым требуется высокая про- 
изводительность и компактность уст- 
ройств флэш-памяти. Это сочетание не- 
обходимо для самых различных плат- 
форм, от цифровых камер и бытовой 
электроники до сетевых маршрутизато- 
ров, коммутаторов и карманных ПК. 
Четвертое поколение технологии мно- 
гоуровневых ячеек [п1е| позволяет хранить 
два бита информации в каждой ячейке 
памяти, благодаря чему уменьшается раз- 
мер кристолла и увеличивается компакт- 
ность устройства. Новая флэш-память вы- 
пускается емкостью от 64 Мб до 1 би 
обеспечивает полную совместимость с 
устройствами, разработанными для под- 
держки предшествующего поколения. 
Предлагается три форм-фактора флэш- 
памяти, каждый из которых поставляется 
как в стандартном варианте, так и в ва- 
рианте без содержания свинца. Постав- 
ки интегрированной памяти [п!е| Зою озр 
емкостью 64-512 Мб начнутся во вто- 
ром квартале 2005 г. в комплекте с бес- 
платным программным обеспечением, 
улучшающим управление данными и фой- 
лами. Память емкостью 1 Гб будет выпу- 
щена во второй половине 2005 года. 
Источник: ХВТ 


Есть 206 разоенамься 


Ктпдяюп ТесКпооду представила новую 
ООЕ2-помять для энтузиастов, которая пой- 
дет в продажу ограниченной партией, Не- 
буферизованные модули работают на час- 
тоте 750 МГц, но в стенах лаборатории 
специалистам Ктозюп удалось разогнать 
память до беспрецедентных 866 МГц! 

По сравнению с обычной ООВ-памя- 
тью, энергопотребление НурегхХ 202 
750 МГц {РС2-6000] на 50% ниже, а для 


питания Г!ММ необходимо напряжение 
в 1.9В. Проверено, что память может ро- 
ботать при низких таймингах 4-4-4-12. 
Нурегх ООЕ?2. 

Источник: ЗО Ме 


Счет на терабайты 


Постепенный рост плотности записи 
на пластинах, применяемых для построе- 
ния жестких дисков, так или иначе при- 
ходит к определенному моменту, когда 
инженеры сталкиваются с технологиче- 
ским ограничением, — вспомним преде- 
лы емкостей винчестеров в 2.1, 8, 32, 
133, 400 Гб. Но всегда находятся новые 
решения и оригинальные разработки, 
позволяющие перешагнуть определен- 
ный рубеж. Так, компания Нйасй! нач- 
нет продажи жестких дисков с перпен- 
дикулярным методом записи уже в кон- 
це этого года. Технология перпендику- 
лярной записи позволит серьезно уве- 
личить емкость винчестеров в ближай- 
шее время, как считают в Нйас!\. 

В данный момент Нйасй! проводит 
тестирование образцов, созданных с 
применением этого метода записи. Спе- 
циалисты компании считают, что уже В 
2007 году емкости винчестеров для деск- 
топов достигнут 1 Тб. 

На сегодняшний день плотность за- 
писи в наиболее продвинутых дисках 
равна 100-120 Гбит на квадратный 
дюйм. Специалисты НЯасй! склонны ду- 
мать, что на рубеже 120-130 Гбит на 
квадратный дюйм плотность записи и 
остановилась бы, если продолжать при- 
менять метод параллельной записи. А с 
приходом технологии перпендикулярной 
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записи плотность записи достигнет 
230 Гбит на квадратный дюйм уже к 
2007 году. Именно такая плотность за- 
писи позволит создавать жесткие диски 
формата 3.5” емкостью 1 Тб и выше, а 
диски формата 1” — емкостью -—20 Гб. 

Первые диски Нйасй! с перпендику- 
лярной записью пока что имеют в сво- 
ей основе пластины с плотностью запи- 
си «всего» в 120 Гбит на квадратный 
дюйм. Эти диски компания обещает пред- 
ставить общественности уже в конце го- 
да. И поскольку отличий от сегодняш- 
них дисков «старого образца» будет ми- 
нимум — только сам метод записи, а 
плотность и емкость пока останутся на 
том же уровне, компания будет продо- 
вать их по таким же ценом, что и диски 
с параллельным методом записи. 

Конкуренты тоже не дремлют и ве- 
дут свои разработки в данном направ- 
лении. Так, компания Тозбфа планиру- 
ет начать продажи дисков формата 1.8” 
емкостью 40 Гб в апреле-июне этого го- 
да. Модель емкостью 80 Гб должна поя- 
виться уже в июле-сентябре. 

Источник: ХВТ 


0У0-К\М в два слоя 


Компания Л\УС объявила о разработ- 
ке первых односторонних двуслойных оп- 
тических дисков формата ОУО-К\У, спо- 
собных хранить до 8.5 Гб информации. 

Записываемые слои новых дисков из- 
готавливаются из специальных высокочув- 
ствительных материолов, а для записи 
данных применяется технология М-З!гае- 
ду. В процессе работы с двуслойными 
«болванками» стандарта О\УО-К\\ исполь- 
зуется красный лазер с длиной волны 
650 нм. 

По утверждениям /МС, при производ- 
стве новых носителей может применять- 
ся стандартное оборудование, что по- 
зволит снизить стоимость конечной про- 
дукции. Провда, о сроках появления дву- 
слойных дисков О\УО-К\\ на рынке в ком- 
пании ЛС пока умалчивают. Дело в том, 
что предложенная технология должна 
получить одобрение со стороны оргоа- 
низации ВУД Еопит, занимающейся стан- 
дартизацией форматов ОУО. Только по- 
сле этого МС сможет заняться коммер- 
циализацией собственной методики. 

Между тем компании, занимающие- 
ся продвижением конкурирующего стан- 
дарта ОУО-+В\М/, в рамках ежегодной 
выставки СеЁТ 2005 в Ганновере (Гер- 
мания) поделились некоторыми плано- 
ми относительно выпуска своей продук- 
ции. Ожидается, в частности, что в ию- 
не нынешнего года в продажу поступят 
первые двуслойные «болванки» форма- 
та ОУО+К, поддерживающие запись ин- 
формации на скоростях до 8х. 

Источник: Компьюлента 


Ореаничный лидер 


Похоже, на рынке портативной элек- 
троники у технологии (СО «подрасто- 
ет» весьма сильный конкурент, имя ко- 
торому СЕЕО [огдап/с паб-етийта ФодЕ)} 
По данным исследовательской компо- 
нии 'Зирр, рост рынка ОЕБ-диспле- 
евв 2004 году составил 63%, достигнув 


к концу года отметки 408 млн. долла- 
ров. Безоговорочным лидером в данном 
сегменте стало южнокорейская компа- 
ния 5отзипд 501, которая в 2004 году 
произвела 44% всех выпущенных в ми- 
ре О!ЕВ-дисплеев, что в количествен- 
ном выражении состовляет порядка 
13.7 млн. штук. Помимо Затзипа зна- 
чительная доля данного рынка контро- 
лируется еще двумя компаниями: Ю/Та!5- 
рюуи Рюпеег, которым принадлежат 25 
и 20% соответственно. 

По-прежнему львиную долю всех сво- 
их доходов (до 89%} производители ОПЕР 
получают от продаж дисплеев для мо- 
бильных телефонов, однако ассорти- 
мент устройств, использующих эту тех- 
нологию, постепенно расширяется. Так, 
по данным Зорру, сейчас на рынке при- 
сутствуют уже около полусотни порта- 
тивных МР3З-плейеров, в которых исполь- 
зуются дисплеи на органических свето- 
диодах. И хотя это соответствует лишь 
3% от всего рынка МР3-плейеров, ано- 
литики склонны прогнозировать рост 
этой цифры до 15% уже в текущем го- 
ду. Звание крупнейшего поставщика 
ОТЕБ-дисплеев для плейеров принадле- 
жит сейчас компании КТ а!5ру. 

Источник: Ф-Центр 


Вольты и байты 


К тому, что в портативные устройства 
внедряется все больше функций, мы уже 
привыкли. Но вот идея использовоть на- 
копитель на флэш-памяти еще и в каче- 
стве резервного источника питания, по- 
жалуй, воплощена корейской компанией 
У/доБуе впервые. Ее Муо!-200 постав- 
ляется в вариантах емкостью от 128 Мб 
до 1 Гб, поддерживает интерфейс Ц5В 2.0. 
Утверждается, что, в зависимости от «ап- 
петитов» телефона, встроенный в Ммо!- 
200 аккумулятор позволяет работать до 
40 минут в режиме разговора и до 10 ча- 
сов в режиме ожидания. 


Е 


Сообщоется, что решение УМаоБуе 
совместимо с корейским 24-контактным 
разъемом. В принципе, такое устройство 
можно было подключать и к большинст- 
ву европейских телефонов, например, про- 
изводства /ЛМокю. Размеры Муо!-200 со- 
ставляют 56.6ж26.1х14.] мм, вес — 17 г 

Источник: ХВТ 


Мышь-убийца 


По заявлению компании Кахег, раз- 
работчика и производителя игровых ма- 
нипуляторов, сконструированная ее спе- 
циалистами мышь ОатопаБаск Р!азта 
Итйед ЕЧоп — это первый в мире оп- 
тический манипулятор с инфракрасным 
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датчиком, за счет которого обеспечи- 
ваются высокие значения характеристик, 
критичных для игроков. 


При проектировании Кагег Сотопд 
Баск Рюзта Итйед Ед#оп был учтен опыт 
предшествующих разработок, что поло- 
жительно сказалось на характеристиках 
устройства. Во-первых, на точности и ско- 
рости позиционирования — высокочувст- 
вительный дотчик ускорения обеспечива- 
ет разрешение 1600 точек на дюйм. Во- 
вторых, программное обеспечение мани- 
пулятора имеет функцию настройки чув- 
ствительности «на лету». Благодаря это- 
му пользователь может гибко адаптиро- 
вать работу драйвера к особенностям 
тоя или иной программы или игры. 

Третьей отличительной чертой Ка?ег 
С/’атопаБаск Р!азта утйед ЕдНоп явля- 
ется конструкция корпуса мыши, который 
хорошо приспособлен для работы как 
левой, так и правой рукой. Унаследован- 
ные от предшествующей модели обводы 
корпуса и кнопки специальной формы 
предотвращают соскальзывание пальцев 
и обеспечивают хороший тактильный от- 
клик. «Ножки» из тефлона позволяют пе- 
ремещать мышь практически без трения 
по любой поверхности. Манипулятор ос- 
нащен семью кнопками, функции кото- 
рых можно назначать программно. 

Источник: ХВТ 


Походные игры 


Компания Затзипя Неснопез объя- 
вила о выпуске мультимедийного мобиль- 
ного телефона ЗРН-С1000, ориентиро- 
ванного прежде всего на любителей игр. 


Аппарат выполняется в корпусе со 
сдвигающимся дисплеем, над и под ко- 
торым размещены управляющие клови- 
ши. Такая конструкция позволяет раз- 
ворачивать телефон в горизонтальное 
положение, превращая его в некое по- 
добие карманной игровой приставки. 
Кстати, разработчики предусмотрели 
специальную восьминаправленную джой- 
стик-кнопку, при помощи которой мож- 
но перемещать объект на экране в лю- 
бом направлении. Игровые возможно- 
сти новинки также дополняются встро- 
енными стереофоническими динамика- 
ми, графическим ускорителем, вибро- 
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эффектами и ТВ-выходом, позволяющим 
выводить изображение на телевизор. 

Рассчитан мобильник на работу в со- 
товых сетях стандарта СОМА 2000 1Х. 
Жидкокристаллический дисплей с 
диагональю 2.2” имеет разреше- 
ние ОУСА (240х320 пикселей) и 
отображает свыше 262 тыс. оттен- 
ков цвета. Поддерживаются 64-го- 
лосные полифонические мелодии 
и воспроизведение музыкальных 
файлов в формате МР3З. Кроме то- 
го, имеется встроенная 1.3-мега- 
пиксельная камера со вспышкой и 
возможностью записи видео в фор- 
мате МРЕСА. Для хранения муль- 
тимедийных материалов могут при- 
меняться сменные флэш-карты по- 
мяти формата В$5-ММС. 

Размеры мобильного телефона $ат- 
зипд ЭРН-С1000 составляют 113х55х 
24 мм, вес — почти 150 граммов. 

Источник: Компьюлента 


Горбчая двадцатка 


Компания 5опу объявила о выпуске 
нового портативного медиаплейера 
М\У/-НО5, построенного на основе же- 
сткого диска емкостью 20 Гб. 

Устройство позволяет воспроизводить 
файлы в форматах МРЗ, \У/МА, \У\МА\, 
АТВАСЗ и АТКАСЗруз. Информация о 
текущем режиме работы выводится на 
семистрочный жидкокристаллический дис- 
плей с диагональю 1.5” и разрешением 
128х128 пикселей. Соединение с ком- 
пьютером осуществляется посредством 
высокоскоростного порта УЗВ 2.0. Осо- 
бенностью новинки является наличие спе- 
циального сенсора, в режиме реольно- 
го времени отслеживающего ускорения 
и предотвращающего повреждения вин- 
честера в результате резких ударов, толч- 
ков, тряски или падений. 

Заявленное время автономной рабо- 
ты плейера от ионно-литиевого аккуму- 
лятора достигает 40 часов. Среди про- 
чего стоит упомянуть многоязыковой поль- 
зовотельский интерфейс, несколько ре- 
жимов воспроизведения (в том числе по- 
следовательный и в произвольном поряд- 
ке), эквалайзер и простое управление. 

Модель 5опу ММ/-НО5 выпускается в 
корпусах красного, черного и серебри- 
стого цветов с размерами 89.3х59.9х 
14.5 мм. Вес плейера составляет 135 гром- 
мов. В комплект поставки входят стерео- 
фонические наушники, соединительные 
кабели, чехол для ношения и программ- 
ный пакет Зопе$юде 3.1 для перекоди- 
рования файлов, быстрого доступа к он- 
лайновому магазину Зопу Соппес! и ро- 
боты < музыкальными коллекциями. 

Источник: Компьюлента 


Вы хочете песен? 


Компания Тгапзсеп4 выпустила новый 
МР3З-плейер Т.зопс 610. Устройство по- 
ступит в продажу в двух модификациях, 
отличающихся объемом встроенной флэш- 
памяти: модель 15512 ММРб1О способ- 
на хранить до 512 Мб информации, а 
модель 151СМР61О — до 1 Гб данных. 

Новинка поддерживает воспроизве- 
дение музыкальных файлов в форматах 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


МРЗ, \УМА и У\МА\, имеет встроенные 
микрофон и ГМ-тюнер (запись радио- 
программ осуществляется в формат 
У/А\У). Для подключения к компьютеру 
применяется порт УЗВ 2.0. 
Плейер Тгапзсепа Т.зоп- 
с 610 снабжен дисплеем 
на основе органических 
светодиодов (ОТЕП)}, не- 
посредственно под кото- 
рым размещена навига- 
ционная джойстик-кнопка. 
Прочие особенности 
модели ТгопзсепА Т.зоп- 
< 610 включают функцию 
автоматического отключе- 
ния питания через пять или 
десять минут бездействия, 
память на двадцать радио- 
станций и возможность повторного вос- 
произведения выделенного фрагмента 
аудиофайла (данная функция пригодит- 
ся при изучении иностранных языков). 
Питается плейер от ионно-литиевого 
полимерного аккумулятора, заявленное 
время автономной работы достигает 
14 часов. Размеры устройства состовля- 
ют 70ж34.5ж15.5 мм, вес — всего 28 грам- 
мов. В комплект постовки входят стерео- 
фонические наушники и диск с сопутст- 
вующим программным обеспечением. 
Источник: Компьюлента 


Пара холодных компрессов 


Компания АОреп выпустила два куле- 
ра с довольно необычным дизайном — 
АСА8ЗН с 70-мм вентилятором и АС4В1, 
в котором применен вентилятор с дио- 
метром 92 мм. Обе модели совместимы 
с процессорами |е! и АМО, ЗосКе! 478/ 
754/939/940. 


Характеристики, АС4ВЗН: 1800-4800 об/ 
мин, уровень шума — не более 25 дБ, 
воздухообмен — до 37.7 СЕМ, разме- 
ры — 73х86х83.5 мм, вес — 680 г; 
АСАВ(; 1800-3600 об/мин, уровень шу- 
ма — не более 24 дБ, воздухообмен — 
до 74 СЕМ, размеры — 107ж107х108 мм, 
вес — 972 г. 

Источник: ЗОМем$ 


Цветовая термообравотка 


ТРегтаНаКе зажигает... да, попере- 
менно зажигает, гасит и лихо раскручи- 
вает оба вентилятора, в такт музыке или 
что там у вас звучит. В 3.5” блок упров- 


ления из комплекта ТегтаНаке Маус 
боупа Ус!се Согго! Рап КИ встроен мик- 
рофон и схема управления, реагирую- 
щая на интенсивность звука. Подсвет- 
ка вентиляторов — красными и голубы- 
ми светодиодами, интенсивность свече- 
ния которых может динамически изме- 
няться в зависимости от выбранного ре- 
жима работы (всего их четыре], скорость 
вращения — 2000 об/мин. 
Источник: ЗОМемз 


Компьютер в искусстве 


Компьютер можно использовать не 
только как инструмент для художника, из 
множества системных блоков можно со- 
брать не только кластер, а устаревшую 
технику необязательно сразу везти на 
свалку — это очень наглядно демонстри- 
рует жительница шотландского города 


Глазго Сэнди Смит (5опау 5тйй)}, которая, 
по-своему интерпретируя проблему при- 
частности компьютера к искусству, исполь- 
зует старые РС для инсталляций. Сэнди 
действует не сама по себе, а является ко- 
ординатором целого проекта Сотрёегз- 
РогАй.огд, принимающего отработавшие 
свое средства вычислительной техники и 
предоставляющего их в распоряжение ме- 
стных художников. Утверждается, что не- 
которые работы уже представлены в ху- 
дожественных галереях Глазго. 

Источник: ЗОМем$ 

Адреса источников: 

ЗОМемиз: Внр:/ / ммм. ЗАпемиз.ги 

Компьюленто: №Нр:/ /ммм.сотриетю.ги 

ВТ. ННр:/ / ммм лхЬ.сот 

Ф-Центр: Внр:/ / ммм бсеатег.ги 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Громкое имя 


В марте 2005 года на украинском рын- 
ке мультимедийных устройств появился все- 
мирно известный бренд — Мисго!аЬ, осно- 
вой которого являются компьютерные аку- 
стические системы. Данная торговая мар- 
ка достаточно популярна в мире, но пока 


@уитсгоаЬ 


не была представлена на нашем рынке. 
Компания Мисго|аБ Тесппооду Со. На. спе- 
циализируется на производстве мультиме- 
дийных колонок, при этом изначально де- 
лает ставку на качество выпускаемой про- 
дукции — начиная с отбора комплектующих 
и заканчивая высокоэффективными автомо- 
тизированными технологическими линиями. 


Линейка акустических систем Мисгоаб 
довольно широка и включает более 70 мо- 
делей различного ценового диапазона. То- 
кой ассортимент позволяет сделать опти- 
мальный выбор. 

Заниматься поставками продуктов М!- 
сгоаБ в Украину будет компания Скай- 
Лайн, которая хорошо знакома с рынком 
мультимедиа и имеет большой опыт рабо- 
ты в этом секторе. 


задел В ВЛЫНУ Ш ШИроНу 

Компания Интер-Телеком, коммерче- 
ский оператор связи в г. Киеве, объявила 
о начале сотрудничества с компанией 
0-Цпк — мировым лидером в производст- 
ве сетевого оборудования, широкополос- 
ных и цифровых технологий. 

Уже больше года Интер-Телеком пред- 
лагает услуги доступа в Интернет по техно- 
логии АБУ. под торговой маркой ЦИФРА 
(муч.сугале). Особенность услуги заключа- 
ется в использовании существующей теле- 
фонной линии абонента одновременно для 
скоростного доступа в Интернет и телефон- 
ных разговоров. На сегодняшний день под- 
ключение возможно на более чем 40% го- 
родских АТС столицы. Кроме услуг для ча- 
стных лиц, компания также осуществляет со- 
единение нескольких удаленных офисов для 
компаний-заказчиков с использованием тех- 
нологии УРМ для безопасного и прозрач- 
ного взаимодействия подразделений. 

«Оборудование О-ИпК обладает хоро- 
шим соотношением цена/качество, бла- 
годаря чему мы сможем сделать наши ус- 
луги более доступными широкому кругу 


пользователей — как частным лицам, так 
и коммерческим организациям. Мы прове- 
ли ряд тестов на различных абонентских 
линиях и удовлетворены полученными ре- 
зультатами», — отметил Василий Бонда- 
рев, коммерческий директор компании. 


Безоны интернет-бизнеса 


7 апреля в Киеве в рамках выставки Етег 
Ех (мм. еегех.иа}, в экспоцентре КиевЭкспо 
Плаза (м^\м\и.ехрората.Кеч.иа) состоялась Пер- 
вая всеукраинская конференция Интернет- 
бизнес’ 2005 (мулимег-Ы2.сотиа). Основная 
тема: Состояние и перспективы развития Ин- 
тернет-бизнеса в Укроине. Организацию и 
проведение конференции обеспечивали: Ин- 
формационно-издотельскоя компания КАРЕ 
(у+.Б9.теа}, выстовочноя компания Евроин- 
декс (мии. виготаехииа], официальный У/ИИИ- 
Регистр бизнес-сайтов Украины и зарубежья 


Бизнес-Регистр (ммм. з-гедет.сот.иа). В про- 
грамме конференции прозвучали доклады по 
следующим темам: значение и место Интер- 
нет-бизнесо в экономике Украины, успешный 
поиск в сети Интернет, маркетинговые иссле- 
дования и рейтинговые системы, хостинг и ре- 
гистрация доменов, информационное обслу- 


оао 
Отасти 
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живание предприятий и реклама товаров и 
успуг через Интернет, торговля на Интернет- 
дукционах, новые продукты в сфере доступа 
к сети Интернет, мониторинг новостей в Ин- 
тернет, интеграция информационных и биз- 
нес-ресурсов, секреты успешного ведения 
Интернет-бизнеса, технологии и программ- 
ные решения для бизнеса, технологии созда- 
ния и управления еБ-сайтами, способы зо- 
работывания денег совместно с эффективно 
роботающими бизнес-проектами в Интернет 
и пр. С докладами выступили представители 
14 успешно работающих в интернет-бизне- 
се компаний, а также представитель государ- 
ственной одминистрации. Более 200 участ- 
НИКОВ СМОГЛИ принять участие в единствен- 
ной в Украине конференции, непосредствен- 
но освещающей вопросы интернет-бизнеса 
страны, получить соответствующие теме кон- 
ференции рекламно-информационные мате- 
риалы, электронный Котолог УИеБ-ресурсов 
Украины ЦАроп и доступ к Системе монито- 
ринга новостей пЮ5иеот из Интернет на 
СБ-диске, а также использовать свое уча- 
стие в конференции для бесплатной рекла- 
мы своей компании через Глобальную сеть. 
Оргкомитет по итогам конференции принял 
решение о проведении следующей — Вто- 
рой всеукраинской конференции «Интернет- 
бизнес'2005» в ромках одной из выставок с 
близкой конференции тематикой осенью в 
Киеве. На форуме эилчатег-Ыз.сотиио/Когит все 
желающие могут обсудить доклады, представ- 
ленные на конференции, вопросы организа- 
ции прошедшей, а также будущей конферен- 
ций, и самое главное — вопросы состояния 
и развития Зав — в Украине. 
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ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Сегодня мы немного отступаем от своих традиций и пре- 
зентуем вам всего одну игровую новость, зато какую! Веро- 
ятно, у многих любителей компьютерных игр после прочте- 
ния оной появятся веские причины ожидать 2007-го года. 
Впрочем, не будем роскрывоть всех тайн — читайте! 


Трудно быгь Буруитом! 


Воистину трудно. Стоило ребятам «забабахать» парочку 
громких проволов, как брэнд вышеуказанной компании стал 
нарицательным. А ребята, между тем, трудятся и стараются, 
и крепнет с каждым днем их дружбо с Акеллой 

Помните тот «очень серьез- 
ный и масштабный проект», ко- 
торый крупно анонсировался, но 
никак не назывался? Ура, теперь 
он называется! Теперь он назы- 
вается КРС по мотивам одного 
из знаковых произведений рус- 
ской фонтастики Трудно быть бо- 
гом. Прежде всего — непосред- 
ственное участие в создании иг- 
ры принимает Борис Натанович 
Стругацкий. Данное сотрудниче- 
ство, думается, должно подтвер- 
дить старую пословицу о врата- 
ре, который «половина коман- 
ды». Присутствие Бориса Стру- 
гацкого — это если не половина 
успешности проекта, то хотя бы 
уверенность в том, что мы полу- 
чим действительно умную КРС. 
Тем более, на это намекают и 
сами бурутовцы. 

По их словам, сама игра бу- 
дет чем-то похожа на Мемегимит- 
1ег Мо, а чем-то на Агсопит. Но главное, в «Трудно быть бо- 
гом» сохранится дух первоисточника, то есть одноименной кни- 
ги братьев Стругацких. А что такое атмосфера и философская 
глубина в книгах Стругацких, думаю, объяснять вам не нужно. 

Если в предыдущих анонсах выпросить у разработчиков 
какую-либо информацию о проекте было сложнее, чем ото- 
брать наколотый орешек у белочки-наркоманки, то в случае 
Акелла ео!. Вип — держите ее много-много. Ну ладно — 
очень даже немало... 

КРС «Трудно быть богом» построена на трехмерном движ- 
ке со свободной камерой. О его возможностях можно ска- 
зать следующее: на персонажах будут отображаться доспе- 
хи, оружие, прочая экипировка, ранения и т.д. И хотя кибер- 
панком тут вряд ли пахнет, но одной из основных изюминок 
будет столкновение двух цивилизаций, а точнее, столкновения 
средств убиения, которыми данные цивилизации пользуются. 
В результоте доступны будут как мечи, арбалеты и доспехи 
раннего средневековья, так и лазе- 
ры с бластерами и прочими капада- 
стерами, генераторы силового поля 
и другие футуристические причинда- 
лы, на которые только хватит фанта- 
зии у разработчиков. Проапгрейдит- 
ся, по сравнению со многими 
КРС'шками, и слотовая кукла — те- 
перь на ней будет отображаться не 
только оружие вкупе с кольцами, се- 
режками и другой чисто рыцарской 
бюжутерией, но и такие необходли- 
мые путешественнику предметы, как 
колчаны для стрел или арболетных 
болтов, перевязи для мечей и даже 
ножны. Боевая система включает в 
себя применение огромного количе- 
ства уникальных приемов и боевых 
комбинаций (оглушение, обезоружи- 
вание, бой «спина к спине»), доступ- 
ных в зависимости от оружия героя 
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и его способностей. Также кроме типичных ранений, снижаю- 
щих уровень хит-пойтов, обещаны и серьезные травмы, но- 
долго снижающие определенные характеристики персонажа. 
Данное новшество во многом позаимствовано из онлайн-игр, 
где с успехом используется вот уже несколько лет. 

Но травмы покажутся мелочью по сравнению с еще од- 
ним заимствованием: в онлайне это называется «смертель- 
ный удар», в О&О’шных играх — «фатольный». В результате 
одного точного удара противника ваша рука, нога или дру- 
гая часть тела может очень надолго отделиться от оного. 
Противник также одним махом может снести вам голову. Это, 
подозреваю, уже навсегда, хотя, коль речь идет о далеком 
будущем, ни в чем нельзя быть уверенным. 

Само собой, одному герою 
будет скучно и тоскливо, да и не- 
безопасно. Потому у героя поя- 
вятся как спутники, так и ноем- 
ники. Для них предусмотрена сис- 
тема приказов, от мягкой прось- 
бы до недвусмысленного: «Пшел 
умирать за меня!» Наемники бу- 
дут выполнять приказы беспре- 
кословно, а вот добровольные 
спутники могут на подобное 
«пшел» действительно пойти, но 
подальше от вашей группы, зо- 
одно и вас послав в далекие и 
неведомые кроя. 

Королевство Арканар поде- 
лено на множество игровых ло- 
каций, перемещение между ко- 
торыми будет выполняться с по- 
мощью карты, подобной арка- 
нумской. Скорость героя будет 
претерпевать изменения по ходу путешествия, в зависимо- 
сти от рельефа местности. О новых локациях в основном 
придется узнавать из разговоров с МРС. 

Также с достаточной реалистичностью будет выполнена 
экономически-торговая часть игры — во-первых, в игре будет 
присутствовать несколько видов (|) волюты, то есть единой де- 
нежной единицы не ждите. Будет, само собой, некое средне- 
вековое подобие доллара — но в некоторых далеких землях 
вас недвусмысленно пошлют в средневековый пункт обмена 
валют. Для примера, в игре будет присутствовать универсаль- 
ная денежная единица: ируканское золото, монеты Ордена, 
и далее по списку. Кроме обычных покупок за бабло, также 
возможен бартер: если ваше шило понравилось продавцу, а 
вам — его мыло. 

Я уже упоминал о сохранении в игре духа оригинального 
произведения. Разработчики утверждают, что мрачная атмо- 
сфера раннего средневековья будет показана со скрупулез- 
ной точностью и максимальным реализмом. То есть со всей 
грязью, дерьмом и дикостью населения, которое койфует от 
раздирания человека раскаленными клещами, сожжения и т.д., 
ибо других развлечений нет. Интересно будет посмотреть... 

Еще немного по поводу соответствия оригиналу: в игре 
присутствуют все ключевые фигуры произведения и все соци- 
альные слои Арканара — тут уже Борис Натанович постара- 
ется, чтобы никто не был забыт и ни на что не было забито! 

Холодное, первое и второе уже было, перейдем к десер- 
ту, то есть к самому лакомому. Игра будет нелинейной! Бла- 
го разнообразие противоборствующих группировок это по- 
зволяет. Ну а какой прожженный ветрами странствий герой 
не преминет этим воспользоваться, лавируя между фракция- 
ми и Альянсами, а иногда получая даже финансовую при- 
быль, заходя в соответствующий магазин в «лояльнойя к силь- 
ным мира сего одежде? 

Про самого героя пока мало что известно, и совсем не- 
известно, будет ли в игре магия. 

Скорее всего, не будет. 

И скорее всего, герой будет единственным, и имя ему бу- 
дет Румата. 

Ждать сие чудо предстоит до первого квартала 2007 года. 

Плюю несколько раз через левое плечо, стучу по дереву 
и по собственной голове... Ну, бурутовцы, не подведите! 


Образовательный Уанет 


фера образования одной из пер- 

вых откликнулась на превращение 

Интернета в привычную составляю- 

щую нашей жизни. Однако исполь- 
зование Интернета в образовании и на- 
личие образовательных ресурсов в Ин- 
тернете до сих пор ограничено. (Мы не 
ведем речь о новой технологии обуче- 
ния, связанной с Интернетом и телеком- 
муникациями — о дистанционном обу- 
чении, которому посвящены не только 
исследования ученых и педагогов-прак- 
тиков, а и сайты Глобальной Сети, рас- 
сказывающие о дистанционном обуче- 
нии как педогогической технологии и 
предлогоющие обучение на различных 
дистанционных курсах). 

Попытаемся разобраться, что собой 
представляет образовательный Интер- 
нет по-украински, и насколько эффек- 
тивно его существование именно в та- 
ком виде. 

Следует отметить достаточно боль- 
шое количество сайтов Уанета, так или 
иначе связанных с образованием, что 
уже само по себе является непривычно 
высоким показателем развития образо- 
вательного Интернета. 

Например, каталог сайтов украин- 
ского портала зарома!сот предлагает 
1445 сайтов в разделе «Наука и обро- 
зование», украинская поисковая систе- 
ма «Мета» (мч. те!а.иа} — 2460 сайтов. 
Конечно же, по сравнению с 8281 сай- 
том раздела «Бизнес» это может пока- 
заться мало, но, например, в разделе 
«Государство» — 753 сайта, «Техника» — 
1143 сайта. 

Вполне логичной реакцией на такое 
большое количество сайтов стало появ- 
ление ресурсов, содержащих тематиче- 
ские каталоги образовательных сайтов. 

В Уанете существует достаточно мно- 
го образовательных порталов, которые 
предлагают своим посетителям новости 
образования и науки. Примечательным 
является тот факт, что в Глобальной Се- 
ти существует два представительства 
Министерства образования и науки Ук- 
раины, причем оба сайта очень инфор- 
мативны и полезны практически всем. 

Эта положительная (с одной сторо- 
ны} тенденция превращает украинские 
образовательные Интернет-ресурсы в 
отчасти формальную структуру — ката- 
поги ресурсов не всегда достаточно 
структурированы, часто — неполны, об- 
разовательные порталы не обновляют- 
ся с необходимой частотой. При этом 
найти нужную информацию — напри- 
мер, перечень вузов, которые готовят 
специалистов определенного направле- 
ния с указанием их сайтов и стоимости 
подготовки — достаточно сложно. Свое- 
образной компенсацией этих проблем 
можно считать сайты Министерства об- 
разования, но даже здесь при достаточ- 
но полном каталоге ссылок на образо- 
вательные сайты не представлены мно- 
гие стоящие внимания разделы. 


Надежда БАЛОВСЯК 
пода 1 23@уапдех.ги 
ВНр:/ / па!а №уг.пе! 


Мер-сврфиие 


С приходом весны об образовании и обо всем, что с ним связано, 
вспоминают очень многие люди. Это правительство, которое обещает 
поднять зарплату учителям и стипендии студентам; это министр, 
рассуждающий о необходимости единого централизованного 
тестирования. Вспоминают об образовании абитуриенты и их 
родители, выбирая вуз для будущей учебы, а также родители будущих 
первоклассников, не менее ответственно подходящие к выбору 
школы для своего чада. Решили вспомнить об образовании и мы, 
предложив нашим читателям попытку обзора и анализа 
образовательных ресурсов украинского Интернета. 


Образовательные ресурсы украин- 
ского Интернета можно разбить на не- 
сколько категорий. В первую очередь — 
это уже упомянутые сайты Министерст- 
ва образования и науки, а также ката- 
логи образовательных ссылок. В числе 
других категорий, наиболее представ- 
ленных в Интернете, можно назвать об- 
разовательные порталы, сайты общест- 
венных и консультационных организа- 
ций, занимающихся образованием, а 
также ресурсы, посвященные дополни- 
тельному образованию — в них расска- 
зывается о частных учебных заведени- 
ях, об образовании за границей. 


Министерство образования 
8 Интернете 


Официальный сайт Министерства об- 
разования и науки Украины располо- 
жен по одресу хмм. топ.доу.иа. Он со- 
держит много полезной информации от- 
носительно организации учебного про- 
цесса в Украине. На сайте приведены 
новости образования, есть подборка 
свежих материалов прессы. 

В разделе «Оброзование» представ- 
лена информация обо всех ветках об- 
разовотельной системы Украины — от 
дошкольного до высшего образования. 
Есть раздел, посвященный дистанцион- 
ному образованию. 

Министерство образования как флог- 
ман развития отечественной образово- 
тельной системы информирует посети- 
телей сайта обо всех новшествах и из- 
менениях. В разделе «Вища освта» пред- 
ставлены материалы, посвященные вхо- 
ждению украинской системы образова- 
ния в Болонский процесс. Здесь же раз- 
мещен интересный раздел «Абитуриент 
2004», где приведены правила и усло- 
вия приема в высшие учебные заведе- 
ния Украины, перечень высших учебных 
заведений. Не менее интересна и уни- 
кальна информация о конкурсной си- 
туации по отдельным специальностям. 

Информация о проводимых олимпио- 
дах, планы и правила их проведения, 
календарь различных семинаров и кон- 
ференций для студентов и работников 


высшего образования — все это тоже 
есть на сайте. В разделе, посвященном 
среднему образованию, представлены 
типовые программы и учебные планы 
для общеобразовательных учебных за- 
ведений, а также инструктивно-методи- 
ческие рекомендации по их изучению. 

Примечательно, что этот сайт пред- 
лагает информацию, касающуюся не 
только образования. Раздел «Наука» ин- 
формирует об инновационной деятель- 
ности Министерства образования, а ток- 
же о научно-техническом развитии. Здесь 
представлена необходимая документа- 
ция для заключения договоров на выпол- 
нение научно-технических работ, есть 
рекомендации к их заполнению. В раз- 
деле «Научно-технические прогроммы» 
приведен перечень государственных про- 
грамм — общий и по приоритетным но- 
правлениям развития науки и техники 
(рис. 1). Есть полезная информация для 
специалистов — о лицензировании и ак- 
кредитации учебных заведений; в отдель- 
ном разделе рассказывается о центре 
по усыновлению детей. 


Постосзы ствещьмию ча мдбувы ши) мены › 
„еертыний ко жи Мотя Брови: 


Каталог образовательных Интернет- 
ресурсов на сайте — один из лучших. 
Его особенность, а в чем-то и уникаль- 
ность состоит в том, что, в отличие от 
других коталогов, где содержатся в ос- 
новном ссылки на сайты вузов, здесь 
представлены адреса образовательных 
порталов и официальных учреждений в 
сфере образования, причем есть инфор- 
мация о сайтах некоторых зарубежных 
органов управления образованием. 

Образовательный портал Министер- 
ства образования и науки Украины 
(умм.едисайоп.доу.иа} содержит одно из 
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самых детальных описаний системы об- 
разования страны, причем всех ее сту- 
пеней — от дошкольного образования 
до высшего и последипломного. Норма- 
тивно-правовая база высшего образо- 
вания, представленная на сайте, содер- 
жит более 500 документов, регулирую- 
щих организацию образовательного 
процесса в стране. В базе представле- 
ны такие полезные документы, как За- 
коны Украины «Об образовании», «Об 
общем среднем образовании», «О про- 
фессионально-техническом образова- 
нии». А текст программы «Освта. Ук- 
ратна. ХХ! столитя» может оказаться ин- 
тересным и полезным не только работ- 
никам сферы образования. В норматив- 
ной базе документов сайта возможен 
поиск по разным реквизитам. 

Портол Министерства образования 
содержит уникальную статистическую ин- 
формацию. Например, можно узнать 
структурное соотношение учебных зове- 
дений различных типов или ознакомить- 
ся со структурой приема студентов по 
направлениям подготовки. Эти цифры 
очень интересны — например, больше 
всего в стране студентов экономическо- 
го направления подготовки (28.4% от об- 
щего количества). Их почти в 9 раз боль- 
ше, чем будущих врачей (3.4% абитури- 
ентов}, ив 15 раз больше, чем будущих 
социальных работников (1.9%)} (рис. 2]. 
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Рис.2 

На сайте размещены полные спи- 
ски учебных заведений страны разно- 
го уровня — есть информационная ба- 
за высших учебных заведений, профес- 
сионально-технических учебных заве- 
дений и учреждений последипломного 
образования. Каждая из предстовлен- 
ных информационных баз позволяет 
организовать поиск по разным кате- 
гориям — названию, месторасположе- 
нию, уровню. 

Статистика, касающаяся высшего об- 
разования, позволяет просмотреть рас- 
пределение учебных зоведений по ре- 
гионам Украины или по специальностям. 


Каталоги образовательных ресурсов 


Каталоги образовательных ресурсов 
в Уснете отличаются между собой не 
только такими очевидными признаками, 
как полнота и удобство структурирова- 
ния. Некоторые из них предлагают но- 
вости, статьи об образовании, материа- 
лы, интересные преподавателям. 

Информационно-поисковый каталог 
учебных заведений Украины «Учебе — 
Да» им испоБе.пегоа} представляет собой 
один из лучших каталогов образователь- 
ных ресурсов. Здесь есть полный список 
учебных заведений Украины, причем спи- 
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сок можно просмотривать по алфавиту 
или по рейтингу. Отдельно сгруппирова- 
ны учебные заведения по типам — в ка- 
талоге представлены школы и техникумы, 
институты и университеты, академии и 
консерватории. Удобные фильтры помо- 
гут отобрать учебные заведения в соот- 
ветствии с различными условиями отбо- 
ра — по типу, специальности, региону, 
форме собственности и форме обучения. 

Примечателен тот факт, что кроме 
контактной (адреса, телефоны, е-тай, 
одреса сайтов} и фактологической ин- 
формации (полного названия вуза, мес- 
та расположения учебного заведения, 
используемых видов оплаты и форм обу- 
чения) в каталоге есть отзывы студен- 
тов. Если посетитель решил выбрать вуз, 
он сможет сделать это с учетом данно- 
го субъективного, но весьма важного 
фактора (рис. 3]. 
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Рис.3 

Но не только каталог учебных заведе- 
ний размещен на сайте. Здесь предстов- 
лены статьи об образовании, причем ин- 
формируют они не только об образова- 
нии в Украине — здесь можно почитать 
о системе образования и особенностях 
обучения в Дании, Чехии, Шотландии, Ка- 
наде, Германии и других странах. 

Кроме этого на сайте имеется фор- 
ма поиска рефератов на 23-х специа- 
лизированных сайтах. 

Каталог образовательных ресурсов 
О-СВП (о-зуйле!р.огд.иа) является не толь- 
ко одним из наиболее детальных и струк- 
турированных каталогов, это еще и пол- 
ноценный образовательный портал, пред- 
лагающий новости из мира образования, 
полезную информацию, статьи и мате- 
риолы из опыта работы. Основной раз- 
дел сойта содержит ссылки на ресурсы и 
состоит из следующих разделов: учебные 
заведения, специальные учебные заведе- 
ния, альтернативные формы обучения. 

Примечательно, что это — один из 
немногих каталогов, содержащих ссыл- 
ки не только на сайты традиционных 
учебных заведений, вузов. Отдельные 
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разделы каталога посвящены дополни- 
тельному образованию — различным 
курсам, последипломному и дистанци- 
онному образованию. * 

Также здесь есть каталог ресурсов 
для педагогов и учеников, информация 
в этих каталогах сгруппирована по пред- 
метам. Здесь можно найти разделы с 
рефератами, электронными учебника- 
ми, статьями, методические материалы 
учителей. 

Сойт «Образовоние в Украине» 
(умум.едпи.Меуиа} — один из лучших ката- 
логов. Разделами его являются ссылки на 
сайты организаций, связанных с образо- 
ванием, учебных заведений. Проверено 
не раз — ссылку на сайт учебного зове- 
дения можно долго искать и в результо- 
те найти на эмм. едпи.Юем.иа. (Рис. 4). 
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Учебные заведения, представленные 
в каталоге, разделены по уровням под- 
готовки, географическому расположению 
и форме собственности. Здесь можно вы- 
брать регион и получить список вузов со 
ссылками на их сайты. Существуют от- 
дельные разделы каталога для вузов Ми- 
нистерства обороны, Министерства внут- 
ренних дел и Службы безопасности. 

Каталог специальностей поможет не 
только узнать, по каким специальностям 
осуществляется подготовка студентов в 
нашей строне, но и получить список выс- 
ших учебных заведений, в которых эти 
специальности можно получить. 

Кроме образовательных учреждений 
в каталоге предстовлены разделы со 
ссылками на сайты органов государст- 
венной и исполнительной власти, свя- 
занных с образованием; есть информо- 
ция об образовании за рубежом. 

Раздел «Гронты и стипендии» пред- 
лагает информацию от грантообразую- 
щих организаций — фонда имени Фул- 
брайта, программ британского, фран- 
цузского, американского, голландского 
правительств. В отдельном разделе со- 
брана информация о конференциях и 
семинарах работников образования. 


стос 


ЛАТЕАМЕТ АТА СЕМТЕВ 


ммм со|оса!.пе{ 


(044) 461 79 88 


репортаж 


Форум в Силиконовой долине 


Сергей Н. МИШКО 


тае5то@тусотриег.иа 


В прошлых частях мы коснулись серверных и мобильных платформ 1{е!. Настала очередь поговорить 
о настольных. Впрочем, точнее сказать, о развлекательных платформах для цифрового дома — именно 
на них делали основной акцент на форуме, по сути оставляя за кадром привычные компьютеры. Не 
исключено, что рано или поздно они исчезнут как класс, уступив место неким универсальным 


мультимедийным домашним комбайнам. 


Продолжение, начало см. в МК, №12-14 (339-341) 

о второй части цикла мы упоминали о корпоративных 

платформах, построенных на основе новых процессо- 

ров |ме! Репнит О/ХЕ (тибе! /5 тире ХЕ} и набо- 

ров системной логики 1945 /955Х Ехргезз. Настало вре- 
мя остановиться на этих продуктах детольнее, поскольку они 
ориентированы, в первую очередь, на использование в на- 
стольных системах и развлекательных центрах для цифрово- 
го дома. Традиционно вкратце коснемся характеристик ком- 
понент, ожидающихся в 2006 году. 


ПеГ Репбит ОУХЕ 840 


Оба процессора, о которых идет речь, должны появить- 
ся на рынке в самое ближайшее время, обнародован даже 
дизайн их логотипов. Поскольку |п!е! номерена перевести все 
свои платформы на двухъядерные решения, Репнит О/ХЕ не 
являются исключением и содержат два ядра. Процессоры 
упакованы в корпус (ЗА775, выполнены по нормам 90-нм 
техпроцесса и построены на основе архитектуры Ме!Вигз. 
Каждое из ядер Репнит О/ХЕ имеет 1 Мб кэшо второго уров- 
ня, частота системной шины у обоих моделей составляет 
800 МГц, есть поддержка технологий ЕМб4Т и ХО. Кристал- 
лы данных продуктов состоят из 230 млн, транзисторов (ска- 
зывается наличие двух ядер), размещенных на площади 
206 кв. мм. 


ЕХТВЕМЕ 
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Собственно, возникает вопрос: в чем отличие Репнит ХЕ 
от Репнуит О, кроме названия? Во-первых, процессоры бу- 
дут работать с различными чипсетоми. Во-вторых, как это ни 
удивительно, но Репнит ОР лишен поддержки технологии НТ. 
В результате каждое его ядро сможет обрабатывать только 
один поток команд. В РепНут ХЕ технология НТ присутству- 
ет, за счет чего процессор способен одновременно обра- 
батывать до четырех потоков команд. 

Со следующего года |! планирует начать массовый пе- 
ревод своих процессоров на 65-нм техпроцесс. На смену 
Репнот О/ХЕ должен прийти их двухъядерный 65-нм аналог, 
известный под кодовым названием Ргез[ег. Объем кэш памя- 
ти второго уровня у него по сравнению с предшественника- 
ми возрастет в два раза и составит 2 Мб на каждое ядро. 
Интересно, что Ргез!ег будет состоять из двух отдельных кри- 
сталлов, заключенных в один корпус. В то же время два яд- 
ра Репнот О/ХЕ находятся на одном кристалле. 
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Привычные одноядерные Репнит 4 в течение этого года 
остонутся в строю наряду со своими двухъядерными собрать- 
ями. В 2006 году Репнит 4 заменит одноядерный 65-нм про- 
цессор с кодовым названием Седог МИ! Известно, что его 
кэш второго уровня составит те же 2 Мб, что у Репнит 4 6хх 
(см. статью Олега КАСИЧА «На 600-м с ветерком», МК, №13 
(340}). Все 65-нм настольные процессоры будут по-прежне- 
му выпускаться в упаковке [СА775. 


(ЕТ 945/9чуХ Екргез$ 


Остановимся на описании возможностей наиболее про- 
двинутого в техническом плане чипсета 1955Х — очевидно, 
1945 появится в виде нескольких модификаций с урезанной 
в той или иной степени функциональностью. 1955Х Ехргезз, 
подобно нынешнему 1925ХЕ Ехргезз, поддерживает систем- 
ную шину 800/1066 МГц, дальше начинаются отличия. 

Если до сих пор самые производительные настольные плат- 
формы работали с памятью 00Е2-400/533, то чипсет 1955Х 
сможет работать с двухканальной памятью 0ОЕ2-667 общим 
объемом до 8 Гб. Поскольку сама Ме! позиционирует этот 
чипсет для использования не только на настольных плотфор- 
мах, но и в рабочих станциях, 1955Х поддерживает память с 
коррекцией ошибок и содержит различные оптимизации про- 
изводительности подсистемы памяти. 

Обращаясь к новому южному мосту [СН7, следует отме- 
тить поддержку сразу двух шин РС! Ехргез5 х16 посредством 
моста и шести РС! Ехргез$ х1. Присутствует фирменная техно- 
логия е/ Мах Эюгаде Тесбпоюду, позволяющая объеди- 
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нить до четырех ЗАТА-дисков в КА[)-массив уровня 0, 1, 5, 10. 
АНС (АдуоптсеЯ Ноз Соптойег 1пеф{асе) делает возможной 
«горячую» замену ЗАТА-дисков. Ноличествует один порт для 
РАТА-дисков, восемь ЗВ 2.0 и, конечно, 8-канальный НО-звук. 


На пути к цифровому дому 


Тему платформ для цифрового дома на весеннем ПЕ от- 
крыл доклад Дона Макдоналда (Боп МасВопа|д), генераль- 
ного менеджера подразделения ГудНа| Ноте Сгоур ком- 
пании |п!е|. По оценкам аналитиков, в настоящий момент 
в мире насчитывается более миллиарда домов, равно как 
и пользователей Интернета. За прошедшие четыре года 
рынок СЕ (Сопзитег Еестгоп!сз$) удвоился, достигнув объе- 
ма в 5600 млрд. Действительно, в последнее время цифро- 
вые комеры, МР3З-плейеры и прочие технические новинки 
проникают практически в каждый дом. 

Нередко покупка одного устройства влечет за собой при- 
обретение целого ряда других. Этот эффект носит название 
закона Меткалфа. Игрокам индустрии такое положение вещей 
очень выгодно, и они всячески стремятся ему способствовать. 
Достаточно вспомнить технологию доставки защищенного кон- 
тента ОТСРИР (Суда! Тгапзти5зюп Сопеп! РгоесНоп омег п- 
1егпе! Ргоюсо|, в разработке которой наряду с другими орга- 
низациями принимает участие |п{е|. Во время ее демонстрации 
на осеннем 10Е04 только несколько компаний располагали со- 
ответствующими лицензиями, за прошедшие полгода их число 
превысило 120. МсгозоН намерена обеспечить совместимость 
своей технологии защиты авторских прав ОКМ (Гуойа! Ка 
Мападетег! с ОТСР/Р. Практически в два раза выросло чис- 
ло компаний, входящих в основанный прошлым летом альянс 
РИМА (Руана! Цупа Мемой‹ АШапсе). Более 200 его членов из 
14 стран мира занимаются разработкой устройств и спосо- 
бов передачи данных для цифрового дома. 

На контент в цифровом доме |те| возлагает большие на- 
дежды. По прогнозам аналитиков, рынок онлайновой музы- 
ки вырастет с 5200 млн. в прошлом году до 51.5 млрд. в 
2008, видео по требованию — до $4.6 мпрд., игр — до 
$5.2 млрд. В 2007 году объемы продаж онлайновых музы- 
кальных композиций впервые превысят объемы пиратских про- 
даж, а объемы реализации татзнеат-видео превзойдут про- 
дажи ХХХ-продукции уже в 2006 году. 

|\е|! намерена развивать платформы для цифрового дома 
по трем направлениям — потребительская электроника, кар- 
манные устройства и персональные компьютеры. В первом слу- 
чае компания делает акцент на создании процессоров, прило- 
жений и технологиях обработки видео. Непосредственно перед 
началом форума пе! приобрела компанию Ор/уз, располоа- 
гающую соответствующими наработками. В ряде устройств по- 
требительской электроники вполне можно будет использовать 
платформы на основе существующих наборов системной логи- 
ки 815/830 и процессоров Репнит. О перспективах развития 
мобильных устройств для цифрового дома мы говорили в про- 
шлой части цикла, сейчас детальнее остановимся на новых плат- 
формах для РС. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


У Апсрог Сгеек РоНогт 2005 

Появление платформы Апсрог СгееК ожидается вслед за анон- 
сом двухъядерных процессоров Репнит О/ХЕ 840 и чипсетов 
945 /955Х Ехргез$ для них. Ее более производительный вариант 
будет основан на связке Репнит ХЕ/955Х, менее дорогой — на 
Репнит 0/945. В платформе для цифрового дома ме! делает 
акцент на НО-аудио, высокой вычислительной мощности и, ко- 
нечно, возможности параллельной обработки нескольких задач. 

У Впаде Сгеек Р/оНогт 2006 

Об этой платформе пока практически ничего не извест- 
но — только то, что она придет на смену АпсПог СгееК в сле- 
дующем году. Очевидно, ее основой станет 65-нм двухъядер- 
ный преемник Репнит О/ХЕ 840 — Ргезег. 


НиИегаитеме РС 


Если в прошлом году ЕРС казался чем-то диковинным, то 
на нынешнем 10Е множество компаний представили свои го- 
товые решения. В настоящее время основой такого компью- 
тероа является системная логика 915/925 Ехргез$ и процес- 
соры Репнит 4 на ядре РгезсоН, но очень скоро появятся ЕРС 
на базе платформы Апспог СгееК. Их вычислительной мощ- 
ности вполне будет достаточно для обработки НО-аудио и 
НО-видео с четкостью 1080 линий по вертикали. Более того, 
оставшихся ресурсов хватит для одновременного запуска иг- 
ры, кодирования ее видеопотока в МРЕС-2 и передачи дан- 
ных через цифровой медиа-сдаптер на большой экран теле- 
визора. Естественно, такая нагрузка по силам только топ-мо- 
делям ЕРС, построенным на Репнот ХЕ 840, которые одно- 
временно обрабатывают до четырех потоков команд. 

У Мом 5 рртд 

В первой половине этого года многие известные компании 
начнут активное продвижение своих ЕРС на рынок. Их раз- 
работчики делают акцент на специфическом для потребитель- 
ской электроники дизайне и акустических характеристиках. 
Снизить уровень шума помогает технология /[п!е! Ргес!юл 
Соотд Тесрпооду, позволяющая варьировать количество 
оборотов кулера в зависимости от нагрузки на процессор. В 
качестве материнских плат принято использовать модели форм- 
фактора ИВТХ, поддерживающие процессоры с потребляе- 
мой мощностью до 115 Вт. В основе звуковой подсистемы со- 
временного ЕРС лежит технология ме! НР Аиаю. Она под- 
разумевает использование до 8-ми независимых звуковых ка- 
налов (кодек КесНек 880) при соотношении сигнал/шум 90 дБ. 
Есть поддержка 6-канального оптического выхода ЭРОЕ с ко- 
дированием аудиопотока в формат АСЗ. Вся система рабо- 
тает под управлением ОС Мсгозой \М/тадом$ Мефа Сетег 
ЕЧног 2005, при этом ме! поставляет собственное ПО для 
работы со звуком Аидю Зи 1.0 и ряд плагинов. 

У КеКезй т Н2 2005 

После выхода двухъядерных процессоров не только изме- 
нится аппаратная основа ЕРС, но и появится целый ряд дру- 
гих усовершенствовоний. Прежде всего, поменяется дизайн 
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ь 7.1-канальный ресивер с поддержкой АБАТ 
шасси, что, очевидно, связано с изменением температурно- 
го режима процессоров. ЕРС получат поддержку видео вы- 
сокой четкости и еще более качественного звука с соотно- 
шением сигнал/шум 95 дБ. Последнее станет возможным 
благодаря использованию кодека Здтс!е! 9221. Также бу- 
дет наличествовать 8-канальный оптический выход с кодиро- 
ванием аудиопотока в формат АБАТ, обладающий целым 
рядом преимуществ в сравнении с АСЗ и ОТ5. На смену п- 
1е|! Аудю Эд 1.0 придет вторая версия программы. 

{Продолжение следует) 


Дело кластера бошится 


ероприятие открыл доклад про- 
фессора, доктора технических на- 
ук, заведующего отделом теории 
цифровых математических машин 
и систем ИК НАНУ Волерия Коволя. Ва- 
лерий рассказал, что Институт киберне- 
тики занимается высокопроизводитель- 
ными вычислениями достаточно довно. 
Когда возникла необходимость созда- 
ния мощного вычислительного комплек- 
са, научные сотрудники института оста- 
новили свой выбор на кластерных архи- 
тектурах, поскольку в последнее время 
они ощутимо потеснили на рынке своих 
конкурентов. В частности, большинство 
мощнейших компьютеров на Земле, вхо- 
дящих в список ТОР500 (Ммм. 0р500.0гд}, 
построены по принципу кластеров. 

Естественно, возник вопрос: у кого за- 
казать столь мощную вычислительную 
систему? Проанализировав предложе- 
ния различных компаний с уровнем про- 
изводительности порядка 300 ГФлоп (мил- 
лиардов операций с плавающей точкой 
в секунду), работники института остано- 
вили свой выбор на платформах пе! 
Хеоп и 1е! №апют 2, а в качестве ин- 
тегратора выбрали отечественную ком- 
панию Юстар (Ммимичаг.ио]. 

В результате появились два класте- 
ра — СКИТ-1 и СКИТ-2. Первый состо- 
ит из 16 узлов и 32 процессоров Хеоп 
2.67 ГГц и обладает пиковой произво- 
дительностью не менее 200 ГФлоп. В 
основе второго — 32 узла и 64 процес- 
сора Напт 2 1.4 ГГц, его пиковая про- 
изводительность — не менее 270-300 
ГФлоп. Эти машины — одни из самых 
мощных на пространстве СНГ; с момен- 
та начала их эксплуатации в Институте 
кибернетики они позволили обсчитать 
более 15 различных сложнейших задач. 


кластеры — дело тонкое 


Эффективность кластерных систем оче- 
видна — что не по силам одному компь- 
ютеру, легко одолеют несколько. Одно- 
ко построение таких суперкомпьютеров 
таит в себе немало подводных камней и 
проблем, с которыми могут справиться 
только высококвалифицированные опыт- 
ные специалисты. На нашем рынке их не 
так много. Недаром, успешно справив- 
шись с упомянутыми кластерами, сотруд- 


Сергей Н. МИШКО 
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репортаж 


Примерно полгода назад в киевском Институте кибернетики им. 
В.М. Глушкова Национальной академии наук Украины (ИК НАНУ) появился 
крупнейший в Украине вычислительный кластерный комплекс 
(см. статью Олега КАСИЧА «Кластеры на страже науки», 
МК, №41 (316)]). 5 апреля в рамках выставки корпоративных 
информационных систем ЕтегЕХ (м/у. етегех.иа] состоялась пресс- 
конференция, посвященная созданию Центра компетенции кластерных 
технологий на базе платформ пе! при ИК НАНУ. 


ники ИК НАНУ и компании «Юстар» ре- 
шили поделиться имеющимися знаниями 
и технологиями с начинающими строи- 
телями кластерных систем, создав Центр 
кластерных технологий. 

Владимир Совяк, технический дирек- 
тор «Юстар», детальнее остановился на 
услугах, которые предоставляет его ком- 
пания. В их числе: 

У поставка целого ряда рекомендуе- 
мых «Юстаром» компонент для кластер- 
ных систем; 

У собственно интеграция; 

У тюнинг кластеров [производитель- 
ность СКИТ-1 удолось поднять на 15%}; 

У поддержка; 

У проектный менеджмент; 

у создание межузловых коммуника- 
ций для кластеров. 


Платформы бе 


Как мы упоминали выше, основой 
обеих кластерных систем являются сер- 
верные платформы компании те! (мм. 
теги). На сегодняшний день не только 
процессоры Мапут 2, но и Хеоп спо- 
собны работать в 64-разрядных вычис- 
лительных средах, обеспечивая весьма 
высокий уровень производительности. 
Хеоп ориентированы на использование 
в серверах низкого и среднего уровня, 
Напилт 2 на базе архитектуры ЕР!С пред- 
ставляют альтернативу для К!5С-реше- 
ний. Детальнее на этих продуктах осто- 
новился директор представительства [п- 
1е] в Укроине Влодимир Шаров. 

Владимир акцентировал внимание при- 
сутствующих не на отдельных компонен- 
тах, производством которых занимается 
его компания, а на платформах в целом. 
Подобный комплексный подход призван 
удовлетворить различные потребности 
потребителей — в виртуализации, надеж- 
ности, готовности, масштабируемости. 
Результаты налицо: более 50% класте- 
ров из списка ТОР500 построены на ос- 
нове компонент [п!е!. Количество класте- 
ров на основе Хеоп в этом списке вырос- 
ло в 1.5 раза, а на основе юпит 2 — 
в 2 раза, причем число систем на базе 
Нопигт 2 превышает число систем 5 С- 
архитектуры. 

Совсем недавно во второй части цик- 
ла «Форум в Силиконовой долине» 


(МК, №12-14, 16 (339-341, 343)) мы 
писали о скором появлении процессо- 
ров Хеоп МР для многопроцессорных 
систем, известных под кодовым назво- 
нием Роютас. За неделю до проведе- 
ния пресс-конференции ИК НАНУ ком- 
пания [пе| объявила о новой 64-разряд- 
ной платформе Хеоп МР на чипсете 
Е8850. Владимир Шаров познакомил 
присутствующих с основными ее харак- 
теристиками. 

Собственно, с появлением Хеоп МР 
на ядре Роютас впервые появилась воз- 
можность создавать многопроцессорные 
системы на базе этих процессоров с под- 
держкой 64-разрядных вычислений. Час- 
тота системной шины Роютас составля- 
ет рекордные 667 МГц при тактовой час- 
тоте ядра 3.33 ГГц. Объем кэша третье- 
го уровня, как и ожидалось, выросв 2 раза 
в сравнении с предыдущим флагманом 
линейки и состовил 8 Мб. 

Чипсет Е8850 представляет не мень- 
ший интерес, поскольку это первый набор 
системной логики из появившихся на рын- 
ке, способный работать не только с од- 
ноядерными Хеоп МР, но и с двухъядер- 
ными, выход на рынок которых намечен 
на 2006 год. В Е 850 уже есть поддерж- 
ка технологии виртуализации — остается 
только дождаться соответствующих про- 
цессоров. Наконец, Е8850 обеспечивает 
платформе Хеоп МР поддержку 4-каналь- 
ной памяти ООЕ2-400 и шины РИ Ехргез. 
В перспективе ожидается поддержка тех- 
нологий |/ОАТ и АМТ, детальнее о них чи- 
тайте в первой части цикла «Форум в Си- 
ликоновой долине». 


Не жаль? 


Финал пресс-конференции оказался 
несколько неожиданным — по крайней 
мере собравшихся журналистов ни о чем 
подобном не предупреждали. Владимир 
Совяк предоставил слово представителю 
всемирно известной компании УС! 
(у. зат.сот), который сообщил о выходе 
его компании на украинский рынок. На- 
до сказать, С] занимается примерно тем 
же, чем «Юстар», но охватывает многие 
регионы по всему миру. Поэтому вполне 
погично ожидать появления некоторых со- 
вместных проектов, каких именно — по- 
кажет время. 
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Живая теория 


В этой статье, уважаемые читатели, мы уделим внимание достоинствам современных ЖК-мониторов, 
детально рассмотрев «образцовую» модель великолепного ЖК-дисплея 5атзипд 720Т. 


Вны такие разные 


идкокристаллические мониторы, технологии производст- 

ва которых активно прогрессировали последние несколь- 

ко лет, в настоящее время становятся наиболее массо- 

вым видом компьютерных дисплеев. Их продажи в обще- 
мировом масштабе — как в количественном, так и в стоимост- 
ном вырожении — превышают объемы продаж морально уста- 
ревших мониторов с электронно-лучевыми трубками (ЭЛТ). Есте- 
ственно, этого не могло бы произойти, если бы качество изобра- 
жения ЖК-мониторов не улучшалось постоянно. Какие же про- 
грессивные технологические особенности, позволяющие добить- 
ся наиболее оптимального качества изображения на ЖК-экро- 
не, используются в современных мониторах, в частности, компо- 
нией Затзипа, мы и выясним в этом обзоре. 


Кристаллы жидкие крупя 


В первую очередь нужно сказать о том, что в современных 
моделях ЖК-дисплеев Запзипа могут применяться два типа ТЕТ- 
(СО матриц; это [СО-панели, созданные по «традиционной» тех- 
нологии ТМ (Туичеа Метан), и панели, использующие более со- 
временные разработки — технологию РУА. 

Начнем с первых. Они работают следующим образом. Жид- 
кие кристаллы в ТМ ЖК-панели расположены параллельно 
внешним контактным пластинам ячеек [СО-матрицы. Вблизи 
одной и другой поверхности матрицы молекулы жидких кри- 
сталлов ориентированы перпендикулярно друг к другу, а все 
кристаллы, находящиеся между ними, занимают некое «пере- 
ходное», повернутое относительно крайних участков положе- 
ние [рис. 1). Подобная вытянутая в пространстве цепочка из 
жидких кристаллов будто бы «скручена» в спираль — отсюда 
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Рис.1 


и название «скрученный нематический кристалл» (ме пе- 
танс сгуза]. При этом поляризованный свет (предварительно 
прошедший через поляризационный фильтр}, попадая на одну 
сторону ЖК-панели и проходя сквозь слой кристаллов, меня- 
ет плоскость своей поляризации и свободно проходит сквозь 
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Рис.2 


второй поляризационный фильтр с другой стороны ЖК-матри- 
цы (рис. 2, слева). 

Когда на контактные пластины ячейки ЖК-понели (рис. 3) по- 
дается напряжение, то «скрученная» цепочка жидких кристаллов 
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Рис.3 


начинает распрямляться. При некоторой приложенной к кон- 
тактным пластинам разности потенциалов все молекулы жидких 
кристаллов ориентируются перпендикулярно пластинам, прак- 
тически не давая возможности свету пройти сквозь второй по- 
ляризационный фильтр (рис. 2, справа). Естественно, что регу- 
лируя приложенное к контактным пластинам ЖК-ячеек напряже- 
ние, можно с легкостью управлять яркостью каждого субпиксе- 
ля ЖК-экрана, изменяя светимость от наиболее высокой (макси- 
мальное пропускание света) до наиболее темной (минимальное 
пропускание света). Сам свет на ЖК-ячейки подается внешней 
лампой подсветки (наиболее распространенный способ} или све- 
тодиодной матрицей (сравнительно новый и пока редко встре- 
чающийся варионт). 

Вышеописанные ТМ-матрицы обладают своими достоинства- 
ми. Одно из вожнейших — время «отклика» таких понелей (вре- 
мя переключения с «черного» пикселя на «белый»]} очень мало. 
Для современных ЖК-мотриц Т№-типа время отклика произво- 
дители обычно указывают в 16 мс, 12 мси 8 мс — впрочем, уже 
анонсированы модели с заявленным 4-мс временем отклика (что 
соответствует частоте обновления экрана в 250 Гц). Однако нуж- 
но учитывать и то, что даже время переключения с «черного» 
пикселя на «белый» и с «белого» на «черный» у ЖК-мотриц не- 
одинаково. А самыми длинными обычно являются временные ин- 
тервалы при переключении цветов, когда на экране воспроиз- 
водятся незначительные изменения оттенков со средней ярко- 
стью (когда изменения напряжения на контактных пластинах 
ЖК-ячеек незначительны). Но все равно, по «скорости» ТЕТ ТМ 
ЖК-экраны — самые быстрые на сегодняшний день, что позво- 
ляет мониторам с такими экранами реально претендовоть на 
звание «игровых». 

Впрочем, вышеописанному типу ТМ ЖК-дисплеев свойствен- 
ны и недостатки. Основные из них — это относительно невысо- 
кая контрастность и малые углы обзора. Первый обусловлен труд- 
ностями точной ориентации массивов кристаллов, в результате 
чего свет «прорывается» сквозь матрицу далеко не так, как дол- 
жен был бы проходить в идеольном случае. Второй недостаток 
вызван особенностями прохождения светового потока через слой 
жидких кристаллов в матрицах этого типа. 
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пользе больших уелов 


Более продвинутые в области цветопередачи (и более доро- 
гие) мониторы Затзипа поставляются с ЖК-матрицами, исполь- 
зующими технологию РУА (РаНете4 Уешса! Айдптет! — струк- 
тура с вертикальным выравниванием). В таких ЖК-матрицах жид- 
кие кристаллы в каждом субпикселе условно разделены на не- 
сколько зон, в каждой из которых ориентация кристаллов под 
действием электрического поля изменяется в разных направле- 
ниях. При отсутствии напряжения на контактных пластинах в то- 
кой ЖК-матрице кристаллы ориентированы строго вертикально 
(Рис. 4, слева]. При этом свет сквозь ЖК-мотрицу не проходит. 

Когда на ЖК-ячейки подается напряжение, жидкие кристол- 
лы начинают поворачиваться (рис. 4, справа}, причем, как уже 
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Рис.4 
было сказано, в разных направлениях. При некотором напря- 
жении молекулы кристоллов «вытягиваются» параллельно пла- 
стинам, и в этом случае ЖК-ячейка пропускает максимальное 
количество света. 

Благодаря использованию даже в пределах одной ЖК-ячей- 
ки РУА-матрицы зон с разной ориентацией кристаллов удается 
добиться просто великолепных углов обзора для таких матриц — 
более 170° [рис. 5]. Контрастность РУА-матриц благодаря бо- 


лее однородной структуре массивов жидкокристаллических мо- 
лекул и, как результат, блогодаря более близкому к идесльному 
варианту прохождения светового потока сквозь матрицу, также 
получается очень высокой — порядка 1000:1. Так что по обоим 
вышеприведенным порометрам дисплеи с РУА ЖК-экранами луч- 
ше мониторов, использующих ЖК-панели с технологией ТМ. 

В то же время у РУА-матриц есть своя ахиллесова пята — их 
время отклика (инерционность} куда выше, особенно при незна- 
чительном изменении цвета, чем у использующих технологию ТМ 
ЖК-панелей. 


Тонкый «аромат» цветов 


Часто в описании своих изделий производители ЖК-монито- 
ров указывают сведения об «отображении 16 миллионов цветов». 
Но эти миллионы на сомом деле очень разные ©. Если почитать 
технические спецификации мониторов более детально, то можно 
увидеть, что в одних случаях производитель говорит о поддержке 
монитором палитры в 16.77 миллионов цветов, в другом речь ве- 
дут уже о 16.2 миллионах оттенков. Хотя на первый взгляд разни- 
ца небольшая, но на самом деле она куда более существенна, 
чем это может показаться. Когда мы говорим, например, о мони- 
торе Затзипа с РУА ЖК-панелью (например, модели Затзипа 
7207}, то можно не сомневаться, что этот дисплей отображает 
палитру в 16.77 миллионов оттенков. Это и есть тот самый чест- 
ный 24-битный цвет (яркость которого определяется восемью би- 
тами или 256 градациями яркости для каждого из базовых, то есть 
красного, зеленого и синего цветов). Легко подсчитать, что 28 (крас- 
ный} х28 (зеленый) 28 (синий) = 224 = 16 777 216 значения цвета, 
то есть та самая 24-битноя палитра в 16.77 миллионов цветов. 

Но в случае монитора с ТМ ЖК-матрицей речь, как правило, 
всегда идет о палитре в 16.2 миллиона цветов. По крайней ме- 
ре я не встречал ни одного монитора с таким типом ЖК-матри- 


цы, который бы поддерживал честную 24-битную цветопередо- 
чу. Значит, цветопередача ЖК-мониторов с Т№-матрицами заве- 
домо хуже? Значение в 16.2 миллиона цветов совершенно спра- 
ведливо вызывает у нас подозрение. Откуда же оно берется? 


Порезанные бытпы 


Современный ЖК-монитор — это аналоговое устройство ото- 
бражения с цифровой адресацией сигнала (буквально к каждому 
субпикселю (рис. 6]. При честной 24-битной цветопередаче кож- 
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№ Рис.6 

дый субпиксель экрана должен быть способен отобразить 256 от- 
тенков, а каждый пиксель — и все 16.8 млн. Это предъявляет оп- 
ределенные требования к процессору обработки сигналов ЖК- 
дисплея — чтобы своевременно выводить на экран картинку, ска- 
жем, в разрешении 1280х1024, он должен обработать 
1280х1024х3 бойт = 3.9 Мб для каждого кадра. Даже при 60 Гц 
кадровой развертки это уже составит 235.9 Мб/с. Конечно, для 
современных компьютерных СРИ «перелопатить» такой объем дан- 
ных — пустяк, но надо учитывать, что речь идет о встроенном в 
монитор ОЗР-процессоре. Можно уменьшить нагрузку на процес- 
сор дисплея, заставляя его обрабатывать 6-, а не 8-битное зна- 
чение базового цвета для каждой точки. В этом случае нагрузка 
на процессор снизится на четверть, что позволит быстрее обра- 
батывоть данные для каждого кадра, а значит — и чередовать кбд- 
ры на экране с более высокой частотой. Впрочем, в то же время 
каждый субпиксель ЖК-матрицы будет способен отобразить все- 
го 26 = 64 цвета [это вместо 256}, а в общем экран будет спосо- 
бен отображать 26 (красный х26 (зеленый) х26 (синий) = 218 = 262 
тысячи 144 оттенка. Вот эти-то мониторы, отображающие 262 ты- 
сячи цветов, и выдают пользователям за дисплеи, отображающие 
16.2 миллиона оттенков. «Откуда же набралось столько “левых” 
миллионов ©» — совершенно справедливо заметят пользовате- 
ли. «С помощью алгоритмов “игры” с цветом на экране дисплея», — 
ответят им производители. Физически отсутствующие «промежу- 
точные» цветовые оттенки на 18-битных ЖК-дисплеях либо дости- 
гаются с помощью быстрого переключения цветов одного пиксе- 
ля, либо, если речь идет о заливке цветом целой области экрана, 
промежуточные цвета формируются сочетанием наиболее близ- 
ких оттенков соседних пикселей. Причем делается «подмена» так, 
что человеческий глаз этого обычно не замечает. Но бывают и не- 
приятные исключения — порой в попытке отобразить недостаю- 
щий цвет «ущербные» в цветовом плане дисплеи начинают пока- 
зывать «снежащую» или мерцающую картинку. Впрочем, следует 
признать, что в искусстве цветовой интерполяции производители 
современных ЖК-мониторов добились немалых успехов, и по бо- 
гатству цветовой палитры современные ЖК-дисплеи, использую- 
щие Т№-технологию, очень доже неплохо выглядят. 

А как получают производители мониторов заявленную палит- 
рув 16.2 миллиона цветов вместо положенных 262 тысяч® Яко- 
бы считается, что монитор с 18-битной матрицей всеми правдо- 
ми и неправдами © способен передать 253 градации яркости 
каждого базового цвета на один пиксель, с следовательно, «бо- 
гатство» цветовой палитры такого монитора равно 253х253х253= 
16 194 277 оттенков, или те самые 16.2 миллиона цветов. Отку- 
да берутся эти самые 253 оттенка базового цвета, я, честно го- 
воря, не знаю. Те расчеты этого показателя, которые мне дово- 
дилось видеть, не выдерживают никакой критики. Поэтому дан- 
ный вопрос пока остается тайной, хорошо прикрытой произво- 
дителями мониторов плотной завесой из мрака @®. 

(Окончание следует) 
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Еще не успели остыть клавиши моей клавиатуры после написания обзора новых П\УО-приводов от 
МЕС и МУ! («Ви\ные Орайвы» МК, №12 [339], как на тестирование попали еще две новинки, но 
уже от А$Ц$ и Рюпеег (технические характеристики см. в таблице). «Гонка вооружений» в мире устройств 
записи О\О-дисков все набирает и набирает обороты. Чем это закончится, прогнозировать сейчас 
сложно. Возможно, производители «устанут» и все-таки сконцентрируют внимание на совершенствовании 
своих продуктов, а не только на достижении заоблачных скоростей своих драйвов. Так или иначе, 
новинки появляются с завидным постоянством. Оценим же сегодняшних участников забега. 


ТАБЛИЦА 
Азиз ОК\У-1608Р Ропеег ОУК-1098К 

Скорость чтения СВ/СО-К 40х 40х 
Скорость чтения ОУО 16х 16х 
Скорость чтения ВУО 0 6х 12х 
Скорость чтения ВУБ+К\\ 8х 12х 
Скорость чтения ОУО-К\\/ 6х 12х 
Скорость чтения ОУО-К/+К 16х 12х 
Скорости зописи СО-К 40х 40х 
Скорости зописи СР-Е\У 24х 24х 
Скорости зописи ОУО-К/+В 16х 16х 
Скорости зописи ОУО-К\У 6х 6х 
Скорости зописи ОУБ+ЕУУ 8х 8х 
Скорости записи РУО-В /+К ГЕ 6х 6х 

Время доступа СО, мс н/д 120 
Время доступа БУ, мс н/д 130 
Размер буфера данных, Мб н/д 2 
Розмеры,мм 148 х 42.3 х 180 148 х 42.3 х 180 
Вес,кг 1.0 10 
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омпания АЗИ$ регулярно радует нас новинками различ- 
ных оптических приводов. Их история начиналась еще 
с обычных СО-КОМ, а сейчас предлагаются самые со- 
временные ВУО-К\М\/ приводы. Новое устройство (рис. 1] 


собрано на последних чипах 
МЕС 063641СМ (рис. 2), уже 
виданных нами в модели МЕС 
МО-3520А. Но хароктеристи- 
ки этого привода несколько 
отличаются от модели МЕС. 
Так, скорости чтения/записи 
СО-В снизились с 48х до 40х, 
а скорость работы с некото- 
рыми типами носителей ОУО, 
наоборот, возросла. Под- 
держка нового формата 
О\УО-В ОЕ также имеется, но 
как уже отмечалось в преды- 
дущей стотье, он пока еще 
не получил широкого распро- 
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странения. Аппаратная часть у этих устройств одинакова, 
основное отличие между ними — прошивка. Посмотрим, на- 
сколько велико влияние микрокода на итоговые результаты 
работы привода. 

Несколько слов о технологиях, применяемых в этом девой- 
се. НехнатК — технология предотвращения ошибок записи 
при опустошении буфера. Оптимизация скорости записи оп- 
тических дисков будет проводиться при помощи Нехна5рееч. 
А для снижения вибрации применена двойная динамическая 
система подвески (205$ ||. 

Установка привода не вызвала проблем. Очень порадо- 
вала хуживчивость» драйва с моими старенькими СО-КОМ’ами. 
В настоящее время это большая редкость ©. 

Традиционно тест начинаем с чтения СР {рис. 3). Гра- 
фик, конечно, не идеальный, но все «в пределах допусти- 
мого», а скорость даже немного выше заявленной. Далее 
чтение ОУБ-ВОМ (рис. 4) и ОУО-ВОМ ОЕ (рис. 5). Пока все 
нормально ©. Продолжим исследования и посмотрим на 
графики чтения ВУО-К (рис. 6} и ОУО+К (рис. 7). Все же до 
заявленных 16х привод не дотягивает. К качеству чтения 
придраться нельзя — все в норме. Перейдем к тестам з@- 
писи. Обычный диск СО-ЕВ был записан на максимальных 
скоростях и прочитан на приводе МЕС МО-3500АС (исполь- 
зовался в качестве «стендового»] без сбоев («ступенька» в 
конце графика чтения — результат срабатывания «ограни- 
чителя» скорости (рис. 8)). При чтении записанного ОУБ-К- 
диска (рис. 9) немного снизились обороты в конце диска, 
но на самом приводе он прочелся без проблем. С форма- 
том ОУО-+Е (рис. 10] таких проблем нет — все отлично. Зо- 
пись и чтение ОУО+К\\У также не вызвала никаких трудно- 
стей. По объективным причинам, не раз уже упоминавшим- 
ся в обзорах приводов, тесты записи ОУО-К О( не прово- 
дились. Что ж, подведем небольшой итог. Привод компании 
А$ЗИ$ удался. Он не идеален, но наверняка найдет своих 
поклонников. 


Ринеег СУЮ-1С9ВК 


Р!опеег не очень часто баловола нас своими новинка- 
ми в области оптических накопителей. Но в последнее вре- 


мя эта компания старается не отстать от жизни и предла- 
гает довольно часто обновляемую линейку таких девайсов. 
Кажется, совсем недавно мы с вами знакомились с приво- 
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дом О\УК-108, а сегодня вот уже встречаем нового лидера [и звакятеете авполятельно  беябшя 
модельного ряда от Рюпеег — модель О\УК-109ВК. Привод, Ни [20] АОНЕЕЯ сУбЯ\ 0У8103м113 =] @] 
как и предшествующая модель от А$\/5$, поставляется в == += ; с 
ОЕМ-варианте, без каких-либо дисков и «приятностей» — 
винтиков, аудиошнурков или пустых болванок. С носталь- 
гическим вздохом вспоминается боксовая поставка приво- 
да от М$|, где одна только коробка была чем-то заманчи- 
во притягательным ©. Правда, справедливости ради сле- 
дует сказать, что иу АЗШ5, иу Ропеег существуют анало- 
гичные продукты, но по каким-то причинам они не частые 
гости у нас на рынке ®. Взглянем же на сам девайс по- 
ближе (рис. 11). Первое, что бросается в глаза — строгий 
дизайн передней панели, которая имеет черный окрас (бу- 
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квы «ВК» в названии модели намекают на черный цвет — ТИ 


1137.32} Время загрузки 14.52 зесолёз Плила Пе свый 

дартным серым «лицом»), [1137.32] Время распознавания 0.01 хесоо4з = | 7.24 68 | 
т (9137 32] Время выполнения 016 Е 

придающий приводу эффект 
солидности ©. Провда, не Рис.15 
всем такое решение придет- 
ся по вкусу. Как известно, Паеаианатнианисаень ь = 
«среднестатистический» кор- пего [00] РОМЕЕВ О\О.А\у 0УВ.103у1 13 № | Выхса 


ЕР'БУОБРЕЕЙ 
пус домашнего ПК больше 


Интерфейс 
соответственно, без этих букв привод будет обладать стан- м ВЕ ь- иывиг, | 


вх | ЗВ 
склонен к светлым оттенкам || МИ 5 ме 
белого или серого цвета. 185 а в | 
х | Ге | 
Кроме черного цвета перед- 12х ВИ И 
ней панели модель ОУК- +ох МИ т 
12 Тип = 
109ВК ничем больше не от- к | Зерриа СРО 
личается от АЗЦ$ ОКВМ/- ь - 
$ # к ПАЕ 
1608Р. Ну разве что стоит т т 2х 
Рис.12 отметить п й ло- ж Н 
т ринимающий ло и тоны т 
ток, тоже окрашенный в черный цвет и имеющий такие же 2х НИ | "т | 2х 
несимметричные отверстия (рис. 12). Даже без вскрытия | При и и. и 
совершенно ясно, что у этих приводов «отец» (или, если АА АИС кт. ероейе 
хз й Время выб) 1.33 зесоба: 79 
хотите, «мать»} был один ©. Разница лишь в программной Пе вщьй =] || Пе 
части — прошивке. Первый казус, связанный именно с этой [202333] Время распознавания 0.01 засос Г | 4-22 68 | 
[202333] Время выполнения 016 ь. 


разницей, ожидал меня уже на стадии подключения. Коки В 
большинство современных П\УО)-приводов, модель Рюпеег Рис.16 
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пего 100} РОМЕЕЯ БУС-Я\ БУВ 1094113 Г Пи | Вы 
СРРУБУБРЕЕЗ } же © вым | соус У5РЕЕ?П 
Скорость —| Времена досту г Скорость} ^ Времена доста 
Среднее Социзан. н Среднее Сома | 
Глен ДАЙ 102 == |2 ит» | 
Пясх 173 Пи И] 
[тозы В = ИМ [127 = 
Рона Голяьяй || оне. Ислам 
[4122 209 тя 
Тип | ы р Зырувка ЕРИ 
Г Зыгруэжа СРИ САУ 'рузка 
| су бе = 
Качество ПАЕ [5 Качество ОДЕ 
2х гх 
НИИ Кен =: 
Точный 2х 4 Точньяй ах 
поток | поток 
3% р 27 
О ПВЕЕЗЕ] | о | ЕТ 
вх | ы = м 
Диск | 5= | а | 52 >| 
т ИШ 0 о | т | 
в ииаи ПОЕТ | 
Интерфвде о\0-в О 
=) ЕЯ ичь МЭБУСЕ) бремя сыброса 119 ве = | ПОДЕШВ ике 
[133844] Время загрузки 11 48 зес0745 Длина Пиховый [195713] Время загрузки 13.06 зесс Длина Пировый, 
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пего 0.0} РОМЕЕЯ БУС-А\/ 0УВ-109%1 13 басс: Выкоа пего УС А\ У? 
=овуоюзРЕЕЮ |9 2 Се ] вы соомоювркее ГВ 20.3% +0 350046218 
Скорость — Времена доста 
Средне Случай. 
Пк Иа 
и = | 
Гони || Полный 
15 74 
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ео 
1х 
О 
трос 
= 
ря: ыы 
О ВЕ 
| вена 
, ВЕВИУ д 51% 
ПО И бо а в ал О 
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= — ыы — А] Интерес ы 
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_| С те 
Рис.19 

ОУ\УКВ-Т09ВК отказалась работать в паре со старыми СО- 

КОМ приводами. После непродолжительной борьбы за ме- 

сто на 1РЕ-кабеле победителем, как вы понимаете, ока- 

зался О\УКВ-109ВК. 

Ну что же, почитаем... График чтения СВ не идеален, 
но стабилен до внешней кромки диска (рис. 13). ОУО-КОМ 
был прочитан без проблем (рис. 14). А вот чтение ПУО- 
РОМ ГЕ (рис. 15), хоть и немного, но все же не соответ- 
ствует заявленной дюжине скоростей. Зато при чтении дис- 
ков ОУО-К (рис. 16) и ОУО-+Е {рис. 17) привод уложился в 
заявленные рамки. Качество чтения формата «—» лишь не- 
значительно хуже «+». Перейдем к записи. СО-Ю, был за- 
писан на максимально поддерживаемых приводом скоро- 
стях и прочелся после этого отлично [рис. 18). Также все 
хорошо и с записью ПОУР+К (рис. 19). Разве что отмечу 
одну особенность. Четырехскоростной диск УебаНт был 
записан на... 12х! А вот с чтением ОУО-К (рис. 20) возник- 
ли трудности в конце диска (очевидно, сказывается раз- 
личная работа алгоритмов оптимизации записи на гра- 


фотоярмарка 


кигв 
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МИЖНАРОДНИЙ ВИСТАВКОВИЙ ЦЕНТР 
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Рис.20 

ничных областях диска}, но считать информацию все же 
удалось без проблем. Опять же в процессе работы воз- 
никли странности с определением скоростей записи. Но 
здесь ситуация сложилась обратная — восьмискоростной 
диск ВУО-В Затзипа записался лишь на 4х. Так же, как и 
у предшественника, запись и чтение РУО-+К\\ не вызвала 
никаких проблем, 

Делая краткий вывод, можно сказать, что приводы остав- 
ляют приятное впечатление. Впрочем, инженером, а вернее, 
программистам компаний еще есть над чем поработать, что- 
бы более удачно реализовать все возможности аппаратной 
части устройств. У сотрудников Р'опеег здесь работы будет 
побольше. Завершая обзор, стоит отметить довольно значи- 
тельный шум при работе обоих устройств, как в режиме чте- 
ния, токи при записи. 

Выражаем благодарность представительству АЗЦ$ за 
предоставленный привод АЗИ$ ОКУ/-1608Р, Компании 
1-Инком — за возможность протестировать Ргопеег 
рУК-109ВК. 
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Прозрами для роботи 3 текстом 


ей огляд я почну з найунвер- 

сальншо! та найб/льш функцщональ- 

ноГ програми — Сеаг\Уие О#се. 

На жаль, скрншотв ще! програми 
я не маю — перюд роботи Й демо-версй 
в мене закнчився, а знайти «крек» я ток 
+ не спромися ©. Програма призначе- 
на для перегляду документв М5 Осе. 
Вона подщбна до пакету РосКе! О#се, 
що використовуеться на платформах 
РосКе! РС, пльки не мае можливост! ре- 
дагувоння тексту. В 1нструкцй зазна- 
чаеТЬься, шо друк документв можливий 
3! смартфона, за умови пдключення йо- 
го до ПК. Чесно кажучи, цю можлив(сть 
я не перев!ряв. 

Програма Кер!Со юг ЗтатрКопе е 
тришки проспша, нж вищезгадана. Во- 
на теж працюе з файлами М5 ОЁсе. 
Пеля установки у покет М5 ОЁсе {нтег- 
руеться маленький макрос (рис. 1}, за 
допомогою якого можна перетворити 


№: 24 Пие5 Мем Комап 2 


Рис.1 


обраний документ у формат, який роз- 
п/знаватиметься на смартфон!. Файли 
1з розширенням .гдо вносяться до пап- 
ки Мо! Документи, теля чого 1х можна 
перенести на смарт. На екран! смарт- 
фона текст вдображаеться досить чпко. 
Е деклька опщй щодо в'доброження 
тексту. Можна передивлятися стор!нку 
повнстю, користуючись зумом та ру- 
хаючись по нм за допомогою навга- 
щиних клавиш. А можна вибудувати текст 
в одну колонку, ширина яко? дорвню- 
вотиме ширин! екрана, що е набагато 
зручншим (рис. 2). При найдр6ншому 
шрифт! на екран! вмищуеться 12 рядюв 
тексту. Навть при др!бному шрифт! бу- 
кви не мають вдчутно! кривини та ко- 
струбатосп,, як на деяких екранах з мен- 
шою розподильчою здатнстю. 
Програма Мо Роске! Кеадег вдрзня- 
еться ид попереднх. Вона не використо- 
ВуЕ ! не конвертуе файли 1нших офсних 
програм, а працюе з так званими елек- 
тронними книгами або 1нтернет-книгами 
(Рис. 3). Ц! документи можливо заванто- 


[4 Я 


Верйсо [Ном 
тому. Але, нажаль, до нас 
вона добралася значно 
шзнише. Чому я вибрав 


@ Аесор' ЕаШес 
6 МоБроске! Нер 
©) ору ту сотриег еп бег 


Рис.3 

жити з сайту програми або купити в книж- 
кових магазинах у Мереж:. Я програмою 
не дуже довго користувався, бо мен! во- 
на була непотрбна. Якщо ви щкавитесь 
новинками англомовно! лтератури та ре- 
гулярно читаете свтов! новини, {1 при цьо- 
му досить добре знаете англську, то про- 
грама вам знадобиться. 

МеКа.сот \У/ог4 Рад 2.9. Назва ще! 
програмки говорить сама за себе. Це 
точннька когя «Блокнота». Новою 
функщею е наявнсть набору тейв, опе- 
раторв та отрибутв операторв мови 
НТМЕ. Тепер редагування НТМ!-файлв 
стало ще проспшим. 

Вибр та асортимент оф/сних про- 
грам дуже широкий. Але зазвичай вони 
е ша№/аге або соттегс!. Навть зВаге- 
м/аге-програму в цьому клад! знайти май- 
же нереально, не кажучи вже про без- 
коштовне програмне забезпечення. 


Еректроный словныкы 


Цю групу програм можна видлити як 
окрему, адже вони надзвичайно важлив! 
як для студента, так ! для @знесменоа. К 
надзвичайно моло, тож я опишу лише 
один, який мен! дуже сподобався — $1- 
уо Ед ог 5тайрНопе 2002/2003 (рис. 4). 


О программ 
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Тог бла рб опе 
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С орумаНе@® 2002-2004 
ыы бой аге (НОО 


Согпрапи: г." ; Имшы, репгеадек, согт 
Зирроне! БЕЕрый зирро И. репкездег, сога 


№ Рис. 4 


Цей словничок надзвичайно корисний, 
на сайт! ум. репгедег.сот можна в!днай- 
ти дуже багато мовних версй. Я заван- 
тажив росйсько-нмецько-росйську, ад- 
же вивчаю нмецьку. У нмецько-росйськй 
верс! словника було 95 184 слово, а у 
рос йсько-нмецьюй — 32 622, У англо- 
росйському словнику слв набагато 
б/льше. Принцип пошуку слв подбний 
до того, що використовуеться у Ипдуо: 
ви набираете слово, 1 воно автоматич- 
но знаходиться у словнику (рис. 5}. Для 


Каийи$89 


Каийтайии$сй 
Каштаппспай 
Каийтапизаец сн 


Каи!тлап п55ргабле 


№16/343 18 апреля-25 апреля 2005 


| Софи-аарцеров 


перегляду переклоду потрбно нажати 
кнопку ОК на вибраному слов! (рис. 6). 


1. торговец, 
коммерсант; купец 
2. специалист по 
торговле [по 


экономике торговли] 
3. разг. владелец 
небольшого магазина 
(с продовольственными и 
промышленными 


Рис.6 


Програму Ад!е Меззепдег швидше 
можна внести до комункащйних, нж 
до оф/сних. Як слщуе з назви, вона при- 
значена для пересилання повдомлень, 
але не М5, ММ$ Г навйЪь не е-той... Ця 
програма уособлюе в соб! СО, ММ, 
АСЕ та Уароо! (рис. 7) — «чотири в од- 


№. Рис.7 
ному» ©. Це ще один шедевр програ- 
мування, до того ж вйч ще й абсолютно 
безкоштовний! 


Файлов! менеожери 


Мене дуже здивувало те, шо в систем 
смартфона Моогоа МРх200 не було фой- 
лового менеджера. Об’ектно-орентований 
'нтерфейс, побудований на принципах бро- 
узингу файле та документв | зщйснення над 
ними потр/бних операцй, е нев’ Емним ат- 
рибутом УМ паомз. Без тако! можливост! 
система здаеться неповнощнною, Й силь- 
но не вистачае зручност. Вдчуваеться, що 
в систем! вдсутне шось надзвичайно важ- 
ливе. Установка №езсо Ехрогег 2003 
{рис. 8, 9, 10}, який дублюе ус! функций 
«Провдника», може значно полпшити си- 
туащю. Я 6 радив вам завантажити цю про- 
граму з сайту ммм. тоогоКа.го. Кезсо Ехр/огег 
виконуе будь-як! операций з фойлами, навть 
архвування/розархвування /1Р-файлв. 
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гри я залишив на десерт. Стандарт- 
но в смартфон! встановлена одна-еди- 
на гра — солмер, який я просто нена- 
виджу ©. Телефон пдтримуе гри, як! но- 
писан! пд М5 Этанрропе 2002, — т, 
що пд М5 2003, не «пмуть» @. 

Початково на смартфон! немае 
пидтримки ]ауа. Але все можна «наша- 
манити» ©. Пидтримку /ауа можна ор- 


ганзувати зовам просто та легко. МРх — 
це смартфон, а не якийсь простий 
моб!льник. Будь-яку проблему можна 
виршити за допомогою програм. Нам 
на допомогу прийде бефа МОР 2 вд 
фирми СогееК (рис. 11). Цю прогу мож- 
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на завантажити 3 чм. тоюгоКа.ги. В архив! 
буде хороша !нструкшя по встановлен- 
ню ]ауа-аплетв та настройщ само! про- 
грами. Едина проблема у мене виник- 
ла при запуску мдлетв для телефонв 
МоКа. Щопровда, в арже! були «кла- 
си» для них, але я так | не зрозумв, що 
3 ними робити ! куди 1х писати. Також 
був глюк з деякими грами, як! призна- 
чен; для моделей з екраном 176х220. 
Чомусь зникала нижня область, на як 
розмищувалися клавиш! управлёння @. 

А тепер приготуйтеся, товариш! гей- 
мери. /ауа — це ще «квточки» поривня- 
но з тим, про що пще мова далг. Як вам 
Воот або Суиаке | на смартфон! Не- 
гайно качайте це добро з «Моторолки». 
Перед установкою гри потрИбно уваж- 
но прочитати нструкщю! 

| на завершення, аби ви вже точно 
мали крм медацентру та офисного 
помчника ще й справжн&ньку грову 
консоль, даю перелик наступних програм: 
Рсодпуе та СатеВоу Етша!ог. Друга 
зрозумло для чого призначена, а пер- 
ша — для емулювання 5$еда (рис. 12, 13}. 
Сам! програми можна завантажити з т! 
ж «Моторолки», а «копй» картриджв шу- 
кайте тут: ммм. риюука.КийеАК. пе. 


ВиСновок 


Я сподваюсь, що мен! вдолося переко- 
нати вас у безмежному простор! можливо- 
стей, як! ви отримасте 3! смартфоном Мо- 
1огоа МРх200. Смартфони 1нших марок 
мають 'дентичну функщональнсть, але й 
хня щна може занадто сильно «вдарити» 
по кишен! покупця ©. Щни на смартфони 
таких вдомих фирм, як 5епабо, Топадег, М: 
ас та С/ес, не опускаються нижче $500. 

Я планую написати ще одну коро- 
теньку статтю про оновлення ОС, 1нсто- 
льовано! на МРх200, до ОС М5$ 2003. 
Спробую висвтлити вс! нюанси установ- 
ки, переваги та недолки ново! ОС. Як- 
що ця стаття матиме успх, то це буде 
зроблено неодмнно. До зустричй 


Карельской перешеек 


Сергей ЯРЕМЧУК 
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бифи-пробирка 


Несмотря на то, что АЗРИпих уже давно не стоял на моем компьютере в качестве основной ОС, 


периодически мне приходилось его использовать. 
«юбилейный» релиз. Тем более, что, по мнению маркетологов, %,10» должно ассоциироваться у 


Естественно, я не мог не обратить внимание на 


пользователя с обозначением десятицилиндрового двигателя автомобиля, т.е. с современностью, 
мощностью и совершенством. Интересно, что изменилось с появлением новой версии? 


отелось бы отметить, что многие производители уже не 

лепят в многогигабайтовую кучу все приложения, запу- 

тывая пользователя, а предлагают дистрибутивы, ори- 

ентированные под определенные задачи. Компания 
АЗРИпох (му. азрйпих.ги]} — тоже не исключение. На сегодняш- 
ний день, кроме серверных, ею предлагаются такие вариан- 
ты дистрибутивов: 

У Вахе (10 СО, 1 ОУ, 3 книги] представляет собой нои- 
более полный вариант дистрибутива и предназначен для ре- 
шения любых задач. Кроме привычных, стандартных для ка- 
ждого дистрибутива утилит, содержит некоторое количество 
ознакомительных и проприетарных приложений вроде 
Сгоззомег ОЙсе, Асгоп5 О$ 5еаесюг. Помимо книг в ком- 
плекте имеется диск с документацией, а для геймеров — диск 
с играми. В ядро включена поддержка бинарных сетевых 
драйверов М0!5 для ОС М/пао\ ХР, что позволяет дистри- 
бутиву свободно работать с некоторыми сетевыми адапте- 
рами, не имеющими драйверов для Цпих. В общем, полный 
фарш; 

У Запдага (6 СО, 2 книги} — облегченная версия ОФехе, 
предназначена скорее для тех, кто хочет работать в Ипих и 
изучать его, но не обладает специальной подготовкой. Ос- 
тавлены Сгоззоуег О# се, игры, убрана поддержка №15; 

У Ехргез$ (3 СО} — ориентирован как на тех, кто только 
начинает свой путь в Ипих, так и на тех, кто уже во всем ра- 
зобрался и просто не хочет переплачивать за ненужный софт; 

У Сгеепрогп (1 СО) — наконец-то производители стали 
выпускать ИмеСО-версии дистрибутива, позволяющие рабо- 
тать в Ипих на тех компьютерах, где в качестве рабочей сре- 
ды используется другая ОС. Для желающих ознакомиться с 
продуктом без необходимых ритуалов и риска для здоро- 
вья — самое то. В качестве рабочей среды использован 


СМОМЕ. 


Все версии дистрибутивов поддерживают широкий спектр 
оборудования, в том числе знают о У/Ё- и Вшеюс!-устрой- 
ствах. Полный список совместимых устройств найдете на 
ммм. азрйпих.ги/Нс!. Ко мне попала версия Ехргезз, которую да- 
лее рассмотрим подробнее. 


Программа установки АЗРИпих является одной из наибо- 
лее простых и понятных, справиться с ней сможет, вероят- 
но, и неподготовленный пользователь. Также несомненным 
отличием АЗРИпих от других дистрибутивов, базирующихся 
на КеаНа! и компании, является наличие оригинальной про- 
граммы установки, построенной на ВизуВох. Понятный по- 
шаговый мастер проведет за руку через все этапы, а вре- 
мя между сменами диска можно убить за раскладыванием 
пасьянса. Кроме того, всего несколько программ разбиения 
диска, в том числе и АЗРО/5КМопадег, позволяют работать 
с разделами МТЕ$ и изменять их размер без потери данных. 
Это очень удобно — учитывая, что сегодня на многих ком- 
пьютерах стоит У/тао\з ХР, основной файловой системой 
которой является именно МТЕЗ. Иначе для переразбивки 
диска пришлось бы использовать стороннюю утилиту, вро- 
де Ра\!юоп Мадс. Жаль только, что его нельзя запускать по- 
сле установки. Кроме МТЕЗ, ядро поддерживает полный на- 
бор файловых систем РАТ, Ипих Ехё2, Ех!З, КезегР5 и ХЕ. 
Пользователю доступны пять вариантов установки (типовая, 
сервер, разработка, минимальная и пользовательская), в ко- 
ждом из которых (наконец-то!) доступен индивидуальный вы- 
бор пакетов. Единственное, что обескуражило, это прось- 
ба вставить 4-й и 5-й диски во время установки — а где их 
взять, когда в комплекте только три @? Хотя программа осо- 
бо и не настаивала — мол, нету диска, ну да и ладно, — но 
на фоне немецкой выправки Зи5Е такие мелкие недоработ- 
ки создают отрицательное представление о сборке. Во вре- 
мя выбора пакетов обращает на себя внимание отсутствие 
галочки напротив КОЕ — за основного здесь, как и в более 
ранних версиях, по-прежнему предлагается Споте. Видать, 
я что-то пропустил, но мне всегда казалось, что в Европе 
наиболее популярен именно КОЕ. Очевидно, компания 
АЗРИпих, разуверившись в отечественных пользователях, ви- 
дит своих клиентов на американском континенте, либо, на- 
оборот, уверена в том, что пользователи сами найдут себе 
все необходимое. 

Загрузка (особенно первая) всех изег-ориентированных 
дистрибутивов никогда не блистала скоростью — система 
пытается настроить кучу сервисов, невесть откуда взявших- 
ся (при установке их, естественно, никто не выбирал), за- 
одно ищет новое оборудование. Разумеется, после загруз- 
ки следует все ненужное сразу поотключоть. Окно ввода 
пароля в КедНаГовском стиле (которое мне, впрочем, ни- 
когда не казалось удобным} с заставками от АЗРИпих смот- 
рится неплохо. Черт его знает — может, все тот же Сусь 
меня так избаловал, но вопреки постоянным напоминани- 
ям о том, что передо мной именно АЗРИпих, какого-то един- 
ства стиля я не ощутил. Это все тот же Гедога Соге с Вше- 
сигуе, но с некоторыми измененными иконками. Нет изю- 
минки. А вот по умолчанию загрузился все тот же 
Споте 2.8.1. Поэтому если кому такой вариант не нра- 
вится, то при первом запуске измените графическую обо- 
лочку, благо выбирать здесь есть из чего (КОЕ 3.3.1, 
1се\ИМ 1.2.16, Хе 4.0.6, НохБох 0.9.9, У/тдомМаКег). 
Розработчики не побоялись использовать в качестве ядра 
версию 2.6.9, так что постепенно придется привыкать к 
особенностям нового ядра. В качестве графической под- 
системы используется Х.огд Х1186.8.1. С самого начала 
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своего развития АЗРИпих позиционируется как 100% со- 
вместимый с КедНа! Ипих. Речь идет об используемых в 
этих дистрибутивах грт-пакетах. И действительно, любое 
приложение, найденное на просторах Интернета и ском- 
пилированное под КеЯНа!/Редога, будет без проблем ра- 
ботать в АЗРИпоих. Те, кто пытался установить такой грт- 
пакет, например, в Зу5Е или АТ Ипих, скорее всего, полу- 
чат длинный список зависимостей и будут собироть из ис- 
ходников. Не знаю, что понимается под локализацией для 
истинно русского дистрибутива — к меню и ярлыкам у ме- 
ня претензий нет, к тому же при установке доступно кро- 
ме русского еще несколько языков. Но вот мало того, что 
в ГАТ-разделы необходимо ткнуть носом при разбиении 
диска (что опять же характерно для КедНа\), но и потом, 
чтобы вместо кракозябриков были читаемые имена, при- 
дется вручную править /е«/юЬ. Не надоело ли, все-таки 
двадцать первый на дворе. 

Из офисных пакетов в дистрибутиве представлены все 
основные. В первую очередь ОрепО#се.ога 1.1.2, вклю- 
чающий в себя все необходимые компоненты (текстовый ре- 
дактор, электронные таблицы, Внт!-редактор, векторный гро- 
фический редактор] и имеющий совместимость с М!- 
сгозоН_ ОН се. Естественно, присутствуют КО#все и прило- 
жения из Споте ОЁ#се (АЫмога, Спитепс, Фа и пр.). Пров- 
да, когда я попытался исправить орфографическую ошиб- 
ку, вызвав контекстное меню, ОрепО#Йсе повел себя до- 
вольно странно, зависнув так, что пришлось отключать пи- 
тание на компьютере. Почти аналогичная ситуация наблю- 
далась и после попытки выйти из КОЕ при помощи меню — 
компьютер вис, выдавая Кегпе! Рапгс (именно так, с боль- 
шой буквы). Не помогла и полная переустановка пакетов. 
Так что |се\УМ рулит: форева. С меб-броузерами полный 
порядок: здесь и КгеРох версии 1.0, и Мо2На 1.7.3, и 
Ер'рвапу 1.4.4 — и, естественно, Копдуегог. Нашелся и 9!- 
[о 0.7.2, о котором как-то все безосновательно позабыли 
после анонса огненного лиса. Электронную почту можно 
принять в Мо2!а Май, ТРоп4егЬт4 0.9, Ктай и другие. Я 


в последнее время предпочитаю Хитиап ЕусуНоп, представ- 
ленного в АЗРИпих версией 2.0.2. Достоточно клиентов для 
служб мгновенных сообщений: Иса, Корше, ит, дат, рз. 
В общем, в Интернет есть с чем выходить. Признаться у ме- 
ня были опасения, что тр3З-файлы опять не будут воспро- 
изводиться, что стало уже тродицией у всех КедЗНа!-подоб- 
ных дистрибутивов, но кок-то обошлось (явное упущение 
разработчиков — гулять уж так гулять ©). Все необходимые 
приложения для работы с музыкой, графикой (в том числе 
и 30} и видео в комплекте имеются: а!5а-и!1$, аидасйу 1.2.2, 
мр9321, хттз$ (с кучей дополнений), хте, тр!ауег, юет, 
гозедаг4ет4, СМР, |тадеМад:сК, Ыепдег, сперать д!тр, 
храт! ©. Кроме того, имеется и №Нте для работы с 
ТВ-тюнерами. В последнее время производители начали 
включать в свои дистрибутивы софт для работы через Вше- 
Тоо!, в частности для передачи данных и синхронизации 
данных с мобильными телефонами. АЗРИпих и здесь не яв- 
ляется исключением: Ыцех, зстхх, 9$стхх и дпоКИ. Несмот- 
ря на то, что в версии Ехргезз нет отдельного СВ с игра- 
ми, некоторая часть игрушек, позволяющая убить время, 
естественно, есть, заодно с драйверами для карт ММА и 
эмуляторами (УМууаге\Уогканоп, 4озети, ашКаа, дпуБоу, 
Раюг!, \те, 2512$]. 

Для обновления системы с Нр-сервера АЗРИпих, отдель- 
ного диска обновлений или жесткого диска используется ути- 
лита уут (\е!омаод Урас!ег Моа#еф), для настройки кото- 
рой советую заглянуть в файл /ек/уит.соп{ и каталог /ек/уит. 
героз.4. 

Возможности любого дистрибутива Ипих можно описы- 
вать долго, но пора подвести некоторый итог. АЗРИпих яв- 
ляется современным дистрибутивом с хорошими возможно- 
стями и поддержкой оборудования. Несмотря на несомнен- 
ные плюсы, мнение о дистрибутиве портят мелкие недоче- 
ты, которых могло бы и не быть. Рекомендовать его стоит в 
первую очередь начинающим пользователям, присматри- 
вающимся к е4дога, старожилы найдут себе что-то более 
управляемое. 
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Эта статья завершает цикл о резервном копировании информации (см. статьи «Стратегический 
резерв», МК, № 49, 5, 7 (324, 338, 334)). Ранее мы говорили о теории резервного копирования 
вообще и о создании копий дисков в частности. А если нужно сделать резервную копию только 
некоторых важных файлов? Копировать весь диск не имеет смысла — программы для копирования 
работают медленно и в файле-копии будет много лишней информации. Если файлов несколько, их 
можно скопировать вручную на какой-нибудь носитель. Если важных файлов много, лучше использовать 


программу для резервного копирования. 


ожно поискать что-нибудь, специально предназначен- 

ное для описанной цели. Скорее всего, это будет про- 

грамма, умеющая по расписанию создавать Р-ар- 

хив выбранных файлов с минимумом «наворотов» вро- 
де выбора степени сжатия файлов и автоматическим удале- 
нием устаревших резервных копий. Это в лучшем случае. Худ- 
ший вариант — это тот же «навороченный» архиватор, ко- 
торый создает файлы понятного только ему формата. Фокус 
в том, что таких программ довольно много и у каждой свой 
формат архива. То есть придется держать на резервном но- 
сителе копию этой программы, ведь если она испортится, ни- 
чего извлечь из архива не удастся. Отсюда следует вывод: 
«архиватор» должен быть популярным, в таком случае он, 
скорее всего, найдется на другом компьютере. Конечно, ес- 
ли архивы самораспаковывающиеся, описанные проблемы 
снимаются. Заставим работать в роли средства резервного 
копирования последнюю русскую версию известного архи- 
ватора ИУ/тКАК 3.42 (мч. га|аБ. сот]. 


Настройка ММПКАЮ для резервного копирования 


Если файлы для копирования находятся в одной папке, вы- 
деляем их в окне \/тКАК и нажимаем кнопку «Добавить» или 
выбираем соответствующий пункт в контекстном меню. Для 
выделения файлов также можно пользоваться клавишами 
ЗНТЕТ и ствь. Если нужно включить в архив фойлы из раз- 
ных папок, придется работать с вкладкой «Файлы» окна «Имя 
и параметры архива» (рис. 1}. Она предоставляет возмож- 
ности гибкой настройки для работы с разными файлами. Об- 
ратимся к настройке списка файлов для архивирования. 


ЕЕ НЕЕ 
| Общие | Дополнительно] Файлы | Резереные копии | Время | Комментарий 


Добавпяемые файлы: 


ыы  объвить 
Файлы, исключаемые из обработки: 
Добавить 


Файлы, добавляемые в архив баз сжатия 


Сохранение путей файлов при добавлении в архив: 


Сохранять относительные пути м 


- Архиа ЕЕ Е 
О Помещать каждый файл в отдельный архив 
[Г Отправить архив по электронной почте на адрес: 


пос пе чего удалите 


| 


Рис. 1 


В поле «Добавляемые файлы» содержится список файлов 
для архивирования; если вы уже выбрали файлы мышкой в 
\У/УтВАК, их имена будут в этой строке. Нажав кнопку «До- 
бавить», попадем в окно выбора файлов для добавления. Ко- 
гда мы выбрали все нужные фойлы в одной папке, нажима- 


ем «ОК», потом снова кнопку «Добавить», и так с кождой 
новой папкой. Таким образом можно включить в архив лю- 
бой файл или папку. Можно вводить не только имена, но и 
маски. Немного об общих правилах ввода имен файлов: 

1) имена файлов разделяются пробелами; 

2) если имя файла (в т.ч. путь к нему} содержит пробелы, 
нужно броть его в кавычки (" "); 

3) как всегда, маска вида *.??2? (где ??? — расширение 
файла] означает добавление всех файлов с таким расшире- 
нием; 

4) как всегда, * означает группу символов, а ? — любой 
символ в имени файла (в т.ч. в расширении). Работает даже 
с русскими подстановочными символами; 

5} если нужно добавить в архив все файлы в папке, дос- 
таточно ввести путь к ней — писать строку вида папка\*. * 
не обязательно. 

Маски в названиях папок в поле «Добавляемые файлы» 
не работают. 

В следующем поле «Файлы, исключаемые из обработки» 
можно ввести файлы и папки, которые мы не хотим включать 
в архив. Во время архивирования \У/тКАЕ добавит все пап- 
ки и файлы из первого поля, но отыщет среди них другие, 
которые мы хотим исключить из обработки, и в архиве их не 
будет. В этом поле тоже действуют названные выше маски, 
но дополнительно можно задавать строки такого содержа- 
ния: 

1) *\имя файла.расширение — исключает из обработ- 
ки все файлы с именем имя файла .расширение во всех пап- 
ках, которые добавляются в архив; 

2) *\имя папки\*. Нопример, среди добавляемых в ар- 
хив папок есть папки с именем мусор и их обрабатывать не 
нужно. Тогда задаем строку вида * \мусор\ * и все файлы во 
всех папках мусор будут исключены. Здесь есть один нюанс: 
если формат архива — 2, то нашей папки мусор в архиве 
не будет. А если используем формат гаг, тогда в архиве поя- 
вится пустая папка мусор. 

В поле «Файлы, добавляемые в архив без сжатия» мож- 
но задать имена файлов, которые при обработке сжимать- 
ся не должны. Маски в именах файлов работают так же, как 
и в других полях, а маски в именах папок не действуют (вер- 
[= работают неправильно — задание маски вида *\имя 
папки\* в этом поле приведет к тому, что все файлы в ар- 
хиве сжиматься не будут). 

Возможность добавлять файлы в архив без сжатия позво- 
ляет увеличить скорость создания архивов — например, ес- 
ли У/тРАК не будет предпринимать попыток сжать файлы 
*21р или *.гаг. Это не имеет смысла — их размер не меняет- 
ся, а скорость работы падает. Такая возможность полезна, 
если среди добавляемых файлов есть не только документы, 
а и установочные (скорее всего, уже заархивированные} фой- 
лы программ. 

В выпадающем списке ниже можно выбрать способ со- 
хранения путей. В справке все подробно описано, поэтому 
расскажу только про новый способ, появившийся в послед- 
них версиях программы — «Сохранять полные пути, включая 
букву диска». В этом случае каждый фойл в архиве будет со- 
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хранен с полным путем: х_\Папка\Файл, где х — это буква 
диска, на котором был наш файл. В архиве мы увидим одну 
или несколько папок с именами С_, Р_ и пр. Это не очень 
информативно, зато можно восстановить файл прямо на ме- 
сто оригинала — для этого при восстановлении в окне «Путь 
и параметры извлечения» на вклодке «Дополнительно» вы- 
бираем «Извлекать абсолютные пути». В данном случае зоа- 
данный обычным образом путь для извлечения файлов игно- 
рируется. 

Если захотите архивировать файлы без путей (такая воз- 
можность предоставляется), то в созданном архиве будет 
простой список файлов — без папок, все в одной куче ©. 
Это полезно, если нужно сохранить в один архив файлы, по- 
священные одной теме, но находящиеся в разных местах. Но 
в этой куче файлов можно и запутаться, так что используй- 
те такой вариант осторожно. 

На вкладке «Файлы» есть еще одна интересная опция — 
«Помещать кождый файл в отдельный архив». Если вы задали 
путь для архивирования вида папка_для_архивов\файл_ 
архива, тогда все созданные файлы будут сохраняться в пап- 
ке папка_для_архивов. Зоданное имя архива игнорируется, 
архивы автоматически получают имена соответствующих фой- 
лов. Это не самый подходящий способ для создания резерв- 
ных копий, но эта опция здорово помогает, если нужно раз- 
дать несколько разных файлов разным людям. Такая функция 
поддерживается как для формата КАК, ток и для ИР. Еспи вы- 
брать папку, будет создан один архив со всем ее содержимым. 

Переходим на вкладку «Резервные копии» (рис. 2). Если вы 
будете создавать архивы на сменных носителях, то можно ус- 
тановить переключатель «Очищать сменный носитель перед 
архивацией на него» — в этом случае будут удалены все дан- 
ные, хранившиеся на этом диске до архивации. Проверено, 
эта функция нормольно работает с У5В-накопителями. С вин- 
честерами (к счастью} такую операцию провести нельзя. 


| й Резервные копии й 
| Общие Дополнительно Файлы; р Время Комментарий) 


- Параметры для резервного копирования 
[Очищать сменный носитель перед архивацией на него 
С) Добавлять только файлы с установленным атрибутом "Архивный" 
О снимать у Файлов атрибут "Архивный" после упаковки 


[С] открывать совместно используемые файлы 


'_ С Добавлять к имени архива окончание по маске 


рут ВНАл ] 


[Г] Сохранять предьаущие версии файлов 


м Рис.2 


Теперь мы подошли к самому интересному. Работая с пе- 
реключателями «Добавлять только файлы с установленным 
атрибутом «Архивный» и «Снимать у файлов атрибут «Ар- 
хивный» после упаковки», можно добиться, чтобы в архив по- 
падали только измененные файлы. Это 
уменьшает размер архива, увеличивает 
скорость его создания и упрощает поиск 
нужной информации — чем меньше фой- 
лов, тем легче найти нужный. Дело в том, 
что если у файла снять метку «Архивный», 
то в случае изменения его содержимого 
(точнее, если файл был снова сохранен) 
М паомз автоматически снова поставит 
эту метку. Вот как это работает. 

1) Создаем архив файлов («основной») 
и заставляем У/тКАК снять атрибут «Ар- 
хивный» у всех упакованных файлов (ста- 
вим «птицу» напротив соответствующего 
пункта — программа снимет метки у фай- 
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лов-оригинолов]. Переключатель «Добавлять только файлы с 
установленным атрибутом «Архивный» не используем («пти- 
цу» ставить не нужно). 

2) Через некоторое время создаем архив тех же файлов 
(«дополнительный»), но на этот раз включаем «Добавлять 
только файлы с установленным атрибутом «Архивный» и не 
используем (выключаем} «Снимать у файлов атрибут «Архив- 
ный» после упаковки». 

В новый архив попадут только те файлы, которые изме- 
нились с момента создания «основного» архива (все эти фой- 
лы плюс новые будут в каждом «дополнительном» архиве). 
Подробнее об этом написано в моей стотье «Теория резерв- 
ного копирования» (МК, № 49 [324]. 

А если каждый раз снимать метку «Архивный», то так мож- 
но проследить, какие именно файлы изменялись с момента 
создания последнего архива; но тогда для восстановления 
может понадобиться любой резервный файл — тогда как в 
первом случае (если снимать стрибут только после созда- 
ния «основного» файла-копии] будут нужны только послед- 
ний «дополнительный» и сам «основной» архивы (если, ко- 
нечно, файлы-оригиналы не удалялись — см. статью в МК, 
№ 49 [324]. 

Еще на вкладке «Резервные копии» можно настроить авто- 
матическое добавление к заданному имени архива разной слу- 
жебной информации — дата и время создания, и пр. Для это- 
го служит переключатель «Добавлять к имени архива окончо- 
ние по маске.» (маска задается в поле рядом). Очень полезная 
вещь — легче потом разобраться в куче копий. Вариантов мо- 
сок много (сам всех не знаю ®), поэтому расписывать их не бу- 
ду — читайте справку, там все описано подробно и понятно. 

Переключатель «Сохранять предыдущие версии фойлов» 
позволяет настроить УУтКАВ таким образом, чтобы при до- 
бавлении в архив нового файла старый с тем же именем не 
удалялся. Если в архиве есть, например, файл Тест.аЯос, то 
в таком случае при добавлении того же файла старый бу- 
дет переименован в Тест.90с;1. При новом добавлении 
этот же старый файл уже будет называться Тест.4ос;2, а 
предыдущий будет с цифрой 1. Самый «свежий» файл всегда 
без номера версии. Используйте эту опцию с умом, чтобы 
не превратить ваш резервный архив в кучу разных файлов 
с номерами. И НЕ ЗАБЫВАЙТЕ после восстановления 
УБРАТЬ в имени файла точку с запятой и номер версии — 
автоматического удаления нет, а фойл с таким «расширени- 
ем» ваши программы не поймут. 

Еще есть переключатель «Открывать совместно исполь- 
зуемые файлы». Его ИСПОЛЬЗУЙТЕ ОЧЕНЬ ОСТОРОЖНО 
И ТОЛЬКО В СЛУЧАЕ КРАЙНЕЙ НЕОБХОДИМОСТИ. Что 
при этом может испортиться — оригинал, копия или ОС — я 
не знаю и ответственности за ваши ошибки не несу. Могу 
только подтвердить, что при умелом пользовании все рабо- 
тает нормально, — проверял. 

На вкладке «Время» можно указоть, надо ли сохранять 
время создания, изменения файлов; задать правила обра- 
ботки только файлов определенного возраста или изменен- 
ных до или после заданного момента времени (даты). Также 
можно выбрать, как присваивать временные атрибуты соз- 
данному архиву — по текущему системному времени, вре- 
мени создания оригинального архива или по времени само- 
го нового добавленного файла. 
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лагины Еуе Сапод\: Техилез и Еуе Саподу 5: Машге для АдоБе 
РРоюзКор, рассмотренные нами в предыдущих статьях, вы- 
звали немалый интерес у читателей. Именно поэтому мы 
решили продолжить эту тему и сегодня хотим познакомить 
вас еще с одним пакетом фильтров от А[еп 5 — Хепо{ех 2. 

В состав Хепо{ех 2 входят четырнадцать инструментов для соз- 
дания разнообразных эффектов на изображении. Сфера его при- 
менения достаточно широка — от веб-дизайна до рекламы и ав- 
торских дизайнерских проектов. 

Фильтры, которые входят в состав Хепох 2, часто дополня- 
ют друг друга. Именно поэтому в плагине предусмотрен быстрый 
переход между фильтрами — не теряя времени на блуждания в 
дебрях меню, вы можете быстро переключаться между инстру- 
ментами Хепоех 2, используя горячие клавиши. Для более удоб- 
ной работы в плагине предусмотрен целый ряд сочетаний кло- 
виш, которые могут оказаться очень полезными, если вы исполь- 
зуете Хепоёех 2 часто. 

Все фильтры, которые входят в состав Хепох 2, имеют схо- 
жий интерфейс окна настроек. В его верхней части вы увидите 
пункты меню. Они одинаковы для всех фильтров. При помощи 
меню Б/егз можно быстро переключаться между фильтрами па- 
кета, а при помощи 5219$ — сохранять и загружать выбран- 
ные настройки фильтров для использования их в дальнейшем. Тут 
также расположены некоторые предварительные заготовки для 
каждого фильтра, позволяющие быстро подобрать параметры 


эффектов. 


Но перейдем к рассмотрению самих эффектов. 


ВигпЕ 9025 [Опаленные края] 


Опаленные кроя — это очень интересный эффект, который 
может придать оригинальность любому проекту. Представьте се- 
бе, например, веб-страницу, в качестве фона которой исполь- 
зовано изображение с ополенными краями, созданное при по- 
мощи этого фильтра. Очень оригинально выглядят и фотографии, 
обработанные Вит! Еддез. 

Возможности фильтра не ограничиваются только лишь опали- 
ванием краев. С его помощью можно запросто «прожечь» дыру в 
середине картинки, а затем добавить огонь на ее края, сымитиро- 
вав тем самым процесс горения. Для создания такого эффекта в 
настройках фильтра должен быть установлен флажок Вит пзюе. 


Базе Мозаю [Классическая мозаика) 


Интересный фильтр для преобразования изображения или его 
части в мозоику. Его особенность в том, что перед конвертиро- 
ванием он анализирует контуры объектов на изображении и с0з- 
дает мозаику по ним, «подгоняя» ее кусочки друг к другу и под- 
бирая подходящий цвет. Используя С/а55< ЛМозагс, вы можете соз- 
дать целые мозаичные панно, напоминающие те, которые дош- 
ли до нас с античных времен (рис. 1). 


ВВЬ. Рис. 1 

Пля того, чтобы применение этого фильтра давало хорошие 
результаты, необходимо следовать некоторым правилам его ис- 
пользования, 

У Для применения фильтра выбирайте достаточно большие 
изображения с высокой контрастностью. 


У Если изображение недостаточно контрастно, увеличьте кон- 
трастность при помощи соответствующих инструментов (напри- 
мер, команды [таде>Авизтепт®>Вновтез/Соп!газ. 

У При работе с текстом используйте большой размер шрифта. 


СопзееНаНою [Созвезоше] 


Звездное небо всегда привлекало к себе заинтересованные взгля- 
ды людей. В нем искали ответы на вечные вопросы бытия, по нему 
предсказывали будущее. В далеких звездах таится что-то неизведан- 
ное, далекое и неизменно прекрасное. А как насчет того, чтобы соз- 
дать собственные созвездия, собственную карту звездного неба? 

Если иметь в своем арсенале фильтр Сопзейайоп, это не соста- 
вит большого труда. С его помощью можно создать звездную кар- 
ту на основе любого изображения, настроить яркость звезд, плот- 
ность их размещения. Фильтр строит карту на основе контуров объ- 
ектов на изображении, так что за сиянием звезд вполне можно бу- 
дет разглядеть исходное изображение. Используя дополнительные 
настройки, можно задать параметры заливки областей картинки, 
расположенных между звездами. Они могут заполняться выбранным 
цветом, исходным изображением или быть прозрачными. 

Фильтр можно применять и к слою текста. Используя эту воз- 
можность, можно получить, например, звездную надпись на тем- 
ном небе. В качестве объектов применения эффекта можно ис- 
пользовать не только буквы и цифры, но и спецсимволы. 


Сгаскз [Трещины] 


Посмотрите на смельчака на рис. 2. 
Карабкаться по стене, которая, судя по ужасным трещинам, 
вот-вот завалится, — это очень мужественный поступок. Но не 


беспокойтесь, его жизнь вне опасности, ведь тросы безопасно- 
сти достаточно крепки, а трещины на стене — всего лишь эф- 
фект, добавленный на фотографию при помощи фильтра Сгаск$. 
В действительности на стене нет никаких трещин — она просто- 
ит еще не одну сотню лет. 

Фильтр СгасКз позволяет создавать трещины и надломы са- 
мых разнообразных форм и размеров. Для того, чтобы эффект 
смотрелся более правдоподобно, разработчики рекомендуют 
применять его не ко всему изображению, а к выделенной облас- 
ти. Хотя, если включить фантазию, можно создать растрескав- 
шиеся картины, неземные ландшафты и т.д. Как и другие фильт- 
ры пакета Хепох 2, Сгаск$ можно применять и к тексту. 

Параметры эффекта позволяют определить расстояние меж- 
ду трещинами, длину и толщину трещин, а также то, насколько 
они будут глубокими. В зависимости от того, какие значения этих 
настроек будут подобраны, трещины будут тонкими, как паутина 
или же глубокими, как на растрескавшейся поверхности земли. 


СРиорие [Мяиыв] 


Один из прекрасных способов привлечь внимание к своей ра- 
боте — сделать ее оригинальной и представить в неожиданном 
виде. При этом совершенно неважно, чем вы занимаетесь — веб- 
дизайном, рекламой или чем-то другим. Для любого дизайнер- 
ского проекта одна из главных составляющих успеха — узнавае- 
мость. Важно, чтобы работу запомнили и выделили из остальных. 
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| ЯМеюЩиЮ глаза 


Добиться этого можно разными способами — тут все зависит 
только от вашей изобретательности. 

Фильтр Сгитр может предложить свои средства для создо- 
ния оригинального эффекта. После его применения изображение 
будет мятым — как будто бы из листа бумаги сделали бумажный 
шарик, а затем расправили его. Для получения этого эффекта вы, 
конечно, можете распечатать картинку, смять ее, расправить, а 
затем отсканировать, но зачем же тратить столько времени на 
то, что можно сделать гораздо быстрее с помощью Сгитр/е? 


НесгИу [Злектрифицировать 


Фильтр Вес предназначен для создания электрических раз- 
рядов. Искрящийся в полной темноте загадочный объект, свер- 
кающая вилка, которую засунули в розетку — вот лишь несколь- 
ко примеров применения этого фильтра. Ееси\у — это незаме- 
нимый инструмент при создании разных творческих проектов, где 
требуются интересные эффекты. 

Для применения фильтра необходимо выделить ту часть изо- 
брожения, вокруг которой нужно пустить электрические разря- 
ды. Это может быть также текстовый фрагмент. Для достижения 
наилучшего эффекта объекты сложной формы лучше выделять 
при помощи инструментов Мадс У/апа или же [а550. 

Если установить флажок Кабо Ргот Сетег в настройках эф- 
фекта, молнии будут расходиться точно из центра выделения под 
разными углами. Если же флажок снять, они будут расходиться под 
углом 90 градусов относительно того места, откуда они выходят. 


Нав (Флаг 


Этот фильтр в первую очередь пригодится веб-дизайнером. С 
его помощью можно создать флаг. Такие изображения часто ис- 
пользуются при создании баннеров. 

В библиотеке предварительных заготовок 
фильтра есть доже несколько образцов, в на- 
звании которых присутствует слово «баннер». 
Таким образом дается подсказка, как их мож- 
но использовать. Используя предварительные 
заготовки, можно легко подобрать форму фла- 
га — он может быть «подвешен» за верхние 
края, за все четыре угла или же только за 
правые, 

В настройках фильтра можно управлять ско- 
ростью ветра и его направлением, степенью ис- 
кажений, контрастностью полученного объекта. 
При помощи флажков в области Айасфтелв мож- 
но указать, какими углами флаг будет прикреп- 
лен к воображаемому древку или другому при- 
способлению. Если ни один из флажков не уста- 
новлен, флаг будет «свободно парить в воздухе». 


икота (Молния) В р, 4 


Любой фотограф знает, как тяжело поймать в кадр эффект, 
продолжительность которого составляет десятые доли секунды. 
Именно к таким эффектам относится молния. Это очень «неудоб- 
ный» объект для съемки, так как он не станет ждать, пока вы на- 
строите фотоаппарат или измените его положение, если с пер- 
вого раза фотография не удалась, 

Если же у вас есть фильтр [аб/та, вы можете запросто почув- 
ствовать себя настоящим профессионалом, добавив молнию на, лю- 
бую свою фотографию. Фильтр позволяет приручить этот природ- 
ный эффект и создать его таким, каким вы бы его хотели заснять на 
самом деле. 

Фильтр обычно применяется по отношению к выделенному 
фрагменту, но область распространения эффекта можно указать 
не только выделяя тот или иной участок изображения перед его 
применением. Вызвав окно с настройками фильтра, при помощи 
специальных маркеров, установленных в начале и в конце сге- 
нерированной молнии, вы сможете управлять областью распро- 
странения эффекта. 


[Де Ни Союз [Небольшие мягкие облака] 


Как нетрудно догадаться по названию фильтра, он служит для 
создания облаков и других подобных эффектов. Для того, чтобы 
оценить возможности Ме Нийу Соисб, достаточно открыть ме- 
ню 5е19$ и посмотреть предварительные заготовки для создо- 
ния неба. Используя их, можно создать на фотографии любые по- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


годные условия — от черного, затянутого свинцовыми тучами не- 
ба до светло-голубого утреннего, от туманного до ночного. На- 


№ Рис.3 
пример, на рис. 3 можно видеть, как при помощи этого неслож- 
ного фильтра фотография, сделанная в пасмурный день, стала 
смотреться так, как будто бы в день съемки была ясная погода. 


Ризие [Пазл] 


В последние годы игра Ру22е стала очень популярной в наших 
широтах. Вряд ли есть еще кто-то, кто не знает, что она собой 
представляет: изображение «разрезается» на фигурки, форма ка- 
ждой из которых уникальна. После этого части перемешиваются. 
Целью игры является воссоздать исходное изображение. Часто это 
бывает совсем непросто, ведь паззл может состоять из несколь- 
ких тысяч частей, каждая из которых должна занять свое место. 

Фильтр с одноименным названием позво- 
ляет создать из заданного изображения паззл 
любой сложности (рис. 4]. 

Используя параметр Сотпз, можно за- 
дать количество частей паззла, их внешний вид. 

Интересная особенность фильтра — в воз- 
можности не только разбивать изображение 
на части, но и управлять ими. Подведя курсор 
мыши к кусочкам картинки в окне предвари- 
тельного просмотра, вы увидите, что курсор 
принял форму крестика. Щелкнув по выбран- 
ной части изображения, вы можете удалить ее. 
Команда Кпоско! 10% Кетаттд позволяет 
удалить в случайном порядке десять процентов 
частей от их общего количества. При помощи 
кнопки Кезюге А! Ресез можно восстановить 
все части изображения на своих местах, А ис- 
пользуя кнопку /пует А! Ресез, можно все час- 
ти, которые стоят на своих местах, убрать, а 
те, которых не было, наоборот, поставить. 


Вр Ореп [Разрыв и открытые} 


В дополнение к фильтрам ХепоЕх 2, имитирующим поведе- 
ние бумаги — Стр и Вит Еддез, создан еще один — Кр 
Ореп. Этот фильтр позволяет «разорвать» изображение в ука- 
занном месте. При этом картинка будет не просто разорвана — 
клочки бумаги будут закручены в разные стороны. 

Как и другие фильтры пакета Хепох 2, Юр Ореп имеет очень 
гибкие параметры настройки эффекта. Можно определить сте- 
пень закручивания клочков бумаги, их количество и пр. 


энаНег [Разбить] 


Фильтр бйайег — еще один из «деструктивных» фильтров пла- 
гина ХепоЕх 2. С его помощью изображение можно разбить на 
мелкие осколки. Интересно, что из двухмерной картинки при по- 
мощи фильтра вполне возможно получить трехмерные осколки. 
Эффект трехмерности достигается за счет освещения, для настрой- 
ки которого отведена отдельная вкладка Шаййд. Тут можно уко- 
зать размер и яркость частей разбиения, а также угол освещения. 

Используя предварительные заготовки, можно быстро полу- 
чить эффект с требуемой степенью разбиения — на большие кус- 
ки или на маленькие, расположенные недалеко друг от друга или 
уже разлетевшиеся в разные стороны. 

При помощи дополнительных параметров можно настроить 
эффект вручную. Так, используя параметр Ресе Зе, можно уве- 


личить/уменьшить размер элементов разбивающегося изобра- 
жения, ТРсКпе5$ отвечает за трехмерную глубину каждого эле- 
мента, ТотЫе помогает настроить рассеивание кусочков, вы- 
званное большей или меньшей силой удара. Чем больше значе- 
ние этого параметра, тем дальше друг от друга будут находить- 
ся элементы. Парометр Г/те определяет время, которое прошло 
от начала события (в данном случае — мнимого разбиения) до 
того момента, в который вы можете наблюдать эффект. Чем боль- 
ше значение этого параметра, тем больше элементы будут удо- 
лены от своей исходной позиции. 

ЗпаНег прекрасно подходит для создания витражей и просто 
привлекательных эффектов, связанных с разбиением. Применять 
его можно к любым изображениям, причем как к выделенным 
фрагментам, так и к картинке целиком. 


При обработке цифровых фотографий стараются избавиться от 
недостатков снимка, к которым относятся не только плохая цвето- 
передача и отсутствие резкости, но и попадание в кадр нежело- 
тельных предметов и деталей, например, пятен на одежде. Но ес- 
ли вы думаете, что фильтр б/а убирает пятна, то ошибаетесь. Он 
делает как раз обратное — добавляет пятна туда, где их нет (рис. 5]. 


ВЫ Рис.5 
Пятна, созданные при помощи Зют, выглядят не менее рео- 
листично, чем настоящие. Используя библиотеку заготовок пла- 
гина, можно создать пятна от кофе, виноградного сока, крови, 
чернил, красного вина и пр. 
Настройки фильтра немногочисленны. Используя их, можно 
подобрать цвет эффекта, определить прозрачность внутренней 


виробництво 
сервис 
гарантия 
55 1< воок 
ВНЕ /ЛеБоок.сот.на 
тел. 467 6334, 467 5324 
НАШЕ ПАРТНЕРИ 


Промрепон м. Кивв, (044) 244 9520 
Синтал м. Донецьк, (062) 332 3761 

Мкот Тесппоюду м. Кивв, (044) 416 4585 
ТЕАМ Н9. м. Внниця, (0432) 53 1717 


части пятна или же всего эффекта, а также подобрать его рель- 
еф. Если установить флажок Кто ют, эффект будет сгенериро- 
ван не внутри всего выделенного участка, а лишь по его конту- 
ру, в виде колец. Такой эффект пригодится, например, для ими- 
тации пятен от чашки кофе на столе. 


Последний фильтр плагина Хепох 2 позволяет добавлять на 
изображение искажения, которые можно наблюдать на экране 
телевизора или монитора (рис. 6). 


№. Рис.6 


Разработчики позаботились о создании достаточно обшир- 
ной библиотеки заготовок, которые позволяют добавлять на кар- 
тинку искажения, проявляющиеся в результате плохого приема, 
неправильной настройки телевизора и т.д. Есть пресеты, имити- 
рующие картинку на старом телевизоре, на камере скрытого на- 
блюдения и пр. 

Фильтр Теемзюп рекомендуется применять только к прямо- 
угольным изображениям или выделенным участкам такой формы. 
Использование фильтра с круглыми областями может дать не- 
ожиданные результаты. 

Как видите, пакет фильтров Хепох 2 позволяет создавать не- 
мало интересных эффектов. Надеемся, что после знакомства с 
этими инструментами вы не раз будете использовать их при ро- 
боте в АдоБе РНоюзвор. Демо-версию, работающую на протя- 
жении тридцати дней, можно скачать по адресу Ннр:/ /мимайеп5К. 
сот/Чо\ип!оа95/#1в5/ Хепо{ех2Оето.ехе, размер 4 Мб. 
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Карманный софи 


Владимир ака Намжег ГУБАНОВИЧ 


УуочК@тай.ги 


Я пополнил ряды владельцев КПК недавно, но уже успел скачать 
кучу софта и перепробовал больше сотни программ. Все программы, 
представленные в статье, тестировались на С!е РЕС 5-30 и на 


эмуляторе Райт т505. 


У Свапур 3.37 

ЭБагемате без ограничений 

учим. по На йе.сот/ ТЕЗ /Сеопир3З37Ъ. р, 

48 Кб 

Эта программа — простенький фай- 
ловый менеджер, единственной функци- 
ей которого является удаление файлов 
из памяти КПК. Сеопор разбивает фой- 
лы по категориям: файлы, сохраненные 
настройки, не сохраненные настройки. 
Также программка очищает наладон- 
ник от мусора, оставшегося после уда- 
ления другого софта. Будет полезна тем, 
кто экономит место на КПК. 

У ЕеРгод %1.14 

Ргеемиоге 

та.ра!тдеог.сот/ 4!12.рНр/ 45093.21р/ ЕЙеРг 

од.2р, 102 Кб 

На мой взгляд, это один из лучших 
файл-менеджеров для КПК. Программка 
умеет работать с картами памяти и внут- 
ренней памятью устройства. За простень- 
ким интерфейсом скрывается богатый 


< ГЧегпо! 


Мез,564.4К:7.ЗМ 


52е Сие 
237.4К 237.4К 
123.1К 1231К 

х ЗАВ зав 


2688 2688 
84в _ зав 
0.4К_ 30.4} 


Цпзаест АИ 
Веат 
ЯннБике$ 


набор функций программы. Она позво- 
ляет копировать файлы на карты памя- 
ти и наоборот. Очень полезной окажет- 
ся возможность работы с атрибутами 
файлов (только для чтения, скрытый, за- 
пускаемый, создание резервной копии 
на ПК, защищенный от копирования). 
Позволяет изменять время создания, из- 
менения и ВасКЦр’а. Позволяет переда- 
вать файлы через Кед и ВшеТос!й, фор- 
матировоть карты памяти, создавать пап- 
ки и многое другое. Одна из самых функ- 
циональных программ в своем классе. 

У АсЧтаде у3.020 

Тна!, 14 дней 

жму. ас -таде.сот/ра!тоз/Ас!Ч!таде/ 

Ас Ч!таде. р, 761 Кб 

Удобная и красивая софтина для про- 
смотра картинок и фотографий на Паль- 


ме. Есть возможность сортировать фай- 
лы по категориям, поддержка личных (за- 
щищенных) фотографий. Пользователи 
М5 М/Ипдомз ХР вспомнят такие полез- 
ные функции, как отображение в виде 
эскизов и просмотр картинок в виде 
слайд-шоу. Принимает файлы с расши- 
рениями род, ред, |ре, 9й, 6тр через 
[Кед. Также поддерживает формот РСР. 
Фотографии можно масштабировать. 
Очень большое количество настроек (ме- 
ню с трудом помещается на экране 
320х320). Для пятой пальмы есть воз- 
можность изменения размера картинки. 

У ТВЕ Рго у1.52 

Демо 

Нез.1оЧозРК.сот/ Чою/ра!тоз/ ез/1/ ТВК 

Рго_у1.52. р, 75 Кб 

Самая известная и удобная програм- 
ма для чтения книг на КПК. Незарегист- 
рированная версия РКО слегка урезо- 
на функционально, но существует бес- 
платная версия (#1ез.|адозКК. сот/Ча!а/ 
райтоз/ Мез/1/ТИВВ_У1.30.21р]. В версии Рго 
есть возможность поворачивать экран на 
90, 180, 270 градусов, что достаточно 
удобно для чтения. Любителям продол- 
жительного чтения будет полезна функ- 
ция изменения количества цветов на 2 (4, 
16, 256} — обращаю ваше внимание на 
то, что благодаря этому время работы 
батареи значительно увеличивается. Плюс 
полностью изменяемая цветовая гамма и 
удобные панели инструментов. Само со- 
бой, поддерживается автоскроллинг. Под- 
держивается создание закладок и про- 
филей пользователей. При желании мож- 
но изменить поля, размер шрифта (скту- 
ально для транспорта ®). Также присут- 
ствует список «горячих клавиш» (если мож- 
но так выразиться в отношении КПК). 

У НаскКМачег у0.9 

ЗЛагемоге без ограничений 

Нез.1одозНЮ.сот/ Чаю/ра!тоз/ #ез/К/Наск 

Мочег. р, 4.8 Кб 

Незаменимая утилита для тех, кто со- 
бирается устанавливать на свой нола- 
донник хаки (программные расширения 
функциональности КПК). Представляет 
из себя менеджер тех самых хаков. По- 
зволяет инсталлировать и деинсталли- 
ровать их из системы. Необходима для 
работы большинства хаков. 

У Зупе\МИхага 1.9.9.0 

Тна|, 30 дней 

чм м. Юрс.ги/ зоН / даа / 5198 /$\/1хаг9_ 

Та! р, |.4 Мб 

Очень удобная программа для син- 
хронизации компьютера с наладон- 


ником. При зопуске заменяет собой 
стандартный Но упс. Она показыво- 
ет все файлы на вашем КПК как в 
обычной папке. Вы можете переиме- 
новывать, удалять, скрывать файлы. 
Перекинуть файлы на КПК можно по 
принципу Огад&Огор, то есть просто 
перетянув их в главное окно програм- 
мки. Скачать файлы на компьютер 
можно с помощью нескольких кликов. 
У программы есть функция ВаскКУр’а, 
восстановления данных и форматиро- 
вания карт памяти. Фотографии про- 
грамма автоматически конвертирует 
в исполняемые файлы *.ргс, и на но- 
ладоннике они будут просматривать- 
ся без помощи какого-либо дополни- 
тельного софта. Также программка 
автоматически преобразует м! фой- 
лы в Рат ООС. 

Ну и давайте напоследок о прият- 
ном: 

У ЗратТгадег у1.0 

Ргеемиоге 

Нез 1одо5Ю,сот/даю/ратоз/ в $ / 5/ Зрат 

ТгаЧег.21р, 45 Кб 

Достаточно приятная игрушка (не- 
смотря на название ®). Суть заключа- 
ется в том, чтобы за 50 дней зарабо- 
тать 3 миллиона, занимаясь мясным 
бизнесом на бирже. А если вы не спра- 
витесь, то вас заподозрят в вегетари- 
анстве ©. Простая, но увлекательная 
игра. 

У Мефеуа! Негоез у1.0 

Ргеемиоге 

ммм. Врс.гиу/зоН/9о!а/ 4009 / МНегоез 

Вею0220.гог, 338 Кб 

Многие в свое время играли в ЭВодилп, 
Мефеуа|, Роте:То!а! М!аг. Мес’'еус! Не- 
гоез представляет собой упрощенный 
вариант перечисленных игр. Вы играе- 


новяявИерЯ 


БиТЕЯ 
История 
ДЕТоры 


те за одну из наций: Французы, Немцы, 
Славяне. Вашей целью является абсо- 
лютное господство в игре. Карта состо- 
ит примерно из 20 провинций, каждую 
из которых необходимо захватить. Мож- 
но заключать союзы, нанимать войска 
за деньги мирного населения. Бои рес- 
лизованы аналогично боям в серии Не- 
гоез о МР! ап Мод, наличествует 
штурм замков. Отлично реализованная 
стратегия для КПК, Миз! Ноуе. 


Мысли на экране 


Проблемы управления информацией 


айловые системы с концепцией 

однозначного определения ме- 

стонахождения файлов давно из- 

жили себя — разве что были по- 
пытки решить эту задачу с помощью 
ярлыков. Другой недостаток — практи- 
чески полное отсутствие альтернатив- 
ных моделей классификации, кроме кок 
на основании физического расположе- 
НИЯ объекта и принадлежности его к 
определенному типу. Это совершенно 
неприемлемо в сложных разветвленных 
информационных структурах со многи- 
ми связями (собственно, те же файлы 
и программы на диске). Даже структу- 
ра документов в Интернете в этом пла- 
не гораздо удобней: она использует 
как минимум два классификатора — 
местонахождение и набор ключевых 
слов, описывающих страницу. 

Еще сложнее дело обстоит с необ- 
ходимостью группировки и создания свя- 
зей между элементами при описании 
предметной области — набора поня- 
тий, принадлежащих к одной теме. 

Аналогичным образом обстоят де- 
ла с созданием электронной картоте- 
ки. Казалось бы, эта задача настоль- 
ко очевидна и востребована пользо- 
вателем, что средства ее решения 
должны быть включены в наиболее по- 
пулярные офисные пакеты программ. 
На самом деле, при всей ее тривиоль- 
ности, задача сложна для программ- 
ной реализации, а значит, и для рабо- 
ты пользователя. Современные систе- 
мы управления базами данных отчас- 
ти позволяют решить подобные про- 
блемы, но сами системы сложны в ос- 
воении, и средства даже самых мощ- 
ных и функционольных баз данных не 
всегда удовлетворяют запросам поль- 
зователя и возможностям, необходи- 
мым для упорядочивания, классифика- 
ции и установления связей между дан- 
ными. 

Перейти от формы к сути, подняться 
на качественно новый уровень накоп- 
ления, обработки, предоставления и ис- 
пользования знаний, дав пользователю 
инструмент, который бы позволял, не 
требуя внимания к физическому пред- 
ставлению данных, оперировать ими на 
качественно новом уровне, исходя из их 
содержания, — вот что за задачи сего- 
дня стоят перед разработчиками про- 
граммного обеспечения. 

В результоте возникло целое направ- 
ление исследований, называемое управ- 
лением знаниями (Кпомедде тападе- 
тел}, а как результат этих исследова- 
ний появились программы управления 
знаниями, еще называемые иногда пер- 
сональными информационными менед- 
жероми. Об одной из таких программ — 
персональном информационном менед- 
жере Регзопа!Вгат — пойдет речь в се- 
годняшней статье. 


Надежда БАЛОВСЯК 
па 1 23@уапдех.ги 
АНр:/ / пад. Фуг.пе! 


Сохранение информации в электронном виде, а не на бумажных 
носителях, является значительным все-таки прогрессом. Уже хотя 
бы два основных преимущества — экономия пространства, 
занимаемого информацией (сколько шкафов книг и статей поместится 
в винчестер среднего размера!), и времени, затрачиваемого на 
поиск, — внушают немалый оптимизм. Но за за всем этим кроется 
новая проблема — способность эффективно ею управлять. 


регзопа!Вгат — первое знакомство 


Регзопа!Вгат — программа, предна- 
значенная для создания и управления 
личной базой знаний. Сайт программы 
находится по адресу ИНр:/ /ммим ВеБгат. 
сот. 
С помощью программы можно пред- 
ставить объекты в виде разветвленной 
структуры, компоненты которой связа- 
ны между собой. Пользователь может 
создать своеобразную электронную 
картотеку, состоящую из разных эле- 
ментов. 

Элементами структуры Регзопа!Вгот 
могут быть ссылки на уиеБ-страницы и 
папки, заметки. Структура Регзопа!Вгат 
нелинейна и представлена последова- 
тельностью вложенных элементов. Та- 
ким образом, с помощью программы 
можно создать семантическую сеть, уз- 
лы которой ассоциативно связаны ме- 
жду собой. 

Предназначение программы опре- 
делено уже одними названиями ее 
структурных элементов. Создав с по- 
мощью программы «мозг», пользова- 
тель добавляет в него «мысли», связы- 
вая их между собой. Таким образом, 
для определенной предметной облас- 
ти можно создать граф, описывающий 
ее, в котором существуют разделы (уз- 
лы графа} или мысли, скрепленные ме- 
жду собой ребрами, фиксирующими 
связи между элементами. А возмож- 
ность присвоения содержимому узла 
конкретного объекта файловой струк- 
туры позволяет объединить вместе и 
описать электронную информацию, от- 
носящуюся к какой-то тематике. Учи- 
тывая возможность связей между эле- 
ментами, с их помощью удобно фор- 
мировать структуру понятия или пред- 
метной области. Связывая элементы 
различных уровней между собой, мож- 
но уточнять понятие, разветвлять ход 
мысли. Также можно упорядочивать 
электронную информацию, группируя 
ее поначалу в небольшие рубрики, а 
потом — в более общие понятия и раз- 
делы. 

Особенность программы и одно из 
главных ее преимуществ — техноло- 
гия связывания элементов между со- 
бой, построенная на принципе дгад- 
п-агор. Работая с программой, поль- 


зовотель фактически рисует схему 
«мозга», создавая вложенные и ров- 
ноценные элементы-«мысли». Структу- 
ра семантической сети, создаваемой 
в результате этих действий, отобро- 
жается в графическом виде, что бо- 
лее привычно для восприятия, чем тек- 
стовое представление, пусть даже ис- 
пользующее элементы графического 
интерфейса. 


регсопаВгат: основы работы 


Окно программы состоит из двух 
частей. Основная часть программы от- 
ведена для графического отображения 
структуры Бга!п'а, она называется рех. 
Одновременно здесь может отобро- 
жаться несколько открытых объектов. 
Другая часть предназначена для ра- 
боты с атрибутами и свойствами ак- 
тивного объекта. Эту часть окна мож- 
но не отоброжать вовсе, либо размес- 
тить произвольным образом относи- 
тельно главного окна Регзопа!Вгат 
(рис. 1). 

Созданная в Регзопа!Вгам структу- 
ра визуализирована — ее содержимое 
предстовлено в виде схемы, на которой 
отображаются связи между объектами. 
Базовый элемент, создаваемый в про- 
грамме, называется Бго («мозг»). В не- 
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го входят элементы-составляющие, но- 
зывающиеся Ноу! — «мысли». 
«Мысль» — это аналог карточки с зо- 
писанной на ней информацией. В ка- 
честве «мысли» в Регзопа!Вгат могут ис- 
пользоваться заметки, файл, ссылка на 
\уеБ-документ или папку, а также под- 
раздел, в который входят другие эле- 
менты-«мысли». 

Одну из мыслей, вошедших в состав 
структуры Регзопа!Вгат, можно сделать 
начальной (оналог Воте раде браузе- 
ра}. Сделать это можно, выбров пункт 
5е+ Ноте ТПоудЁ! контекстного меню. 
Начальная мысль отображается в цен- 
тре созданной структуры при открытии 
соответствующего файла. 

Помимо названий, с каждым элемен- 
том связаны его атрибуты — это приме- 
чание, содержимое и ключевые слова. 

Примечание (по!ез} — это пометка, 
которая объясняет содержание мысли. 
Если к элементу мысли не присоединить 
файл, то примечание и является ее ос- 
новным атрибутом. Его удобно исполь- 
зовать как аналог электронных карто- 
чек для хранения заметок на тему. 

Для размещения заметок существу- 
ет специальный раздел Мо!ез, располо- 
женный в нижней части окна програм- 
мы. Текст заметки можно форматиро- 
вать с помощью шрифтов; в заметку 
можно вставлять объекты, созданные в 
других приложениях — например, дио- 
граммы Ехсе|, документы \УУог4 и Ромуег 
Рой, рисунки, звуковые файлы. Редак- 
тирование текста заметки осуществля- 
ется с помощью панели инструментов, 
размещенной в окне заметки. Содер- 


жимое заметки можно сохранить в ви- 
де отдельного „Н-файла, можно также 
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импортировать заметку из существую- 
щего „Н-файла (рис. 2). 

Содержимое мысли (сотеп! пред- 
ставляет собой объект, который свя- 
зан с элементом. В качестве сотеп! 
может быть задано содержимое гото- 
вого документа либо ссылка на файл, 
Для создания ссылки используется пункт 
Сгеа!е ЗКогси! +0 Ее контекстного ме- 
ню. К элементу-«мысли» можно прикре- 
пить новый файл (для этого в окне $е- 
[ес! Сотеп! необходимо выбрать тип 
файла и нажать на нем мышкой — 
рис. 3). 

Типы файлов, которые могут исполь- 
зоваться в качестве содержимого эле- 
мента-мысли, представляют собой 
шаблоны (1етр/с!е$). Стандартный спи- 
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и № Рис.3 
сок шаблонов можно пополнить соб- 
ственными, даже можно задать соз- 
дание шаблона из существующего до- 
кумента. 

Используя контекстное меню, можно 
удалить ссылку (пункт Ве!е 5НоЧсый, ос- 
тавив таким образом в качестве кон- 
тента только лишь название файла. Ток- 
же есть возможность переместить файл 
в структуру Регзопа!Вгат (выбрав пункт 
Моуе #е тю Вгат из контекстного ме- 
ню). В этом случае файл физически бу- 
дет удален из папки, в которой он на- 
ходился, но в структуре Регзопа!Вгат он 
останется. 

Содержимым элемента Регзопа|- 
Вгат могут быть ссылки на \уеБ-стра- 
ницы. В этом случае надо использо- 
вать пункт АНасв У!еЬ Раде и задать 
меБ-адрес. 

Третий атрибут — ключевые слова 
(Кеумиогаз}, вместе с некоторыми дру- 
гими свойствами объекта-мысли раз- 
мещенные на вкладке РгорегНез. Осо- 


бенность работы с ключевыми слова- 
ми в Регзопа!Вгат состоит в возмож- 
ности присвоения объектам несколь- 
ких ключевых слов. При этом они за- 
писываются через пробел. Каждому 
элементу Регзопа!Вгат может быть при- 
своена еще одна характеристика — 
тип. Типы создаются пользователем са- 
мостоятельно в окне свойств «мысли», 
по умолчанию используется тип ип- 
1уред. Удалить связь можно, щелкнув 
по ней мышкой. 

Типы могут быть связаны между со- 
бой, а для более удобного представле- 
ния элементов разных типов на схеме 
«мозга» для каждого типа элементов 
можно выбрать свой цвет. 

Кроме того, каждому элементу-«мыс- 
ли» можно присвоить графическое изо- 
бражение. 


Связанные ЭЛЕМЕНТЫ 


Элементы структуры Регзопа!Вгат мо- 
гут быть связаны между собой. Для это- 
го программа использует связи трех ти- 
пов — это связь низшего уровня (САЛО), 
связь высшего уровня (Рагеп} и связь то- 
го же уровня (/итр]}. Для отображения 
связей первых двух типов на схемеРег- 
зопа!Вгат используются соединитель- 
ные линии. На схеме у каждого элемен- 
та Регзопа!Вгат есть три значка (да!е$}, 
переместив которые, можно создать эле- 
мент-мысль, связанную с активной мыс- 
лью одним из указанных способов. 

Каждый значок имеет соответствую- 
щую подпись: Огад Ю сгесе сРЙ& озно- 
чает создание связи низшего уровня, 
Ргад ю сгесйе рагег!5 — предназначен 
для создания связи высшего уровня, Огад 
ю сгеое |итр — значок связи того же 
уровня. При создании нового «мозга» 
на рабочем поле автоматически фор- 
мируется одна «мысль», название кото- 
рой совпадает с названием всей струк- 
туры-«мозга». Чтобы добавить другие 
элементы, определяются связи новых эле- 
ментов с уже существующими. Таким об- 
разом, создавая структуру «мозга», поль- 
зователь строит ее от высших уровней 
к низшим, постепенно детализируя раз- 
делы. 

При добавлении «мысли» сразу ус- 
танавливается тип связи между элемен- 
тами. После выбора типа связи для но- 
вой «мысли» пользователь задает ее но- 
звание и тип «мысли», 

Связи между элементами могут быть 
сложными — один элемент может быть 
подчиненным или равноценным по от- 
ношению к нескольким другими элемен- 
тами Регзопо!Вгат. 

При создании сложной структуры 
некоторые элементы пропадают из по- 
ля зрения. Для наиболее важных «мыс- 
лей» можно создать «закладки» (рп$]. 


Значки для зокладок отображаются в 
отдельной области рабочего поля, они 
постоянно находятся на экране. «Зо- 
кладки» облегчают доступ к «мыслям» 
сложной структуры, но также позволя- 
ют устанавливать связь с удаленными 
элементами. 

Изменение связей между элемента- 
ми-«мыслями» может привести к тому, 
что некоторые мысли станут «забыты- 
ми» — они не будут связаны с другими 
элементами «мозга» Регзопа!Вгат. В про- 
грамме есть возможность поиска таких 
элементов; также можно установить ре- 
жим отображения «забытых» мыслей на 
экране. 

Удаление элементов из структуры Ре'- 
зопа!Вгат фактически производится дву- 
мя способами — мысль забывается ли- 
бо удаляется. В первом случае будут 
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В Рис.4 
изъяты все связи этой мысли с другими, 
но мысль останется в структуре. Второй 
способ — полное удаление мысли 
(Рис. 4). 


регзопайВгаи как менеджер закладок 


Регзопа!Вгат предназночен для хро- 
нения любой информационной струк- 
туры, но некоторые дополнительные 
возможности делают его удобным сред- 
ством для хранения коллекции избран- 
ных ссылок. Во-первых, любому эле- 
менту Регзопа!Вгат можно присвоить 
ссылку на меб-страницу. Во-вторых, 
если принять в расчет особенности 
создания структуры Регзопа!Вгат, а 
также связи между объектами, стано- 
вится очевидным, что коллекция ссы- 
лок, сохраненная в программе, гороз- 
до удобней структуры «Избранного» 
браузера [пегпе! Ехр|огег или закло- 
док Орега. 

Добавлять элемент к структуре Рег- 
зопа!Вгат можно, просто перетащив его 
на значок программы, расположенный 
у левого края экрана. Добавление ссыл- 
ки на уеБ-страницу и выбор пункта $р!- 
Чег У\еЬ Раде приведет к добавлению 
в качестве подэлементов со связью ти- 
па сВИЯ всех страниц, на которые есть 


ссылка на активной меб-странице. Кро- 
ме того, Регзопа!Вгат может импорти- 
ровать структуру закладок Мо2Йа или 
Мебсаре и «Избранного» |тегпе! Ех- 
р!огег. Импорт отдельной папки позво- 
ляет передать в «мозг» РегзопаВгат 
только один раздел «Избранного». В 
«мозг» можно импортировать папку, раз- 
мещенную на диске вашего компьюте- 
ра. Если в этой папке размещены №т|- 
файлы либо ссылки на муеБ-документы, 
для каждого из них автоматически бу- 


о махие пзрюгк ЗтИюм НИЕ 
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ь Рис.5 


дут добавлены подэлементы со связью 
типа сНИ@ с соответствующим содержа- 
нием (рис. 5}. 


регзопа/Вга в онлавне 


На основе технологии персонально- 
го информационного менеджера Рег- 
зопа! Вгам построена онлайновая сис- 
тема для метопоиска миеБ-документов. 
Расположена она по адресу ммм. 
уебБгат.сот и использует принципы пред- 
ставления данных Регзопа!Вгат. Это при- 
ложение является как метапоисковой 
машиной, так и системой котегориза- 
ции/визуализции найденных документов. 
Но создатели онлайнового «мозга» по- 
шли дольше — в меббгот.сот катего- 
ризация документов осуществляется оав- 
томатически на основании их содержи- 
мого. 

Главная страница сервиса предлага- 
ет пользователям каталог ссылок, пред- 
ставленный в виде графа с категория- 
ми и подкатегориями. 

Этот граф построен с использовани- 
ем принципов программы Регзопа! 
Вгат — для каждого элемента графа су- 
ществуют элементы низшего, высшего и 
того же уровня. 

Выбрав категорию сайтов на графе, 
можно получить другой граф с подкате- 
гориями. Попав в подкатегорию само- 
го низкого уровня, пользователь увидит 
на экране список сайтов этой катего- 
рии (рис. 6]. 

Ввод поискового запроса и запуск 
поиска открывает список ссылок, при- 
чем каждая ссылка сразу же помечена 


№ Рис.6 
категорией. Выбор категории приводит 
к тому, что в окне программы отобро- 
зится список ссылок этой категории. 

А кроме списка ссылок на найден- 
ные меб -документы ммеббгат.сот пред- 
лагает создать в дополнение к списку 
сайтов еще и граф, отображающий ка- 
тегоризациию страниц. 

Граф состоит из нескольких разде- 
лов, связанных между собой линиями. В 
вершине графа расположена котего- 
рия, представляющая собой поисковый 
запрос (рис. 7). 


1 Рис.7 

И напоследок определим круг задач, 
для которых использование Регзопа!Вгат 
наиболее эффективно и результативно. 

1. Ведение картотеки электронной 
или бумажной информации. 

Использование нескольких типов 
категорий (ключевые слова, связи ме- 
жду объектами, позволяющие группи- 
ровать их произвольным образом) по- 
зволяет создать продуманную струк- 
туру, в которой легко реализовать по- 
иск объектов. 

2. Органайзер, планирование про- 
екто. 

С помощью средств РегзопаВгат 
можно разбить проект на подзадачи- 
этапы, для каждой описать необходимые 
ресурсы и временные ограничения. 

3. описание предметной области. 

Регзопа!Вгат — очень удобное сред- 
ство в тех случаях, когда необходимо 
собрать и структурировать информа- 
цию по какой-то теме. Последователь- 
но создавая элементы-«мысли», можно 
по ходу детализировать разделы, раз- 
бивая их постепенно на более мелкие 
составляющие. Эта возможность очень 
удобна, например, при написании док- 
лада, статьи, дипломной или курсовой 
работы. 
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Нынешний выпуск «Полезной софтинки» я решил посвятить утилитам, 
предназначенным для оптимизации вашей системы и решения 
возникающих проблем. С помощью Вид Восюга вы сможете установить 
причины ошибок системы и исправить положение, а Аизод!с5 Вооз!- 
брее4 позволит не только поддерживать в чистоте любимую 
операционку, но и заметно ее оптимизировать. 


у босог 1.0.0.5 


аже начинающий пользователь 

знает, что после установки «чис- 

той» операционной системы со 

временем, в зависимости от коли- 
чества информационного «мусора» и 
часов бдения за компьютером, систе- 
му начинает «притормаживать», она 
становится не так быстра, как раньше. 
Примеров можно приводить множест- 
во, суть же одна: чем выше активность 
пользователя при работе за компью- 
тером (особенно если он занимается 
тестированием нового железа и иссле- 
дованием «сырых» программных про- 
дуктов), чем больше объемов инфор- 
мации постоянно циркулирует по внут- 
ренним накопителям, тем больше со 
временем возникает программных оши- 
бок, часто приводящих не только к не- 
стабильной работе компьютера, но и 
к сбоям. 

Вид Восюг относится к классу утилит, 
предназначенных для сканирования ва- 
шей операционной системы на предмет 
наличия ошибок и последующего их уда- 
ления. Область, которую сканирует про- 
грамма — реестр У/тдо\ууиз, Асвуе-Х ком- 
поненты, системные папки У/пао\з. Ска- 
нируя вашу систему, программа одно- 
временно отображает количество най- 
денных ошибок в каждой программной 
секции. Найденные боги можно удалить 
все сразу или только те, что вы посчи- 
таете действительно критичными. Благо- 
даря опции АШюзсап можно автомати- 
зировать сканирование системы на ошиб- 
ки, запуская процесс через определен- 
ные промежутки времени. Из дополни- 
тельных возможностей утилиты отмечу 
возможность создания резервных копий 
реестра перед запуском поиска ошибок 


(рис. 1). 
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МОИ КОМПЬЮТЕР 


Ограничения незарегистрированной 
версии утилиты сводятся исключительно 
к возможности сканирования системы 
на ошибки, но без последующего авто- 
матического их удаления. Дистрибутив 
программы доступен по адресу Н#р:// 
ммм. реБиддос1юг.сот/ РСВизбосог_пе\изе!ир. 
ехе, размер дистрибутива 574 Кб, УМт- 
ом 9х-ХР. 


АизТооес$ Вооз(5реей 3.1.3.476 


Оптимизировать же вашу операци- 
онную систему, приложения и текущие 
настройки поможет многофункциональ- 
ный пакет утилит под общим названи- 
ем Ау51о9!с5 Воозрее4. На первый 
взгляд кажется, что это просто очеред- 
ной твикер. Лишь углубившись, начина- 
ешь понимать, что программа выделя- 
ется среди множества подобных утилит. 
Разработчики сознательно отказались 
от косметических доработок операци- 
онной системы, сосредоточившись на 
проблеме баланса стабильности и про- 
изводительности. При этом выделяется 
лишь приоритетное направление — ус- 
корение системы в целом. 

Настройки в программе разделены 
по тематическим разделам и включают 
в себя ускорение интернет-соединения, 
ускорение Мом, а также различных 
системных приложений. При первом за- 
пуске программы рекомендуется запус- 
тить Помощник по оптимизации, кото- 
рый проанализирует вашу систему и вы- 
даст рекомендации о том, как это сде- 
лать лучше. Для первоначальной опти- 
мизации этого будет вполне достаточ- 
но, если же вам покажется этого мало, 
пройдемся по основным функциональ- 
ным блоком (рис. 2): 


У Ускорение [п!егпе!: если вы ярый 
интернетоман и жить без Сети не мо- 


жете ни дня, закладка Статус и стати- 
стика покажет ваше общее время ро- 
боты, входящий и исходящий трафик, 
а также поможет просчитать текущие 
затраты. Оптимизировать настройки 
Интернет-соединения можно с помо- 
щью имеющегося «мастера», а благо- 
даря возможности дополнительной руч- 
ной оптимизации можно добиться ре- 
ального повышения производительно- 
сти при работе в Сети. Очень полез- 
на опция ОМ5-кэширования [Р-адре- 
сов, позволяющая ускорить навигацию 
в Сети при работе с большим коли- 
чеством постоянно посещаемых ре- 
сурсов; 

У Ускорение М//п4о\$: возможность 
заставить систему работать еще быст- 
рее и производительнее — хороший сти- 
мул для кропотливого тюнинга. Заклад- 
ка, направленная на ускорение опера- 
ционной системы, позволяет оптимизи- 
ровать ядро, файловую систему и опе- 
ративную память, службы \У/т4о\мз, а 
также внешний вид системы, которые в 
зависимости от выбранных настроек 
«съедают» немалое количество систем- 
ных ресурсов; 

У Ускорение программ: помимо со- 
мой системы, утилита умеет оптимизи- 
ровать и большое количество повседнев- 
но используемого софта. Среди офис- 
ных пакетов, присутствующих сегодня на 
рынке, разработчики выбрали ЛИсгозой 
О!се как максимально функциональный 
офисный пакет. В стане доступных для 
оптимизации ммеБ-браузеров значится 
не только /п!егпе! ЕхрЮгег, но и основ- 
ные ольтернативные проекты — Орега, 
МогЙа, Месоре, ЕгеЮх. Не забыты поч- 
товые клиенты и интернет-пейджеры, сре- 
ди которых разработчики особое вни- 
мание уделили оптимизации почтовых 
баз клиента ТВе Во! При желании дос- 
тупно изменение основных настроек П:- 
гес!Х и популярного пакета Мойоп $уз- 
ет \УУогКе. 

Разработчики не ограничились улуч- 
шением скоростных характеристик вы- 
шеописанных разделов, добавив в па- 
кет множество дополнительных утилит, 
включая ряд уникальных модулей вроде 
Редактора системных служб УИпдом$ 
или многофункционального менеджера 
автозагрузки. Так, например, присутст- 
вует хороший Мастер очистки реестра, 
позволяющий оптимизировать один из 
основных критических модулей У/Мт4о\ 
за счет очистки различной ошибочной 
информации, оставшейся от удаленных 
программ. Тем самым уменьшается об- 
щий размер реестра. 

Пробная версия полнофункциональ- 
на на протяжении 15 дней, работает на 
плотформах У/тдомз 98-ХР, наличие 
русифицированного интерфейса спо- 
собствует пониманию технических тер- 
минов, а дистрибутив можно загрузить 
с ВНр:/ /ммм.Боо$!-зреед.сот/ги/ ом поа9/ 
Боочзрее_тчаЙ_ги.ехе, размер 2.6 Мб. 
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В сетях оемоновых 


Богдан аКа Месгот МЫТНИК 


рамострой 


Наверное, многие слышали о семействе В5О-систем. Эти ОС отличаются высокой надежностью, 
стабильностью, небольшими системными требованиями, вдобавок, являются свободно распостраняемыми. 
Поэтому они используются в основном как почтовые серверы, иеб-серверы, маршрутизаторы. Я 
решил посвятить эту свою статью своей любимой Ипр-системе ЕгееВ$В и работе в сети. 


ля однозначного определения местоположения компь- 

ютера в сети служит его |Р-адрес — 32-битная запись, 

разбитая на 4 октета по 8 бит каждый. Значение окте- 

та колеблется в пределах от 0 до 255. Существует 5 клас- 
сов адресов — А, В, С, ВиЕ. Наиболее используемые — А, 
ВиС. Каждый !Р-адрес состоит из адреса сети и адреса хос- 
та в этой сети. В сетях класса А первый байт является адре- 
сом сети, а оставшиеся 3 байта — адресом хоста; в сети В 
2 байта — это адрес сети и, соответственно, 2 — хоста; на- 
конец, в С 3 байта — идентификатор сети и 1 байт — хос- 
та. Тип адреса определяется по значению первого байта 
(см. табл.). Есть парочка зарезервированных |Р-адресов, ко- 
торые нужно знать: 

У 127.0.0.1 — так называемый адрес закольцовывания, на- 
значается фиктивному сетевому интерфейсу /о0. С помощью 
этого «виртуального» адаптера возможно тестирование се- 
тевого ПО без непосредственного коннекта в [АМ. 

у ххх.ххх.ххх.0 — адреса, в которых последний один или 
несколько байтов равны нулю, — это адреса сетей. 

У 255.255.255.255 — это широковещательный адрес. От- 
носится к каждому компьютеру данного сетевого комплекса. 

Сетевые маски — один из самых сложных элементов кон- 
фигурирования сети. Сетевая маска — это 32-битная запись, 
которая определяет способ отправки пакетов к получателю. 
Если отправитель принадлежит к той же локальной сети, что 
и получатель, тогда формируется широковещательный АЕР- 
запрос (если ронее к такому получателю пакеты не отпров- 
лялись и, следственно, запись в кэше отсутствует), цель кото- 
рого — выяснить, какой из сетевых плат принадлежит [Р-ад- 
рес получателя. В случае расположения получателя в уда- 
ленной сети покет данных отправляется на ближайший шлюз, 
откуда переправляется в глобальную сеть. 

Рассмотрим применение сетевых масок на примере. До- 
пустим, есть сеть 192.168.0.0, в состав которой входит две 
подсети 192.168.50.0 (Х) и 192.168.51.0 (\). За эту сеть отвеча- 
ет маршрутизатор, соединенный с хабом (концентратором), 
с которым в свою очередь связаны подсети. Нужно, чтобы 
компьютер из одной подсети передал информацию в комль- 
ютер из другой. Пусть сетевые маски на компьютерах под- 
сетей будут типа С (255.255.255.0}. Чтобы определить способ 
доставки пакета, отправитель из сети Х сравнивает свой 
1Р-адрес со своей сетевой маской логической операцией аМр. 
В результате он определяет, что получатель находится в се- 
ти 192.168.51.0, в то время как сам расположен в сети 
192.168.50.1. Следовательно, пакет передается на шлюз (мар- 
шрутизатор)}, откуда уже перенаправляется в другую подсеть. 
Если же сетевую маску направителя сделать типа В, то по- 
лучатель будет находиться в той же локальной сети. Пакет 
будет идти напрямую. 

На практике сетевые маски применят для выделения фик- 
сированного количества подсетей, но это 
уже тема отдельного разговора. 

Весьма важными понятиями в теории 
сетей являются МАС-адреса и АКР-про- 


го не прикреплен к одаптеру (его можно в любой момент по- 
менять}, то такой адрес присваивается раз и навсегда про- 
изводителем и является идентификатором устройства. Каж- 
дый МАС-адрес представляет собой 48-битную строку, раз- 
битую на 6 октетов, поданную в шестнадцатеричной форме. 
Чтобы поставить соответствие между МАС- и |Р-адресами, 
нужен АКР-протокол [Адогез$ Кезоиноп Ргоюсо)}, 

Теперь приступим непосредственно к конфигурированию 
сети. Думаю, не лишним будет напомнить, что для этого вы 
должны быть гооГом. 

Итак, прежде всего необходимо узнать, определила ли сис- 
тема во время загрузки вашу сетевую карту. В данном слу- 
чае я рассматриваю настройку сетевой Епегпте! РС|-карты. 

Чтобы проверить это, наберите амева | моге. Сразу за- 
мечу, что, как правило, проблем с РС|-картами не возника- 
ет. Система без проблем определяет их примерно ток: 
еЯ0: <М№Е2000 РСТ ЕЕрегпее (Веа1еес 8029) > роге 
0*е000-0хже01 Е 1га 10.0 оп рс10 
еЗ 0: снегпеЕ ааагевв 00:40:05:5а:86:92 суре МЕ? 000 
{16 612) 

(Здесь еа (етеге! Чемсе} — тип сетевой карты, еевегпее 
аЯдгевв — МАС-адрес.) 

Но вот с [5А-адаптерами могут начаться серьезные про- 
блемы. Их владельцам в данном случае крупно не повезло ®. 
Чтобы правильно сконфигурировать такую плату, необходи- 
мо самостоятельно в ВО5’е указать номер прерывания и 
диапазон адресов памяти. Необходимо, чтобы выбранные 
значения не были использованы другими устройствами. Для 
большинства карт стандартные значения прерывания (КС) — 
10 или 9, а диапазона адресов памяти — 0х280 или 0х300. 

В любом случае система должна также определить интер- 
фейс 100 с 1Р-адресом закольцовывания 127.0.0.1: 

100 : Е1адв=8049<0Р, ГООРВАСК, ВОММТМС , МОБТТСАВТЬЩЕТ 
16384 

1пеЕб::1 ргеЕ1х]еп 128 

3пее 6 8е80: :1 % 100 ргеЁ1х1еп 64 всоре1а 0*3 

1пе+ 127.0.0.0 пеемавх 0*ЕЕ0000 

Следующий шаг — присвоение данной сетевой карте |Р- 
адреса и настройка других не менее важных параметров. А 
делать это будем с помощью /ввапа/вув1пв®а11. Набира- 
ем команду и попадаем в окно настройки системы. Дальше 
наш путь лежит через опцию Сопйдиге > МекмогКта > п- 
+еНасез. Выбираем тип платы, отказываемся от двух велико- 
душных предложений сконфигурировать ее автоматически 
(как Руб и ОНСР } и попадаем в меню настройки данного 
интерфейса. Нужно указать следующие параметры: 

У новЕ папе — имя данного хоста, часть полного домен- 
ного имени. К примеру, компьютер с полным именем газа. «еу.иа 
будет иметь имя хоста газа; 

У ромта1о папе — имя домена. В данном случае Юем.ио; 


ТАБЛИЦА 


ии и и 


токол. Тип сети Диапазон значений первого байта — Типичное значение сетевой маски 
МАС-адрес ([Меда ассез$$ сопно!е!')— А 1-126 255.0.0.0 

оппаратный адрес сетевой карты, с по- в 128-191 255.255 0.0 

мощью которои она идентифицируется на С 192-223 255.255 255.0 


физическом уровне . И если 1Р-адрес стро- 
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У тРУ4 бакенау — одрес ближайшего маршрутизатора, 
который выступит в роле шлюза. Только через него будет 
возможна связь с внешним миром; 

У Маме зегуек — имя используемого сервера доменных 
имен; 

У труа лаагевв — |Р-адрес данной сетевой карты. Воз- 
можно присвоение нескольких одновременно одному адап- 
теру. Под локальные сети зарезервированы такие |Р-адре- 
са: 192.168.0.0—192.168.255.0 (класс С), 172.0.0.0-172.31.255.255, 
192.168.0.0-192.168.255.255; 

У меемавк — сетевая маска. Как уже говорилось, с помо- 
щью этого параметра определяется, какой из сетей принадле- 
жит пакет: внешней {глобальной} или внутренней (покальной). 

Нажимаем на магическую кнопочку ОК. 

Теперь для внесений изменений в систему необходимо ли- 
бо перезагрузиться, либо воспользоваться командой /еёс/ 
пеевеаге (кому как больше нравится ©). Результат будет тем 
же: система определит новый сетевой интерфейс. 

Существуют также другие способы настройки: путем ис- 
пользования команд 1#сопЕЁ19 и ПовЕпаше или путем внесе- 
ния изменений в конфигурационный файл загрузки системы 
[еис/те.сотЁ. Нужно отметить: утилита зуз/л$а! автоматически 
записала в этот файл наши настройки, а упоминавшаяся ко- 
манда /есс/пеевЕаге предназначена именно для отслежи- 
вания изменений в этом файле и введения их в действие. 

С помощью команды 1ЕсопЁ1а можно на лету настраи- 
вать |Р-одрес платы, сетевую маску, широковещательный ад- 
рес, скорость передачи данных, а также добавлять |Р-псев- 
донимы. Правда, в первый раз все-таки лучше конфигуриро- 
вать интерфейс через /вкапа/вув1пв*а11. 

Итак, у нашей сетевой карты е40 должен быть |Р-адрес 
192.168.1.1 и сетевая маска 255.255.255.0: 

# 1ЕсопЕ19 е@0 1пеё 192.168.1.1 пеемавк 255.255.255.0 

Широковещательный адрес должен иметь вид 192.168.1.255: 
# 1ЕсопЕЗ 9 е@0 ЬгоаЯсаве 192.168.1.255 

А можно сделать пару-тройку |Р-псевдонимов: 

# 1ЕсопЕ19 е90 192.168.1.2 песмавк 255.255.255.255 а11ав 
# 1ЕсопЕ19 е90 192.168.1.3 песмавк 255.255.255.255 а11ав 

Обратите внимание, что маска сети имеет значение 
255.255.255.255. Это обязательное усповие назначения [Р-псев- 
донима, который принадлежит этой же локальной сети, что и 
основной |Р-адрес. В другом случае необходимо использо- 
вать сетевую маску, характерную для данной подсети. 

При необходимости можно отрегулировать максимальный 
размер пакета данных. Сделаем мы это с помощью ключево- 
го слова тем (по умолчанию это значение равно 1500 байтов]: 
# 1ЕсопЕ19 еа0 мел 800 

С помощью параметра меаза можно 
выбирать сетевую карту из списка всех 
возможных. 

Воспользуемся командой 1ЕсопЕ19 ед0, 
чтобы проверить правильность сделанных 
нами настроек. Результат должен полу- 
читься следующим: 

# 1ЕсопЕ1 9 еЯ0 

еЯ0: Е1ачв=8843<0Р, ВВОАРСАБТ, 
ВОМНТМС ‚, 5ТМРЬЕ ‚ МОГТТСАБТ> 
меи 800 

1пеЕ6::240:5ЕЕ:Еба 

1пеЕ 192.168.1.1пеемавКк 
255.255.255.0 Бгоаасав® 192. 
168.1.255 


1пеЕ 192.168.1.2 аесмавк Софт 
255.255.255.255 Е 
1пее 192.168.1.3 пекщавк Г Железо 
285-255 .255.255 ® Интернет 
Имя компьютера можно узнать или ука- 
Р ) . Программирование 


зать с помощью команды повепапе: 
#НовЕпаше 1аза.Кк1еу.па 
4ава# Новспраме 
4ава.К1еу.па 
1ава# Вовепапе -в 
1ава 
Собственноручно настроить адрес мар- 
шрутизатора (шлюза) нам поможет коман- 


Е 


Имеющий уши 
Прочее 
Уголок читателя 


да коцее. Для начала посмотрим, какой маршрутизатор ис- 
пользуется по умолчанию: 

# пеевсае -гп 

ВоцЕ1ад саБ1ев 

Тпсегоее 

РезЕ1паЕ1оп Сбасекау Е1адв Веёв Пве МеЕ1Е 

РеЁа16 192.168.1.10 065с 0 0 еао 

127.0.0.0 127.0.0. 10Н 00 1©0 

Запись реёаз1 означает, что любые пакеты, направлен- 
ные в глобальную сеть, будут проходить через маршрутиза- 
тор с указанным 1Р-номером, 

Пусть ближайший к нам маршрутизатор имеет адрес 
192.168.1.5: 

Уничтожаем предыдущую запись и вводим новую: 

# гоцее де1еее аеЁаз1 Е 
# гоцее ада деЁац1* 192.168.1.5 

Есть другой способ настройки сетевого интерфейса — от- 
редактировать файл /ек/гс.соп# 

Сюда нужно добавить примерно следующее: 
ЧеЕаз1ЕгоцЕег=192.168.1.5 
песиогк 1пбегЕасев=”еяа0 100” 

Вов паще=1ава.К1еу.ца 
1ЕсопЕ19_е90=”1пее 192.168.1.1 пеемавх 255.255.255. 
0 Ьгоаасаве 192.168.1.255” 
1ЕсопЁЕ1 9 еЯ0_а11ав0=”1пеф 192.168.1.2 пебпаек 255. 
255255255 
3ЕсопЕ19_е90_а11ав1=”1пее 192.168.1.3 пебмавк 255. 
И он 

Только не забудьте после сохранения файла запустить так 
полюбившуюся нам команду /ес/пе!мат. 

Ну, вроде бы интерфейс настроен, теперь остается толь- 
ко проверить связь. 

Проверить коннект с любым компьютером сети можно с 
помощью команды р1 па. Эта программа работает на осно- 
ве протокола /СМР (тете! Сопно! Меззаде Ргоюсо)) ос- 
новное задание которого — диагностика связи в сети (если 
быть точнее, диагностика протокола 1Р). 

Р1пд посылает пакеты данных на указанный (Р-адрес (или 
доменное имя] и ждет ответа. Получив или не дождавшись 
его, программа выдает статистику обмена пакетами (время 
передачи пакета, количество утраченных пакетов]: 

Р1п9 192.168.1.5 

Итак, настройка клиента завершена. Впереди нас ожида- 
ет конфигурирование маршрутизатора и ргоху-сервера, а 
также знакомство с МЕЗ (Меммогк Ее Зуфет). 

(Продолжение следует) 


КОМПЬЮТЕР 


„Мой компьютер» в Интернете: 


Программирование 


Панельное софтостромтельство 


Иван ГАВРИЛЮК 


Продолжение, начало см. в МК, № 44, 47, 51, 01-02, 10, 13 (319, 322, 326, 328-329, 337, 340) 


приведу код использующей их программы: 
//хевЕц11.срр 
#1пс]1щае <и1пдочв.В> 
#1пс1аае <и1паомвх.В> 
#1пс1иае “гевоцгсе. В” 
^ #1ос10ае <птвузвет. В > 
ВООГ Тп16Арр (НТМ5ТАМСЕ)}; 
.ВЕЗИШТ САБЬВАСК Чп@Ргос (НИМО, ОТМТ, МРАВАМ, ГРАВАМ); 
сваг в=С1аввмМапе [256]; 
сваг в2М1п9очТ11е[256]; 
НТМ5ТАМСЕ Н91ЬТивфапсе; 
171Е хмах, умах; 
1пЕ РАЗСАЬ 
М1пмМа1лт (НТМ5ТАМСЕ ЬТовсапсе, 
НТМЗТАНСЕ БРГеутовеапсе, 
РЕТЕ 1рв2Стаг1пе, 
116 остабвом) 


С ресурсами мы разобрались в прошлый раз, теперь я 


М5б ива; 
нимо вита; 
НАССЕГ Вассе!1; 
В91ЬТпзтапсе = Втоввапрсе; 
Гоаа5Ег1 19 (ВТивеапсе, 105 СЬТАЗСМАМЕ, в2С1аввМаше, 
в] 2е0Е (в2С1авзМаще)); 
Гоаа5ег11п9 (НТиабапсе, 10$_САРТТОМ, в2\1паомТ1Е1е, 
81 2е0Е (в2\1п4омт11е))}; 
ЗЕ (!тп1ЕАрр (ВТлебапсе)) гекоги РАГЗЕ; 
Нута = Стеаее\1о9омч ( 
82С1авзМаше, 
в2\41паомт1 те, 
\5 _ОУЕВЬАРРЕРИТМРОН, 
СМ ОБЕРЕЕАОЦТ, 
СИ ОБЕОЕРАОШТ, 
СИ ОЗЕОШБЕАППТ, 
СМ ОЗЕРЕРАОШЬТ, 
0, 
0, 
ВТовбсаосе, 
моьь); 
Е (!Вура) 
гесиагп РАГЗЕ; 
БВомм1паом (Виупа, пспабвом); 
ОрааЕем1паом (Нута); 
Вассе1 = ГоадАссе1егакога (пТовеаплсе, 
МАКЕТМТВЕБООВСЕ (ТОК _АССЕГ)}}; 
мБ11е (сСеЕМеззаде (&пва, 0, 0,0) } 
{ 
1Е(!Тгапз1аседссе]1егаког (Рупа, Вассе], &щво)) 
// меззаде Яаба 
{ 
Тгапв]1асемеззасде (&мва); 
Г врассЬМевваде (&твЗ); 
} 
} 
гебцги мвд .иРагаш; 
} 
ВООГ Тп1ЕАрр (НТМЗТАМСЕ НТовеапсе} 
{ 
АТОМ ампас1авв; 
УНОСЬА$$ мс; 
пемвее (&чс, 0, в12еоЕЁ (мс)}); 
мс.всу1е = С5_РВЬСЬК$ | С8_НВЕБВАИ | С$ УКВЕОВАИ; 
мс.1рЕП\парРгос = (ИМОРВОС) Ипаргос; 


мс.СсЬС1вЕхега = 0; 
мс .сьипа,Бхега =0; 
мс.ВТовбсапсе = ВТпафапсе; 
ис.ВБТсоп = Гоаатсоп (ВТпв®апсе, МАКЕТМТКЕЗОЦВСЕ 
(ТОТ _МАТМ)); 
ис .НСигвог = гоа@аСитгвохг (ВТповеапсе, МАКЕТМТВЕЗООЕВСЕ 
{ТОС_РЕМ)}); 
ис.НЬгваскогоцпа = (НВВО$Н) (СОгОВ_МТМрОм +1); 
ис.1рв2МепоМапе = (РУТА) МО; 
ис.1рв2С1аваМапе = (ГРБТЕ) в2?С1аввМапе; 
аИп9С1авв = Вед1всегС1авв (&ис); 
гесигпо (а\пас1авв !=0); 
} 
.ВЕЗОГТ САШЬВАСК 


УпаррРгос (НИНО Бута, ОТМТ шва, ИРАВАМ чРагаш, ГРАКАМ 


]1Рагапм) 
{ 
РАТМТЕТВОСТ ра; 
нос вос; 
РОТМТ РЕ; 
всас1с 106 вбагех, всагсу, о1@х, о19у; 
втае1с Ьоо1 1вТгаск!19; 
ви1есЬ (щва) 
{ 
саве ИМ СВЕАТЕ: 
+вТгаск1па = Ёа1ве; 
хтах = Сер був емМесг1св (5М_СХМАХТМТ2ЕГ); 
утах = сбесбувсемеет1св ($М_СУМАХТМТЕЕО); 
НЕБЕС ВгМоуУ1е; 
вЕаЕ1с НСГОВАГ. ВС1Ь; 
ГРУОТО 1рмо\1е; 
БумМоу1е = Е1павевоцгсе (№91ЪТпвсапсе, МАКЕТМТВЕЗООВСЕ 
(ТОВ_ВОТТЕВЕНУ), 
"зоинр”“); 
5561Ь = гоаавевоцгсе (№91ЬТизсапсе, ВгмМоу\у1е); 
1рмоу1е = госкВевоцгсе (1С1Ъ); 
впЯаР1аубоцпа (ва 1с_саве<ГРСЗТЕВ> (56165), 5МО АЗУМС 
| $МО_МЕМОВБУ); 
ЬгеакК; 
саве УМ РЕБТВОУ: 
РовО0\11ЕМевваде (0); 
С105а10п1осКк(ВС1Ь); 
Ьгеак; 
саве ИМ ГВОТТОМрОиН: 
всагЕх = о19х = СЕТ_Х ГРАВАМ (1Рагап); 
всагеу = о19у = СЕТ_У_ГРАВАМ (1Рагап); 
19ТгасКк1п9 = сгае; 
5есСарсиге (пита); 
Ъгеак; 
саве ИМ ГВОТТОМОР: 
Ве1еавеСарЕтге (); 
+вТгаск1п9 = Еа1ве; 
Ьгеак; 
саве им ГВОТТОМОвВЕСЬК: 
Меввадевох (Нуп@, "Двойной щелчок левой клавишей 
мыши”, ”Мышь”, 
МВ_ОК | МВ _ТСОМТМРОВМАТТОМ); 
Ьгеак; 
саве УМ ВВвОТТОмовЬсСиК: 
Меввасдевох (пупа, “Двойной щелчок правой клавишей 


мыши”, “Мышь”, 
МВ_ОК | МВ _ТСОМТМЕОВМАТТОМ); 
Ъгеак; 


саве ИМ МООЗЕМОУЕ: 
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1Е(18ТгасКк1п9) 

{ 

ВОС = беерс (вмпа); 

ЗеевВОР2 (Вос, В2_МОТ); 

моуеТоЕх (ВОС, вбагЕх, звкаг6у, МОГ); 

.1петТо (ВОС, о1@х, о19у); 

моуеТоех (ВОС, всагех, вЕагеу, М); 

.1пеТо (ВРС, о1ах = СЕТ_Х_ГРАВАМ (1Рагам), о1@ау = 
СЕТ У _ГРАВАМ (]Рагап)); 

Ве1еаверс (Вута, 50С); 

} 

Ьгеак; 

саве ММ _СОММАМО: 

{ 

СеЕСчгвогРов (&р*}; 

вч1 Е СВ (.ОМОВО (иРагащ) ) 

{ 

саве ТРА_Р: 
1Е(РЕ.у>0) рЕ.у -=1; 
ЗесСигвогРов (рЕ.х, ре.у); 
Ьгеак; 

саве трА_РОММ: 
1Е(ре.у < умах) рЕ.у += 1; 
ЗееСигвогРов (ре.х, ре.у); 
Ьгеак; 
саве ТРА_ГЕЕТ: 
ЗЕ (рЕ.х> 0) рЕ.х-=1; 
ЗееСигвогРов (рЕ.х, ре.Уу); 
ЪЬгеак; 

саве ТОА_ВТСНТ: 
1Е(рЕ.х < хтах) рё.х += 1; 
Зе-СигзогРов (рЕ.х, ре.у); 
ЪЬгеак; 

} 

} 

ЧеЕац1* : 

гераго РеЁМ1паочРгос (Бута, мвд, 

м"Рагам, 1Рагат); 
} 
} 

На тех моментах, которые повторяют 
предыдущий пример, я останавливаться 
не буду. 

Мы подключаем два новых заголовоч- 
ных файла: гезоигсе.Н и ттзучет.В. Первый из 
них создается самой средой и содержит 
объявления идентификаторов ресурсов; мы 
должны включать этот файл во все файлы, 
которые обращаются к ресурсам. Второй — 
это стандартный заголовочный файл, кото- 
рый содержит объявления некоторых АР!- 
функций мультимедиа \\/тп4до\з. Мы вос- 
пользуемся одной из них при проигрыва- 
нии звуковой дорожки. 

в2С1аввМаше и в>И1о9о%тТ151е теперь пус- 
тые буферы для строк. В ва1Ътивеапсе мы 
занесем втивфапсе приложения, чтобы он 
был доступен из всех функций. хтах, утах — 
размеры максимизированного окна (будем 
использовать, чтобы не выйти за гроницы ви- 
димого экрана при программном перемеще- 
нии мыши). 

Функция м1 пМа1п. Нассе1 — иденти- 
фикатор таблицы акселераторов, кото- 
рая зогружается ниже функцией гоаадс- 
се1егакогв(). Функцией гоаа$Ег1па () 
загружаются имя класса окна и заголо- 
вок окна. Также потерпел изменения цикл Рис.3 
обработки сообщений, т.к. теперь он должен транслировать 
акселераторы. 


Функция окна 


УМ_СВЕАТЕ. При создании окна начинается проигрывание 
звуковой дорожки. Мы загружаем дорожку и фиксируем ее 
в памяти. влар1аубоцпа объявлена в ттзумет.н, она проиг- 


<ОМПЬЮТЕР 


рывает файлы формата У/А\У. Первым параметром ей сле- 
дует указать размещение файла на диске, либо область па- 
мяти, где находится образ звука. Т.к. этот параметр являет- 
ся указателем на строку, а не на область памяти, использу- 
ем оператор приведения типа втаЕ1с_савЕ (поклонники ста- 
рой схемы приведения могут вместо конструкции 
вфае1с_саве<ПРСЗТК> (В61Ь) пользоваться С-вариантом: 
(ГРСЗТВ)В61Ъ). Ключ $МО_АЗУмМС отвечает за то, что дорож- 
ка будет проигрываться асинхронно, т.е. будет создан новый 
поток, который будет выполняться одновременно с нашей 
программой. Функция возвращает управление сразу после 
вызова. Ключ $Мр_МЕМОВУ указывает на то, что трек нахо- 
дится в памяти, а не на диске. Обротите внимание, что мы 
не расфиксируем память в обработчике чм_СВЕАТЕ, т.к мы 
не знаем, когда закончится трек. Он освобождается в УМ_РЕ- 
ТО, когда программа завершает свою работу, наверня- 
ка тогда трек закончится, хотя это не всегда верно — напри- 
мер, мы можем запустить программу и сразу же закрыть, 
трек не успеет проиграться, а мы уже освободим память, что 
приведет к ошибке. Эту проблему мы сможем легко решить 
в одной из следующих частей при изучении мультизадачно- 
сти МУИпдо\ми5 и проблем синхронизации потоков. 

УМ СОММАМР. Когда функция Тгапв1аееАссе1етагов () транс- 
лирует нажатия клавиш, она посылает сообщение чм_СомММАКО, 
передав в мРагаг! идентификатор акселе- 
ратора. Это очень удобно, т.к. позволяет 
обрабатывать все командные сообщения в 
одном месте. Код обработчика не требует 
объяснений, здесь мы получаем координа- 
ты мыши функцией беесигвогрРов () и ус- 
тонавливаем новые в зависимости от но- 
жатой клавиши. 

Чтобы откомпилировать программу, 
нужно добавить библиотеку экспорта ммт- 
 тт.ЛЬ к списку подключаемых библиотек. 
| Допишите ее в строке оъ3ес® /1Ъгагу 
поал1ев (меню Ргоес!5>ЗенНтаз>И тк). Ес- 
ли ошибок нет, выбирайте конфигурацию 
Кееазе (меню Ви9>$е! аснуе сопйдуга- 
Ноп]). Компилируйте программу и зопус- 
кайте. 

Обратите внимание, что наше прило- 
жение теперь имеет пиктограмму, кото- 
рая отображается кнопкой на панели зо0- 
дач, в заголовке окна, а также видна в 
проводнике, причем выбирается наибо- 
лее подходящая пиктограмма из создан- 
ного нами набора (рис. 1). 

Также обратите внимание на размер 
программы — у меня получилось 184 Кб. 
Такая громадина получается из-за вклю- 
чения ресурсов в ехе-файл. Мой звуковой 
трек занимает 141К. 

Включать большие ресурсы вроде зву- 
ка в программу не рекомендуется, вме- 
сто этого их следует хранить во внешних 
файлах либо включать в ресурсы динами- 
чески загружаемых библиотек (9!]. Нашей 
целью, впрочем, было лишь продемонст- 
рировать использование всех типов ре- 
сурсов. 

Откройте программу в любом редак- 
торе ресурсов. Вот так наша программа 
выглядит в еХе5соре — рис. 2. 

Также ее можно открыть и в \М5ис! С++ 
(даже без наличия исходного кода). За- 
кройте все проекты и вызовите диалог от- 
крытия файла (Е!е>Ореп}, в поле Тип фай- 
лов нужно выбрать ЕхесиюЫе #5, в поле Ореп Аз обяза- 
тельно следует выбрать Кезоигсез. Теперь можно открыть ре- 
сурсы любого исполняемого файла (.ехе, 1, .осх). Вот так вы- 
глядит наша программа — рис. 3. 

Попробуйте изменить какой-либо ресурс в редакторе и 
запустить программу. Нравится? 

[Продолжение следует} 


Колин, Васин, вой МИсАае Кап! 


Название: Сот МсКае Вау 2005 
Разработчик: Содетачегз 
Издатель: Содета$ег$ 

Жанр: раллийный симулятор 
Системные требования: РЗ 1 ГГц, 
256 Мб ОЗУ, 64 Мб видео, 
ОесХ 9.0с 


брат-близнец 


ойп МсКае Ка!у — очень извест- 

ная серия раллийных симуляторов. 

Если первая часть игры снискала 

определенную долю популярности, 
но не получила особого распростране- 
ния, то уже вторая версия была призна- 
на явным шедевром и даже вошла в спи- 
сок игр, которые можно причислить к 
рангу культовых. Потом, если помните, 
последовал СМК под номером 3, дос- 
тойно продолживший дело своих пред- 
шественников, потом четвертый... и по- 
неслась. Золотая жила, доселе принад- 
лежавшая единолично творению Соде- 
та$егз, начала активно разрабатывать- 
ся сторонними разработчиками: так, на 
арену вышел довольно неплохой Хропа 
Юа\у и очень серьезный, тяжелый, но вме- 
сте с тем захватывающий Юсфага Вигп$ 
Кайу. К превеликому сожалению, с по- 
следней игрой я ознакомился довольно 
поверхностно, однако некоторое пред- 


ставление о продукте все же получил. 


1 
корми мАкРЗм Аим 1004 
ЛИЧНАЯ - КАРЪЕРА - НАЗАП 


омчиый ПАН 


имя. 
ТАКЖЕ И ВЕСТЕН КАК. 
НАЧИОНАЛЬМОСТЬ: 
Ройнся 

СЕМЕЙНОЕ ПОЗОЗЕНИЕ 


Кое ыакры 
тлюшыы воталныеи 
оталиааа 

95 


женат 


Появление конкурентов, как извест- 
но, выгодно конечному потребителю, и 
компьютерные игры — еще одно под- 
тверждение данного правила. Соде- 
таз!егз не могла позволить себе кон- 
вейерную штамповку Со! МсВае Ка|- 
[у, ведь грозные конкуренты растопта- 
ли бы этот продукт своими увесистыми 
лапами, заодно улучшив собственное 
положение. «Мастера кода» быстро со- 
риентировались — сначала они выпус- 
тили грандиозной красоты рекламный 
трейлер своего нового раллийного си- 
мулятора, подкрепив его многообещаю- 
щими анонсами, после чего принялись 
за разработку. И вот — Сот МсВае 
Вау 2005 уже успел появиться на при- 
лавках магазинов. Начинаем тест? 


Фикция? 


Итак, берем в левую руку нож, в про- 
вую — мышку. Будем разрезать. Нет, не 
грызуна, а СМК. Зачем нам издеваться 
над несчастными животными? 

Первое, что смущает после запуска 
игры, — графическое сходство с пред- 
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шественником. Уверен, если дать вам 
статичную картинку из предыдущей вер- 
сии, вы не отличите ее от нынешнего 
продукта. Ну почему нас принимают за 
простаков? Поманили вожделенным 
идеалом, показали ошеломляющий ро- 
лик, заставили поверить, что наши же- 
лезные лошадки способны демонстри- 
ровать картинку, неотличимую от ре- 
альности, и... просто обманули. Я не хо- 
чу сказать, что изменений в плане гроа- 
фики нет вообще — они есть, и нема- 
ло. Однако все эти мелкие улучшения 
детализации перечеркиваются некаче- 
ственной реализацией размытия и не- 
нужным эффектом «трясения» экрана — 
если вас угораздит столкнуться с дере- 
вом или какой-нибудь декорацией (как 
правило, картонной — стоящие невда- 
леке от трассы автомобили да всякая 
утварь не реагирует на ваши действия, 
и даже «врезание» на полной скорости 
не способно сдвинуть их с места], изо- 
бражение затрясется и на некоторое 
время станет расплывчатым. Конечно, 
это помогает поверить в реальность про- 
исходящего, но скажите на милость, вам 
будет приятно, еспи во время игры от 
странных идей разработчиков начнет 
кружиться голова? Это фактически то 
же самое, что передача реальных ощу- 
щений от, скажем, шутеров. Вам бы по- 


нравилось получать тумаки одновремен- 
но со своим виртуальным героем? 


Вполне возможно, что я слишком кри- 
тично отношусь к изменениям графики 
в Сот МсКае Кау 2005, но то, что ран- 
ние ролики были подделками — неос- 
поримый факт. На деле игра выглядит 
достаточно хорошо, более чем хоро- 
шо, но практически ничем не лучше, не- 
жели предшественник, вышедший на кон- 
солях в долеком 2003 году. 

Но расстраиваться пока рано. Мы 
уже привыкли к тому, что штамповка 
продуктов неизменно сказывается на 
качестве визуального оформления. По- 
тому нужно смотреть в глубину и ноде- 
яться, что хоть игровой процесс испол- 
нен хорошо. 

Грезы начинают рассеиваться прак- 
тически сразу после начала езды. Ме- 


стная физика удручает, ибо находится 
на все том же полуаркадном уровне, 
словно обезьяна из популярного анек- 
дота. Бросить машину в занос — полез- 
ное занятие, способное сэкономить дра- 
гоценное время, но как же быть с рео- 
листичным поведением автомобиля? С 
одной стороны, теперь железные кони 
стали дико неуправляемыми, и поворот 
даже на 100 градусов приходится про- 
ходить на первой передаче. С другой 
стороны — если не заниматься настрой- 
кой, скожем, Зибаго |тргега, та с лег- 
костью помчится по дождевой трассе, 
хотя ее шины будут приспособлены толь- 
ко для тяжелого гравия. Где здесь мил- 
лионы различных настроек, позволяю- 
щих идеально приспособить машину для 
грядущего заезда? Как быть с различия- 
ми в езде по дождевым и гравийным 
трассам® 


Меры 


В целом физика производит двойст- 
венное впечатление. Назвать ее абсо- 
лютно аркадной не позволяет черепо- 
шья неповоротливость машин, неплохо 
смоделированные заносы и вполне при- 
личная реализация подскоков на уха- 
бах. Для симулятора же она не подхо- 
дит по другим причинам: к ним в пер- 
вую очередь нужно отнести минималь- 
ные различия в управлении на мокрых 
и «сухих» этапах, а также полное без- 
различие Со!п МсВае Койу 2005 к тем 
настройкам, которые все же поддают- 
ся изменению. 


Модель повреждений — следующий 
объект, безусловно заслуживающий по- 
рицаний. Поврежденная ось сильно ухуд- 
шит поведение болида, так как его по- 
стоянно будет заносить в сторону; ис- 
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порченное охлаждение заставит вас 
ехать с куда меньшей скоростью, а не- 
исправная коробка передач в итоге силь- 
но повлияет на время прохождения трас- 
сы. Казалось бы, еще чуть-чуть — и ка- 
чество того же Кепаг4 Вигп$ КайЙу пере- 
станет быть эталонным. К сожалению, 
все далеко не так хорошо, как мы того 
хотели бы: покореженный корпус, отле- 
тевшие двери, сорванная крышка капо- 
та — все это практически никак не влия- 
ет на скорость и управляемость. В ре- 
зультате любой среднестатистический 
игрок при должной сноровке сможет 
разбивать автомобиль вдребезги, при 
этом не ухудшоя характеристики внут- 
ренностей. И это СИМУЛЯТОР? 

Не знаю, на что рассчитывали пере- 
полненные тормозной жидкостью со- 
трудники Содетазегз, но то, что думо- 
ли они не головой, — это ясно. Вот уж 
правда: нет вечных двигателей, только 
вечные тормоза... 


Или реальность? 


К традиционному режиму чемпиона- 
та отныне добавилась ставшая уже тра- 
диционным гостем компьютерных игр се- 
рая и скучная «карьера». Небольшие 
состязания из 5-10 заездов позволяют 
вам набирать рейтинговые очки для про- 
хождения дальнейших турниров, а тра- 
диционные для консолей (и ненавистные 
адептам РС} бонусы позволят «купить» 
некоторые скрытые возможности игры, 
к примеру, новые автомобили. 


Жиалкий набор железных коней прак- 
тически точь-в-точь повторяет своего со- 
брата из предыдущей версии Соп 
МсКае. Присутствует и порядком надо- 
евший Гога Росу$, и мощный, но тяже- 
лый в управлении ЗиБаги |тргега... Но 
зачем все эти визуальные изыски, каче- 
ственная прорисовка машин, если их 
поведение на трассе практически ни- 
чем не отличается? 

Раскрытие вселенского раллийно- 
го заговора сопровождается массо- 
выми вопросами по поводу трасс. Не- 
которые из них явно не имеют ничего 
общего с реальностью и представля- 
ют собой плод буйной фантазии со- 
трудников Содетаз!егз. Неужели в ре- 
альности после длинных «разгоночных» 
прямых может следовать горка, позво- 
ляющая форменным образом проле- 
теть над трассой, словно крылотая пти- 
ца? Неужели жизнь гонщиков абсо- 
лютно не ценится, и они вынуждены 
поворачивать на 180° прямо перед 
пропастью? Неужели дорога, по ко- 
торой мчатся автомобили Гронхольма 
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и МакРея, обсажена срезанными де- 
ревьями? 

Размытые текстуры, скрывающие го- 
ризонт; пятисантиметровые пеньки, спо- 
собные остановить едущую на скорости 
80 миль в час машину; абсолютно неза- 
щищенные зрители, стоящие перед жел- 
той ленточкой (40 по! сгозз?]; пышные 
кусты травы, преодолеть которые может 
еле двигающаяся машина — вот тот мак- 
симум, который демонстрирует Сот 
МсВае Вайу 2005. Игре хочется посочув- 
ствовать, порой — даже помочь, но ни- 


чего, кроме жалости, она не вызывает. 


Фарс увеличивают и странные «на- 
ходки» разработчиков, максимально ус- 
ложняющие жизнь игроку. Некоторые связ- 
ки поворотов до боли напоминают го- 
ночные варианты из «Формулы-1», толь- 
ко построены они так, чтобы всласть по- 
измываться над человеческой логикой. 
Сложность прохождения также увеличе- 
на: помимо шокирующих воображение 
трасс в новом СМК вы встретите дождь, 
полностью скрывающий все, что находит- 
ся даже в пяти метрах от вас, а резуль- 
таты, которые с легкой руки Содета$!ег 
показывают невидимые оппоненты, за- 
ставляют сглотнуть слюну и задуматься о 
собственной слабости. Разве мы, люди, 
можем пройти длинный этап без единой 
ошибки? Разве это не издевательство над 
нашими нервными клетками? 


Когда игра, казалось бы, хочет пе- 
рейти в позитив и стереть из нашей 
памяти все недостатки, мы уже не мо- 
жем выдержать ее странные выходки 
и начинаем судить слишком строго. 
Со!пт МсВае КаШу — серия, которая 
все время имитировала раллийный си- 
мулятор, но по сути была честной го- 
ночной аркадой, пусть и весьма спе- 
цифической. Именно потому ее уде- 
лом должны были стать не чрезмерно 
усложненные трассы и не тысячи до- 
садных недоработок, а легкость, не- 
навязчивость, драйв. Эх, вспоминаю 
славные деньки, когда я с радостью иг- 
рол в четвертую часть... 


Разработчикам, если учитывать сло- 
жившуюся ситуацию, наверняка стоило 
бы провести эксперимент. Может, с точ- 
ки зрения маркетологов, сейчас для это- 
го не самое подходящее время, но... ду- 
маю, публика благосклонно приняла бы 
возможность тщательно настроить каж- 
дый элемент подвески своего виртуаль- 
ного автомобиля, посмотреть, как дей- 
ствует сцепление, и т.д. Да и введение 
экономического элемента тоже сулило 
бы немало выгоды. Вот, к примеру, вы 
бы не хотели зарабатывать посредством 
побед заэкранные деньги и тратить их 
на улучшение старого железного коня 
или на приобретение нового? 


ВыНоо 


Может, зря я так набросился на Со- 
Во МсКае Юойу 2005. Все-таки это — 
достаточно интересная игра, способная 
увлечь и подвигнуть на прохождение па- 
рочки чемпионатов. Однако уже через 
несколько дней она, словно давно со- 
рванная роза, увядает и настойчиво про- 
сится на полку. 


А вконце 2005 — начале 2006 навер- 
няка выйдет следующая часть, в которой 
разработчики, скорее всего, не учтут ни 
одного из сегодняшних пожеланий, и в 
очередной раз поглумятся над игроком... 

Р.5. Две небольшие, но очень важ- 
ные подсказки, которые помогут мне за- 
крепить звание «хакер». Лучшие резуль- 
таты прохождения трасс хранятся в ди- 
ректории игры по адресу с:\Смв2005\ 
даеа\н1ан$сох (где с: — раздел вин- 
честера, на который установлена игра}, 
в текстовом файле Е1щев.аее — запро- 
сто меняйте все значения и хвастайтесь 
потом перед друзьями (сразу вспомина- 
ется вопрос о ломающихся двигателях и 
вечных тормозсх...). Если же вы приоб- 
рели «обычную» версию Со МсКае Ва|- 
у 2005 от одной из компаний, чье имя я 
не говорю — не расстраивайтесь. Хотя 
на диске и стоит ЗюгЮгсе (|, он уже взло- 
ман. В первый раз вам придется вста- 
вить оригинальный диск №2 и ввести 
предложенный код, после чего запустить 
игру, зато при дольнейших попытках за- 
пуска игра не будет требовать ввести 
код и попросит вставить компакт-диск в 
СО-привод. Быстренько берем первую 
попавшуюся под руку болванку и суем 
ее... За{огсе посчитает, что это лицен- 
зионный диск, и пустит вас дальше. Един- 
ственное правило — компакт, желатель- 
но, должен быть без Амогоп — иначе 
могут возникнуть некоторые проблемы 
после окончания сеанса (компьютер при- 
дется перезагрузить). Приятной игры! 


Пособие... 


наете, на какой идее процветают 
сотни популярных писателей, сце- 
наристов Голливуда и всех, кто еще 
стремится присоединиться к их об- 
ществу? На том, что главный герой про- 
изведения внезапно просыпается... 

«Фу, так это ж я делаю каждый 
день», — скажете вы. 

Да! Но «их» герой просыпается и по- 
нимает, что он полностью забыл всю 
свою прошлую жизнь. И теперь он дол- 
жен начоть все заново... О, я так и 
знал — вы уже вспомнили с десяток сю- 
жетов! 

Теперь я предлогаю сыграть в такую 
игру вам. 

Итак, предстовьте: засыпсете вече- 
ром вы — крутой программер или изо- 
щренный серфер по Инету, или вы — 
до невозможности Фотошоппер, или... 
далее следует утомительный для паль- 
цев и клавиатуры перечень из тысяч ком- 
пьютерных разновидностей юзеров... 

Утром же вы встаете ото сна, и бац — 
первая мысль: я хочу стать писателем 
на компьютерную тематику! Я напишу в 
МК статью или рассказ. 

А это все потому, что накануне, на- 
читавшись наших материалов и засы- 
пая, вы опрометчиво сказали себе: «А 
чем я хуже их... эти их авторы совсем 
писать не умеют... я бы в сто раз луч- 
ше...» 

Все! С этого момента у вас начина- 
ется новая жизнь. (Внимательно записы- 
вайте все мысли: Спилберг, Камерон и 
Тарантино уже дерутся, чтобы купить у 
вас последующую историю жизни для 
экранизации). 

Этап первый на пути к славе вы уже 
сделали. Захотели. 

Следующий этап (который номер два}: 
осознание своего места в Мире. За- 
будьте все свои прежние заслуги, зва- 
ния и награды, иными компьютерными 
словами — атрибуты... Помните — вы 
только проснулись! Вы пробуете свои 
силы в новом для себя деле — авторст- 
ве... Волноваться сильно не надо. До вас 
этот путь прошли в истории Земного ша- 
ра миллионы, начиная с Гомера и за- 
канчивая Лукьяненко. Так что и вы спра- 
витесь. 

Третий этап: нужно поискать по всем 
карманам имеющиеся запасы упрямст- 
ва, собрать вместе все, что есть, а так- 
же одолжить свободные ресурсы у род- 
ственников и знакомых. р 

Этоп четвертый. Знайте: писать вы 
уже умеете. Как это получается — хо- 
рошо ипи плохо (как в том анекдоте) — 
не знаете, не пробовали. Плохо уме- 
ют все. 

Значит, что остается — заняться толь- 
ко той частью работы над собой, ко- 
торая улучшает качество материала. 
А доделывать — намного проще, со- 
гласны? 

Далее еще проще. Вам предстоит до- 
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необходимые для появления на страни- 
цах МК. Редакция же составила для вас 
несколько рекомендаций, которые по- 
могут вам добиться публикации. 

1. Сначала присылайте нам свои идеи. 
Жалко, если вы потратите время и зн- 
тузиазм на написание статей, а у нас в 
запасе уже несколько подобных ждут 
своей очереди. 

К идее прилагайте: 

У план статьи; 

У источники получения информации 
(они есть всегда и не следует стеснять- 
ся их упоминать}. 

2. Никогда не присылайте нам ста- 
тьи, опубликованные где-то ранее. К 
рассмотрению принимаются только ма- 
териалы, которые прежде не выходили 
ни в бумажном, ни в сетевом виде. Да- 
же если вы выложили текст на своем 
сайте, то вы уже опубликовали его. Мы 
перепечаткой не занимаемся ни в ко- 
ком виде. 

3. Если в вашем тексте встречаются 
заимствования (цитаты) — обязательно 
указывайте автора и источник! 

4. Основное требование к статье вы- 
ражается очень кратко — интересность 
при чтении. 

Как это достигаетсяе Только фоакта- 
ми и изложением {стилем). Чего-то од- 
ного из этого набора мало. 

«Хорошо, — говорите вы, — факты 
мы наберем, упрямства нам не зани- 
мать». А вот где взять стиль? КАК нау- 
читься интересно излагать? 

Для начала присматривайтесь к сти- 
лю любимых писателей. Есть же у вас 
такие? А потом попробуйте вообразить, 
какими выражениями писали бы они вме- 
сте с вами статью? Что бы надиктовал 
бы вам под руку ироничный Шекли, или 
невозмутимый Хемингуэй, или предусмот- 
рительный Киплинг? 

5. Любая статья должна быть закон- 
ченной, самодостаточной вещью. Даже 
если она является продолжением ваше- 
го обширного цикла. Представьте, что 
ее читает кто-то, кто не видел предыду- 
щей части. 

2. Обязательные логические разде- 
лы статьи: 

а} Вступление. Из него прежде все- 
го должна быть видна цель повествово- 
ния. Читателям следует обосновать: за- 
чем им это нужно знать? Какая случит- 
ся польза для человечества от чтения 
статьи (познавательная, прикладная, раз- 
влекотельная, окодемическая}* Ибо ус- 
ваивать бесполезные знания — хуже 
горького лекарства. 

6) Способы реализации задачи (дос- 
тижения цели): что должны узнать чита- 
тели, чтобы Оно работало как надо, и 
чего следует избегать, чтобы не сломать 


Его по ходу дела? То есть в этом раз- 
деле описываются особенности поведе- 
ния программ или железа. Но лишь то, 
что неочевидно для читателя. Юзер, ко- 
торого заинтересовала статья, по оп- 
ределению УЖЕ имеет начальный уро- 
вень познаний в области управления 
программами. Поэтому добросовестно 
описывать каждую экранную кнопочку — 
нет необходимости. Это следует делать 
только для НЕочевидных функций или 
особо важных. Если уж описывать ин- 
терфейс или порядок нажатия клавиш, 
то только тогда, когда программа су- 
пер-оригинальная (типа, когда ее дела- 
ли «наши» люди). 

в) Выводы. Ваше личное впечатление 
об описываемом продукте. Вы — автор 
материала, и имеете полное право на 
критические взгляды. 

6. Объем материслов кратен 5000 
знаков (без пробелов]. 

7. Текст следует сохранить в форма- 
те ЕТЕ. Рисунки в него не вставляйте, 
присылайте только отдельно. Старай- 
тесь достичь их максимального качест- 
ва. Желоательные форматы ВМР и ТЕ, 
Обязательно указывайте — в какие мес- 
та текста их следует вставлять при вер- 
стке. 

8. Указывайте в статье свои коор- 
динаты для связи с читателями. Если по- 
сле публикации вы получите от них 
е-та!, сами сможете оценить актуаль- 
ность и качество материала. Письма — 
это очень важно для оценки качества 
работы. 

Кстати, потом и продолжение статьи 
может получиться... 

9. Статьи принимаются по следую- 
щим адресам: 

У софт — вифог@тусотр.сот.иа 

У железо — Ног9@тусотр.сот.ма 

У игры — дотез@тусотр.сот.ча 

10. Если ваша статья получилась на 
тему программирования (есть у нас та- 
кой раздел), учитывайте специфику жур- 
нала. Он в основном для домашних поль- 
зователей, знания которых фрагментар- 
ны. Поэтому вначале давайте вступле- 
ние поподробнее — заинтересуйте их, 
объясните азы, дайте ссылки на литеро- 
туру (можно и сетевую). 

Затем старайтесь комментировать 
отдельные части программного кода. 
Комментируйте даже построчно — на 
ваших статьях читатели учатся (те, кто 
знает материал как вы или лучше, чи- 
тать не станут). Если же кто-то не пой- 
мет некоего момента в тексте, интерес 
исчезнет — и ваши усилия пропадут впус- 
тую. Обидно, да? 

Но учтите, программерских стотей у 
нас очень большой запас и, спедова- 
тельно, длинная очередь на их публика- 
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цию. Скорость публикации повышается 
в зависимости от актуальности темы. 
Гляньте, к примеру, по теме все доступ- 
ные учебники с примерами и напишите 
о том... чего там нет. 

1]. При написании избегайте фамиль- 
ярности. «Привет, читатель» можно го- 
ворить только после десятого опубли- 
кованного опуса. Честно говоря, Трурль 
не смог расслабиться до такого отно- 
шения и после пары сотен публикаций... 
но... если уж вам так хочется... 

12. Если редакция посоветует статью 
доработать, переработать, внести ка- 
кие-либо изменения, самым худшим ва- 
риантом будет с ней спорить и диску- 
тировать. Хотя, конечно, аргументы при- 
нимаются. Мало ли чего мы не пони- 
маем? 

В дискуссии с редактороми никогда 
не употребляйте аргументы типа «а вот 
у вас был опубликован материал в сто 
раз хуже моего...» Эти заявления ника- 
ким образом не повышают качество ва- 
шего текста. 

13. Статьи либо отклоняются сразу, 
либо принимаются к подробному изу- 
чению. Если редакция ответила «Мате- 
риал принят к рассмотрению» — это 
значит, что он помещен в некий нако- 
питель статей, и различные редакторы 
изучают его со всех сторон. Сколько он 
том пробудет — неизвестно. Срок пуб- 
ликации определяется очередностью пре- 
дыдущих материалов и автору заранее 
не сообщается. 

14. Ваш материал может ожидать 
очереди на публикацию достаточно 
долго. Может, подобный был уже не- 
давно опубликован, и читателю нуж- 
но дать «отдохнуть» от этой темы? Или 
просто перед вашим в очереди стоит 
много достойного, интересного мате- 
риала... А есть еще вдобавок сложная 
система чередования и взаимодейст- 
вия материалов, чтобы читателям с их 
огромным набором вкусов и предпоч- 
тений в каждом номере было что по- 
Читать. 

15. Бывают случаи, что статья вооб- 
ще не опубликуется. Если чьи-то мате- 
риалы отклоняются, то поверьте, что у 
редакции причины для этого веские. За- 
ранее просим прощения, что не смо- 
жем вам подробно расписать, по каким 
причинам материал «не пошел». На это 
просто не хватит времени. Нет, конеч- 
но, мы можем взять на работу еще од- 
ного литературно-компьютерного кри- 
тика. Если читатели согласятся оплачи- 
вать его труды, покупая журнал по по- 
вышенной цене. 

Детальную рецензию вашего отверг- 
нутого текста сделают за нас многочис- 
ленные читатели какого-нибудь сетево- 
го тематического форума на компью- 
терную тематику. Если что, выложите 
материал туда. А может, они вас, но- 
оборот, расхвалят? Пришлете рецензии 
нам, ток мы еще обзавидуемся... 

16. Если материал отклонили, един- 
ственное, что мы можем посоветовать 
авторам, это не позволять своему Эго 
{своему самомнению] загораживать са- 
мому себе перспективы. 
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«Ну, отклонили, так отклонили.. 
Сделаю новое} (Это вы так себе го- 
ворите.] 

«Потому что удовольствие в жизни 
доставляет лишь то, что достигается че- 
рез преодоление препятствий...» (Побав- 
ляете вы.) 

«Это единственный способ создания 
себе Имени... и приобретения Извест- 
ности в широких компьютерных кругах». 
(Завершаете вы авторские комментарии 
к учебнику «Моя школа жизни», который 
непременно еще напишете на радость 
следующим поколениям писателей). 

17. Иногда толковый материал не 
публикуется только потому, что напи- 
сан ужасно в плане стиля (языка]. Пом- 
ните? «Правильнописание у меня хро- 
мает... Оно хорошее, но почему-то хро- 
мает...» 

И такое бывает. Поэтому для сниже- 
ния вероятности реакции редакции ти- 
па «О, ужас» обязательно проверяйте 
грамотность текста цифровыми и чело- 
веческими силами. 

18. Еще один из поводов отклонения 
материалов: они могут быть слишком 
субъективны. Бывает, если лично вам 
что-то удалось заставить работать (же- 
лезо или софт), то вы тут же даете со- 
вет для ВСЕХ. Но! Ситуацию следует 
обобщать: ведь часто при отклонениях 
от начальной конфигурации событий со- 
веты ваши могут быть спорны или «не 
действовать». 

Полезно в этот момент представить 
(Ну, для пользы дела), что вот вы что-то 
советуете знакомому, а он потом при- 
ходит и говорит: «А оно ж не работо- 
ет, а я деньги заплатил, а я время по- 
тратил. Так лучше я тебя поколочу...» 

Так что статьи в журнале должны быть 
максимально «обезврежены» от побоч- 
ных эффектов. Как это делоть® Провер- 
кой на других машинах. Где их брать? 
Ну, вы ж писатели, значит — с вообро- 
жением, значит — сами должны сооб- 
разить. 

19. Если ваша статья показалась ре- 
дакции не очень актуальной, поищите 
вокруг себя еще темы. Как? 

Есть два способа. 

Первый — обратите внимание на 
те программы, Интернет-сервисы и 
прочие компьютерные чудеса, кото- 
рые при освоении потребовали от вас 
дополнительного, по сравнению с 
обычным, внимания и приложения сил. 
Вот это и есть потенциальные темы но- 
вых статей. 

Второй способ — это вообще некая 
новая программа или ресурс. Вы его 
нашли и уже восхитилисы| А вокруг ни- 
кто о нем еще не знает. Отличный по- 
вод опередить конкурентов. 

То есть к вашим услугам древний как 
Мир способ успешного творчества — 
писать новое о том, что все знают, или 
писать о том, чего еще не знает никто. 

20. О, чуть не забыли! Главное же — 
гонорар! Его считать так: 1000 знаков 
= 10 грн. Выплачивается, как правило, 
через месяц-два после публикации. За- 
держки? Бывают. Но в конце концов по- 
лучают ВСЕ! 


21. Для отдельных «экстремалов» ре- 
комендуем проверенный способ твор- 
ческого самоубийства. Списать из дру- 
гого бумажного или электронного источ- 
ника некую часть материала и не упо- 
мянуть об этом в тексте, как о цитате. 

Плагиат — это та разновидность «рус- 
ской рулетки», в которой у вас есть все 
патроны в барабане револьвера. Най- 
дут и поймают обязательно. Если не в 
редакции по ходу подготовки статьи, так 
после — читатели. Еще не было случая, 
чтобы они не указали ном — откуда что 
сперто... 

Далее в отношении подобных осо- 
бей шутить не будем: отношение редок- 
ции к понятию «списать» СОВСЕМ не 
такое, как у школьника или студента, 
которые передирают контрольную или 
реферат у товарища или скачивают их 
из Интернета. 

22. Одно поколение собственных 
классных авторов мы уже вырастили при 
помощи нашей Школы молодого авто- 
ра. Бумажная ее версия давно осела в 
архивах коллекционеров МК. А элек- 
тронная доступна на нашем сайте. Она 
находится в разделе «Уголок читате- 
ля» /«Школа юного автора», Начало цик- 
ла по адресу В\р:/ /ч\м.тусотр.сот.ио/ 
1ех!/ 2125. 

23. Важно!!! 

Когда начинаете писать статью, будь- 
те уверены, мы уже ждем ее! Специфи- 
ка МК в том, что журнал открыт для лю- 
бого автора. 

Мы не скрываем: если вы переста- 
нете нам писать статьи, мы закроемся. 
И целая команда старательных, прилеж- 
ных, умных, трудолюбивых сотрудников 
разбредется по другим редакциям и из- 


дательствам заниматься там всякими глу- 
постями. Вы этого хотите? 


У зв'язку з идвищеною зощкавлен!стю читач! 
Увага, акщя! 


$ Навчання {$ Треннги { Працевлаштування 


Для вас нова спещалзована 
рекламна рубрика! 


ВД «М! комп'отер» зопрошуе да спвпрац} 
фирми та арганзаци, 
що працюють у цих напрямках. 
Спещольн! шни на розмищення реклами 


[3 1/16 шпольти у виданн! «МК». 
03 1/8 шпальти у видонн! «МИ». 


Т./Ф: (044) 455-4886, е-тай: гегата@тусотр.сот.иа 


Наименование 


ь. КОМПЬЮТЕРЫ 
_ Компьютеры на базе |п!е! Сеегоп _ 


СЕ12.0Сн/256МЬ/40СЬ/МА/ СЧ 


„Любые под заказ, от _ г М в. 
Се! 1800 256 40 + 52 1845С\_ уче №: 
Се] 1800 256 40 1и1 52 1845С\ _ 1506 
Сеегог 1.7/256 208/64МЬ/40С /52- х/5 414 190 3- 
Савгоп 1700/256/64/40 110 
[92 ‚0/256 т /п164/4066/СО52х/ о о 2 М. 
Се! 1800 256 40 64 52 1845Е — | + 
Саегоп 2500/256/64/41 с 1748 1 
се12000 256 806452852 1 18. 
ие! Саегоп 2,0 18456\/256/406Ь 1804 ; 
Се! 2260 256 80 64 521845Е — р м ь 
Се! 2,40 256 40 м! 52 18656 р 1842 г 
Се! 2000 256 80 128524845 у 1706 г 
С? ‚26/512ть/ти64/80СЬ/СО52%/ от АЕ >. РИ 
Сеегоп 2.0/256 ВОК/СЕ4 64МЬ/40С/52 ‚ 2044 
Се! 1,8/256/40СЬ/ 64/СОК\М//17 г 2082; . 
Се! 2400 512 80 128 52 1845Е ке, бер 
(2 ,53/512т/164/80СЬ/Сотьо/ о р В. 
Сы! 2.670) 256.80 128 321806 1.2206 

Се! 2670 512 120 128 521845Е а 
| че! Сегоп 2,4 1848Р/512/120СЬ. ани ам 
Се] 2,8./915/512/120СЬ/СЕ 5750 128М + 3402 ;. 


Доставка Сеегоп/1800/128/845С\/40 Шт ыы 


Доставка Се!егоп/1800/128/8456\/80 ;_ 
Доставка Саегоп/1800/256/845С\/40 
Доставка Се!егоп/1800/256/845С\/80 | > ФА 
Доставка С@егоп/2000/128/8456\/40 у. 
Доставка Саегоп/2000/128/845С\/80 т 
Доставка Се!егоп/2000/256/845СУ/40 +; _ . 


Доставка Сеегоп/2000/256/845С\/80 
Доставка СаегопО/2267/128/845С\/40 — 
Доставка Се!егопО/2267/256/845С\/40 
Доставка Сеегоп0/2400/256/845С\У/40 


Достовка Сеегоп0/2400/256/8456\/40 (|. 


Доставка Се!егоп0/2667 /256/845С\/80 
Саегоп 1800 /е! 845С\/128/Ма 


Сыегоп 2000/тие! 8456У/128/МАЗЗМЬ (г 
Сеегоп 2400/иче| 865С\/256/МАЗЗМЬ 


Саегоп О 2267 /1т1е] 8656\/128/\Аб4 
Саегоп О 2933/иче! 865РЕ/512 


Саегоп / 2667 /п4е! 915/256/\А!Т28М _ 
Сеегоп /) 2800/име! 915/512/МА!Т28М_ 
Компьютеры но: |п1е! СИЕКОМ(,/от 
_ Компьютеры на базе Р. 
Р4 2,4 256 40 м 52 1845СУ_ —=ы 

Р4 2,4 256 40 1 52 1845С\У. 


242.46/256/80/МА/СО/в р 


'АЗ0$ Оу9Маих ммм. азусот.ги 
Р4 2,8 256 40 64 521865РЕ __ 

Р4 2,8 256 80 64 52 1865РЕ 
Р4 2,8 256 40 128 52 1865Е У 
242 ,4/256тЬ/164 /40СВ/СЬ от ой 


242.4 /256/80/АТ! 128/СОВ\/7 Ви |. 
242.4 /512/80/АТ! 128/С08\//17 |. 


Р4 3,0 256 120 64 52 865РЕ 
Р4.3.0 512.1.20128521808РЕ 
Р4 3,0 512 120 128 521865 _ 


Р42.8/512тЬ/АТ! 128/12068/5Уб от | 
243.2 512 120128 5286; | 


Р4 3,2 512 120 128 52 1865Е 
|! Репнит4 3,0 1865Р/512/1 606ь. ,. 


Р4 3,2/1СЬ/АТ 256/200СВ/МИТ от 1. 
Доставка Рег#т4/2400/256 /845Е/80__ В 
|Р4 2.26 СНа/е! 456/128 МАЗЬ 


|4 2.4Снг/иче! 845С\/256/УАЗОМЬ 


14 ЗОСне/ие/865РЕ/256/МАТ28мь 1 


|Р4 3.2СКа/иче! 8658Е/512/МАТ28МЬ 
|Р4 3.4Ср2/ме| 865С\/512/УАб4МЬ 
|Р4 3.6 Сз/иче! 925/1 СЬ/МА256мМЬ 
ыы Г. ,. о АС. 3, ВС! 9 


Дебет под заказ, от = 


Зетргоп 2200 128 40 1 52 Км400 ; 1389 | 
Зет2.4/256/40/МАНМ/СО/ЕЮБ/№ |; 1458 |. 
Зегтргоп 2,2 256 40 п! 52 КТ400 р 1641. 
Зетргоп 2200 256 40 64 52 КТ600 1652: 
бетргоп 2,5 256 80 128 52 КТ600 1674 | 


АМО бетргоп 2200+ КМ400/256/4066 |. 


Зетргоп 2500 256 80 64 52 кв | 1848; 330; 
Зетргоп 2800 256 80 64 52 МЕ а 084 3%.:. 
Зет 2,2/256 МЫ/АТ! 128/80СБ/ОУб от {2195 ; 399; 
Зетр 2,2/256/40/ АТ! 128М/СОВУ/17_› 2214; 410; 
Зетр 2,2/256/80/АТ! 128/СРКМ//17_ |; 2268 ; 420; 17 
Эетргоп 3/0 512 80 128 52№2 1 293; 43,2 
'АНл 2800 256 80 64 52 кВт | 2380 ; 45:8 
'етргоп 2800 512 120 128 52 №2 ; 249 ; 432; 
Зет 2,6/512МЬ/АТ! 128/80СЬ/О\О от | 2475 1 450 | 
А!Топ 3,0 256 80 128 52 КТ800 | 2520 | 450 |. 


грн. 


Е 


1698 |. 


1237 _ 


Саегоп О 2667 гие! 8656\/256/МА4 Г 


Саегоп / 2533//е!8656\/256/\А4 1 


а 


{ 
ет 


293 


: 
Ё 


: 


{ 


Е. 


| 248 | 
271 


{ 
жк & хм им 


2758 


299 | 


306 | 


Наименование он. о. 
Зетргоп 3000 512 120 128 52 № ; 2520; 450 
АНюл 3000 256 80 64 52 МЕЗ ТН | 473' 
Ант 2800 512 120 128 52 к8т800 — ; 2772; 495. 
'АМО Зетргоп 2600+ пРогсе? 1/51 2/1 206 ‚ 2942 | 530 
А!Ноп 3000 512 120 128 52 М3 __; 3035 ; 542. 
АННоп 3,2 512 120 128 52 №3 |. 3259 | 582 
АННоп 3200 512 120 128 52 МЗ _ ‚ 3354 ; 599 
А64 3,2/512МЬ/АТ! 128/120 СЬ/ОМО от от; 3845 ; 699 


АМО АНюпб4 2800+ КТ800/512/16066 — ; 3735 ;. 
АТН 643 ‚2 /фогсе4/512/1 20/ЕХ5750 
Доставка Зетргоп/2200/1 28/М\А/40 г =”. 
Доставка Зетргоп/2200/128/\\А/80 |. 
Доставка Зетргоп/2200/256/\!А/40 
Доставка Зетргоп/2200/256/\\А/80 | 
Доставка Зетргоп/2300/128/\\А/40 р И 
Доставка Зетргоп/2300/128/\/80 :. 
Доставка $етргоп/2300/256/\\А/40 |. 
Доставка Зетргоп/2300/256/\МА/80 ;: | 
Доставка бетргоп/2400/128/\1А/40 | |. 


Доставка бетргоп/2400/128/МА/80 279. 
Доставка Зетргоп/2400/256/\\А/40` ни. ‚274 
Доставка Зетргоп/2400/256/У!А/80 Ру м 


оно ЗиЛ ЕСО ОВАЛ бт 


Доставка АННоп/2800/256 /пЕогсез/80 470 
Доставка АНоп/3000/256/пРогсе3/80 1 487. 
Доставка А!оп/2000/256/КТ400/80 _ в ж ‚272. 
АНоп 64 2800 /пРогсе 3/256/\А128 М6: Е 429. 
АН оп 64 3200/пРогсе 3/512/\А128МЬ 489 


А!Ноп 64 3400/пРогсе 3/512/МА128МЬ 
'АМО АТНОМ 64 2800-35006 
КПК НР РАС г21710 
о бе О О И 
КПК ЕЗС 10ОХ 410 р ; 
КПК Ое! Ахт Х30 _ 

КПК НРГРАО 1х37 15 


КПК Азиз А716 — 

КПК НР х2410 — Чи: а 

НР Сотраа пх9020 — у же. >* 
КЕЕСО 350 14.С15.256.40.СОМВо | Е - 
Затзипа №Р28 — № =>. Е 935. 770 + 22 
Е9С АМИКО Рго \2010 | ОА № 
Азиз АЗ500/ р м, «№... 975 {25 
ЕВ Зена: со залае ЕВ 1000 ; 25 
С 1$50- 1,56 Н2__ Е 1010; 25 
ЗАМЗИМС №Р28 14.С15.256.40.СОМВО _ р 1 
АСЕВ Тгоме!Мае 2303С к ы 1050 1 25. 
ЕЭС АМИО №7400 " р] 100; 25 
Тоба Зане!Ме А50- 492 р, ‚ 1200 ‚05 
ТозН фа Заие!ие А50-101 Ех + 1250; 25 
СОМРАО пх9030 15.РМ16.256. 40.СОМВО ; 7770; 123 
Ноутбук ТОЗНИВА А40-532 15.2266 ‹ 7997: 123 
ЗОМУУАЮ 15.Р28.512.40.СОМВО _ : 28880 а 29. 


1ВМ,5ОМУ,Соемау, То а, Сотрод от- р 
УбчвгсдР от 4 до 1 6 комер от 


на а базе | тыл о Е ТУ от _ 
на бозе Матгах ХТ 00 от 


4 10959. 
ь. КОМПЛЕКТУЮЩИЕ Б/У 7’ 


15" <УСАб/ от > 
15" ЗОМУ НМО- -АТ00б/у} _ 


"Бот 950 


Вели 11 600 м, | 


Саегоп 1000. Вл <> 250 1 45 
АМО РОРОМ 1.8 небо 4 
АМО Бугоп 1600 она Мда 
АМО ПБугоп 1800 МН2 | р 
СРУ $етргоп 2200+ (боскегА. ЗЗЗМН) | нынче 289 + 

Зетргоп 2200+ _ Е... 

Зетргоп 2200+/(2564}333 МН» гоу _ 288 194 
'АМО бетргоп 2200+ _ Ио. лит: 
АМО Зетргоп 2200+ п о № Ее 
`бетргоп 225 СНЕ от. вм с, 
Се!, Р4, АМОв асортименте от да Зеро 
АМО Зетргоп 2200+ О УЗИ Е 
СРУ Саегоп 1.8 СН? боске! 478 Ту. вх, 

СРИУ етргоп 2400+ (Зоске! А 333мн) _ ‚330 _ 

Зетргоп 2500+/(256К)333 МН: у г 373 ‹ 70 


Сеегоп 1.8 СН? 5оске! 478 Вх |. 
Зетргоп 2400+/(256К}333 МН? Вох _ 

Зетргоп 2600+/(256К)333 МН? Ту 
Саегоп 2.0 СН? Зоске! 478 Вох. 


СРИ Сегоп 2.0 СН» Зоске! 478 Вох 419 и: 
АМО Зетргол 24004,80 1 471 7 
„Сеегоп 2.26 СН? Зоске! 478 Вох. О 
Се[егоп 2,26 СН2/256 ВОХ,зоске! 478. ‚; 440 


не! Се! 2,0 СН2/128к ‚5478, 80% 1. 
Саегоп 2.4 СН? ЗосКе! 478 Вох 


4717 


‚ 1687}. 
‚ 1957}. 


неее ЩЕ 
С КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 7 


№16/343 18 апреля-25 апреля 2005 


Наименование 
Саегоп 2,4 СН2/256 ВОХ, зоске! 478 
СРУ Саегоп 2.4 СН? Зоске! 478 Вох 
ЗЕМРКОМ 2600+ 5754 ВОХ _ 
|1е]! Саегоп 0 2400/256/533 Зоске! . 
А!Ноп ХР 2500+/333 МН? Вопоп Тау. . 
СРУ АЮл ХР 2500+ Ваноп 
Зетргоп 2800+/(256К)333 МН» 805754 
АМО Зетргоп 2600+,ВОХ | 
Саегоп 0 2,4 - 2,8 СНгот_ | 
Се[егоп-О 325} 2.53СН2 256к- 53ЗМН? т% 


|ме! Се/2,4 ©Н2/256к/533 ‚5478 г 
Зетргоп 2800+/(256К)333 МН: Вох г 
ЗЕМРКОМ 2800+ 5754 ВО0Х г. 


Сеегоп 2.67 СН» Зоске! 478 Вх 


Саегоп-О 330) 2.67СН» 256к-533МН2__};_ 


РМЗ.0 СН2 1024%Б сапе РВ 800 "ЧИ 
|Р4 Зоске! 478 2,8С /1МЬ/800 758 Вох к: 
рее! Р4 520 [2 8 СН2/1МВ/800), | г. 
Репниг4 2,8 - 3,0 СН2 от 


бу оинретьтмиинтнииу 


`Репнут М 530) 3.0Сн2/800Мн2/1024К 


РМ 530 3,0 СН2 1М сазве Р58 800 
Ап 64 3200 (2.2СН2 512к Е58 
АМВ АТНЕОМ 64 3200+ ВОХ [939) 
|1е! Р4 3,0 СН2/1МВ/800, ВОХ 

| уе! Р4 530 (3,0 СН2/1МВ/800}, | 
РМ3.2 СН? 1024 сазне ЗВ 800 
|пее! Р4 540 (3,2 СН2/1МВ/800), | 
|пже! Р4 550 (3,4 СН2/1МВ/800), | 


`Репнот4 (СА 775 3.66/1МЬ/800 Е5В 


|1 1е! Р4 560 (3,6 СН2/1МВ/800}, | 
|“! Р4 570. (3,8СН?/1МВ/800}, | 
"Се!егоп1700- 02930СН21Р4 2.28-3,6СН 


'АМОЗетргоп 2, 2. 2, 6СЬ2;К7ХР 2000-64 


ЗОВАМ 128 МВРС133 Вос 
СММ 128МЬ РС133 


Модуль ООК 128 РС2700 АМ] 


008 256МЬ, 333 Мег ‚РС-2700 


ООК 256МЬ, 400 Мв2 , 
в асортименте от 


ООВ 256МЬ РСЗ200 АМ] 


2С-3200 


СОЯРАМ 25648 2С3200 ею | 18 1 М 1 


ООВ КАМ 256 МВ РСЗ200 1акем5. 

ОММ 256 РС133 аа а 
Модуль О0® 256 РС3200 МСР. А, к 
$О-01ММ 008-333 128-1024 ть о. 
РОВ $ОРАМ 256 МВ РСЗ200 1окем5 ом 
ООВ ВАМ 256 МВ РСЗ3200 5атзипд 
ОО® ВАМ 256 МВ РСЗ3200 Ктомют 
ОММ 00-400 256-1024 пб от _ 
Модуль ЗОКАМ 256 РС1 33 НУИМОА! | 
2022 256МЬ РС4300 А-ОАТА МТЕЗТА. 
ОО 512МЬ, 333 МН?, РС-2700 
ООВ 512МЬ, 400 МН2, РС-3200 
ООК ВАМ 512 МВРСЗ3200 Мес _ 

О0® $ОВАМ 512 МВ РС3200 1акемМ5 

ООВ ВАМ 512 МВ РСЗ200 океМЗ 
Модуль ООВ 512 РС3200 МСР__ 

00К 51 2мь РС3200 _ 

0082- 533 .512м РС2, 4200 АМ- :] 


0082 1024 МЬ РС4300 НУМХ боры 


$ОКОО6; 2082РС266, 333, ‚400;533} 


546 


секрлля 


100 
100 


_ 102 
102 


аа 
: 


5 
ы 
] 
9 
| 


|“4е! Сеегоп ) 2267/256 /533 Зое! {| 551 1 103 } 16 
|гие! Се! 2,53 СН?/256к/533 ‚ 5'478 +: 577 # 104 + 15 
|1! Се! 2,6 СН2/128К ‚ 5'478, ВОХ ‚57 ‘ь 404. = 19 
Зетргоп 3000+ /{256к]333 МН? Вохб754 _586 О. 
АМО АТНЕОМ 64 2800+ (754) 594 5. М. 10. 
ЗЕМРВОМ 3000+ к Вох И 1 
|112! Се! 2,67 ©Н:/256К/533 ‚ 5'478 91 : ТМ 15 
Зетргоп 3000+/(255/333 МН? Вох рб т 69. 
Саегол 2.8 СН? Зоске! 478 Вох О и 
'АМО 5етргол 2800+, ВОХ 680 И; № 
АНоп 64 2800+ [ 512КВ сасве ) 669 
АНоп 64 2800+11.8СН)ВОХ/51Ж 672 ;, ША 
‚АННоп ХР 2800+ 678 _ „мм 
Саегоп-0 335. 2.8СНз 256к-533МН? 679 1 Зы 
Саегог-О 340) 2.93СН2 256-533МН2 717 134 | 
|1е! Се] 2,8 СН:/256к/533, 5'478 727 131 15 
РМ 2,4 СН? 1024 КБ РЗВ 533 МН2В — 762 143 9 
|п1е! Се] 340. (2,93 СН?/256к/533) 821 148 ; 15 
АМВ Ап 64 3000+ Зоске! 939 3 и. 
АМО 64 2,8 - 3,0 СН? от р ь Мм 
АНоп 64 3000+12. ОСНЯВОХ/512К. НЫ Е +. 158. „ ВАА. 
(СРУ АМО Ал 64 3000+12. оснавох ТЕ. ИА р. 14 
АМО АНоп 64 3000+ Зоске! 939 Бо Ва ИВ. "а 
ине! Са! 345) 6.06 6—:/256%/539 97 1 116 
РМ 2,8 СН 1024КЪ сазВе 258 533 +947 178. Г 
РГ м 520 2,8 СН» 1М созре Е5В 800 ро (ЛВ #67 
Репнит № 520 2,8Св2/800М!?/1 024кь_ р 77. № 1 
в Репнит 4 2.8 СН2 РЗВ 533 МН? 980 УТУ 14 
СРУ РЕМТИМ м 520 -2.8 /1мМЬ/800725В г 999. у. - и 14 
1Р4 [СА 775 2.8©/1МЬ/800 РВ В... 1011. 3 189 ‚ 10 
Чи! Р4 2,8 СН2/1МВ/533, ВОХ и. | 15 


Наименование 


темы памяти я СЗБ/ММСИХО от 
158 НазВ Опуе 128МБ-1СЬ от 

158 Назр ОК 256 МЬ 

158 Нозв О15К 512 МБ 

(158 НазН 512МЬ 1$82.0 А-Оаю Му 
058 Раз! 1024МЬ 1582.0 А-бою Му = 
Ми! На! 058 128-1024 Мб -от__ 
РАЗН: РААЗН Метогу Сага 1024МЬ 


НАЗНСОМРАСТ ВАЗН Метогу Сага 128 1. 


НАЗНСОМРАСТ РАЗН Метогу Сог4 256 | 


КАЗН:СОМРАСТ РАЗН Метогу Сога 512 
КАН: СОМРАСТ ЕЕАЗН М Сага 64 
_ Материнские платы 
МВ АзКоск КУУТ4А+, боске! 
МА КТ400 АЗВоск К7УТ4А+, АТХ 


400 


МВ АзКоск Р41450+, 1845Е,Р5В800, 20Р. зе 


МВ АзВоск Р4145СУ 845С\-533 Зоске! 
АЗВоск АТХ /18454 [юп, Е58533 


МА КТ600 АзВоск КТИРСВАОЕ, АХ 


МВ АЗВОСК К7541СХ,515 741 СХ 1. 


в асортименте от = и 
МВ ЕМедгоур 845С\У-МЗ у.1.0. Зоске! 

МВ АзВоск К7Црогаде-600, МА КТ600_ 
боске! 478 Репнит 4 от 


АЗВоск 1848Р/ 38800, АТАТОО, 2008 _ 


_ МВ Азроск Р4М8 848Р 00 /ООЕ400/АТА ь 


} 848Р `Недгоур 848Р-А, АТХ 

МВ А55 Р40800-Х, Ц М1683/М1563 
Зоске! А АМоп от. 

МВ ЕНедгоур №2\1400-А МГогсе 2 

ЗА: пРогсе2 Цйга 400 +МСР ЕС$ АТХ 
Мот. плота ССАВУТЕ СА-8\Т800 

пРогсе 2 ЕНеСгоур №2400, АТХ = 
ЕС$ №21400-А пРогсе2+5+1 АТХ _ 
|-865Р АЗКоск Р4165С\, ООВ, тАТХ 

МВ АЗ115 Р4РЕ-2Х/ТЕ [АМ {845РЕ = 
ЕРох ЕР-ВКРА!-Х КТ600 ООВ 6 Вад 
ССАВУТЕ СА7УМ400М-В7, КМ400, Маео. 
МВ АзКосК Р4165СУ 1865С\ Зоске! 478 _ 
МВ АЪоатоп КХ18ОРго,ПЕ2та,400М _ 
Ку = пРогсе? /!та400 +МСР АВТ МЕ7 
Мот. плата РС-СН!Р5 М789СС \3.0а _ 
МВ ЕШедгоур 1865РЕ-А \1.2 1865РЕ 
ЕМедгоир. 865РЕ-А ч.2.0 1865РЕ 
ЕМедгоур 865СУ-М, 1865СУ+АСР8х 
_ЕС$ 1865РЕ АТА Зоипа СВ \оп АТХ _ 
ЕРох ЕР-8ЕОАЗ| пРогсе2\400, ООК, 6с 
ВБЕАСРУ И 600 
‚МВ АБИ МЕ7-52 пРогсе? |Нго400. 9 


'А55 Р4Р800-МХ, 8656У, ООВ, Ме: _ 


МВ А$И$ А7У880, МА КТВ80, ЗоскА ПЕ 


РОХСОММ МИМЕАЗТ МЕЗ25ОКВАА- 5 
Зоске! 775 Реппот 4 от 

Зоске! 754 АНоп 64 от _ 

МВ А50$ А7М8Х\| МУ пРогсе2 | 
ВОЗТАК МЕЗ25-А7 МЕОКСЕ 3 250 08. 
СюаБУе 1865РЕ СА-8!РЕТО00 АТХ 

Ерох Зоске! 754 ЕР-8КОАЗ! пРогзеЗ 


А$)5 Р4Р800 -Х/1 1865РЕ, Е5В 800 


ЕИТЕСВОР 91 5Р, 20В400/00Е2 533 ;_ 


ЕС 915Р-А, 5775, 915Р, 4х 00400 _ 
1845Е + Саегол 1700 д 
МиКВТ МеоРЗК, КТ800, АСР 8х, ЗАТА. 


} 
Зы 


ССАВУТЕ 74400 РО? пРогсе? 400/МСР_ ‹_ 


АБНАЙ 1865РЕ бум АТХ // 1АСР 
ЕРох ЕР-ВКОАЗ.) пРогсе3-250СВ ВсНУВ 


Мат. плата СТСАВУТЕ СА-8РЕТ000 не- о 


$ 775: ме! 915С, АЗУ$ Р5СО1-УМ 


Ейедгоир 915Р-А {СА775, АСР/РС-Е | 


АБоа!оп РХЯ15Р РКО,4СВ Буа! _ 
"АБатгоп РХЯ15Р-АСР-Е,‚ООК2 533/400 


'А55 Р4Р800-Е Сейухе, {865РЕ, АА _ 


Зоске! 939 Ап 64 от 
ма! КВТ Мео2 Е, КТ8ООРго, АСР 8х 
МВ А$5 Кам. к 'ешхе пРогсеЗ, $754 


АВТ еТ ААВ Е иоМАХ 925Х,00Е-2 
МВ А5\/5 $квУ, МА К8Т800, 5-740 
МВ АЗ\/5 Р5АО2 Бецхе, 925 СН6В р 
АВАТКОМ, АЗВоск,ЕНедгоур,ОЕ:-от_ 
А95 АВТ, ЗОПЕК, МУ ‚СОСАВУТЕ: -от 


НОО: 40.09 5400 АТА1 00 Затзипд 
40- 80СЬ Зеадае ММО Затзипа от 
Накопичувач НОО 40 С ЗАМ5ИМС 
НОО 40-120 СЬ АТА/100 7200 от 

40.09 7200 $атзип9 

ОЕ, ЗАТА в асортименте от_ _ 

\\УО 80 СВ 7200'рт _ 

Накопичувач НОО 80 СЬ М/О 80088 \/2 
8ОСЬ \/О 7200грт 2МЬ саспе _ 

НОО: 80.09 7200 АТАТОО батзупа 


80.09 7200 АТАТО0 беадсие Вогосудо 


\ОИ КОМПЬЮТЕР 


21 


42 


52 1. 


66 


Наименование 
НОО 5еадсе 80.0 СВ 7200 грт 2 МВ _ 
У/0 80 СВ 7200грт 8МВ сазфе _ 
Нор \\О 80.0 СВ 7200 грт 8 МВ "Саске. 
80СЬ МО 7200гри 8МЬ саспе 
80.09 7200 Зепа! АТА Зеада 8 МЬ | 
НОС \/О 80.0 СВ 7200 грт 8 МВ Саспе 


НОО:120. 09 7200 АТАТ 00 \о_ 

Мажог 120СЬ 7200грт 8МЬ ВоНег АТА 
Ниасн: 12066 НО$722512\.5А80 ЗАТА 
№2 120 СВ 7200грт 8МВ сазйе 


120-2006 7200 Зеодое, ММО, Затзипа о 


120СЬ М/О 7200 гпрт 8МЬ саспе 
НОО Зеадае 120 СВ 7200 грт 8 МВ. 


Мамог 160СЬ 7200грт 8МЬ Выйег АТА |. 


Махюг 160СЬ 7200'рт 8МВ САЗНЕ _ 
Затзипд 5Р1614С 160СВ 8МВ 7200 


НОО 160-300 СЬ АТА/100 720007 
НОО:160.09 7200 Зепа! АТА Зеадое 


Махжюг 200СЬ 7200грт 8МЬ Вийег АТА 
200.09 7200 АТА1З3 Мажог 8 МБ — 


УМечега Слона! \/02000.8 20066 7200 ;_ 


Зеадс!е 200СЬ 7200 грт 8МЬ АТА-100 
НО0:200.04 7200 еп! АТА Зеадые 
НОО Зеадс!е 200 СВ 7200 грт 8 МВ 
Зеадсе 250СЬ $1Т3250823А5 7200грт 
У/емет О/юйа! \/У02500/0 250СЬ 7200 
Зеадае 300 СЬ 7200грт 8МВ сасве 
400.09 7200 епа! АТА Зеадае 8 МЬ 
ыы. Затзипа, Мажюог М/О, от 


ых 9 52 но 9, 


Асег, МЕС 
СО-ВОМ 52х16 РЕ 
СО-ВОМ Азиз 52х _ 
СО- КОМ Ме Оп 52к 


СО-КОМ 5 52х мег 21 
59х Затзупд Укр. прошивка ат 
52х16 

52х А515 


СО-ВУ/ Вет, Азов, богу, Мес от . ыы 


2УО-ВОМ (С 16х/48х ОЕ. 

0\0 16/40 Авив, ТозНфо, ВепО от > 
СО-ВМУ (С 52х/32х/52х РЕ 
СО-Р\/ 52/24/52х 16 

СО-К\\ Тоз Ба 52"32*52 
СО-ЕМ/ Затзипа-Тоз фа 52*32*52 
СО-В\У\ (С 52*32*52 


ОУО- КОМ 16Х40 Зопу Воск 
0\0-ВОМ 16х [С м 

СО-ЕА/ Зопу 52*32'52 

СО-ЕМ/ Ше-Оп 52*32*52 

СО-К\М/ Азиз 52*32*52. 

СО-КМ\ 52х/32х/52х, МЕС (МК- 9500) 
СО-В\\ + ОУО-КОМ (С 52х/32х/52х/ 6х 
СО-К\У/ + ОУО (С (52х32х52х1 6) 


0\0+СОКМ/ Вет /МеОп,опу, МЕС от з 


0+ в/м вето, Мес, Ут от 
ОУО+/-В\\/ ТозБа 50- 5372 16х ОиаГ 


ОУО+Е\/ МЕС МО-3520А, Мне РУАЕ 16; 


0У0+-ЕМ/ МЕС МО-3520АСЕМ 16х БУА! 


0\0-+-Р\/ МЕС [403520А) ‚ 
0\У0+-Е\М/ А-Ореп ВУМ/1 608 БК Баск. 
Бур + ®/В\У/ МЕС МО 3520. 

0\У0+/-К\/ ТЕАС БУ- №5166 16х Рио! 


0№0+-8\\ ТозмБа 16х 50-53728 2 :. 


СО-Е\М/ + ОУ Зопу СКХ-320% _ 
0\0+/-В\/ Рюпеег АТ ОО 16х БЦА( 
40-56х 5опу,Затзипа, Азиз С от 


ТЕАС,МИЗУМИМЕС;.С,ЗОМУ,НТЕ ОМот 


ТЕАС,МПУУМЕМЕСАС,ИТЕ ОМ,5ОМУ,от 
ТОЗНВАШТЕ ОМ ЛЕАС,МПЗОМ, от _ 
ТОЗНВАЛТЕ ОМ ТЕАС,МПЗОМ! 


Колонки СЕМИ$ 5Р- (2065 
Колонки 401-008 
Колонки 41) Е!Я0 И ет 


Колонки 40 Е390. АА ИАА ААА КИРАААВААААЕАИ СЕРЕНА 
СКЕАТУЕ УЕ! 7. ‚Бала! _ се И 1 
к. Моча, |пчегла! №М+7ЕМ > 


Колонки 40 Е 100А 

Тюнер Т\ СОМРЕО Ум ту ЕМ м/ЕМ. 
К- те) Т\/878КЕ ту тюнер с ДУ + Ем. 
СВЕАТУЕ АУОСУ2 Маше, ‚д ИИ 


Ауег Т\ Зи до (Моде! 303 + ЕМ) с 
Ауег Т\ Эдо (Моде! 305Р +ЕМ) _ 
АУЕВ МЕСИА 307 ею! 
АУЕК МЕПА 307+ЕМ тело 

Колонки 40 АТО0-5.1 , 


Е у 
а ‚158 № | 
АВА. м. 


209 


253 


389 


> 
с Их 
‚545. 


48.7: 
‚235 _ 
238 +. 


1 6-З25Уотафа „Сгеой 


З2мМЬ СеГогсе МХ 
ЗУСА 64 МВ Ахе СеГогсе 4МХ440 20 


Наименование 
Колонки Е&О РЗ 1НОО 5.1 1-1К 


Ауег ТУВОХ9, МРЕС 4,2./1,1280х1024 


Рипасе плота видеозахв. _ 


Вдеокарта АОРЕМ СЕ МХ4000 64 ТУ 
ММОМЗОМ СеГогсе4 МХ-440, 64М 08 
64 МВ ппоУ'зюп СеРогсе 4 МХ- -440 
А55 У91805Е 64М СЕ4 МХ440-8х 
128/256 АТ! 9250,9550,9600 СуБЗа 
128/256 СЕ 5200/5700 Азиз, Сопуоп 
АТ! 9200-9800 от __ 


баррние, АТ! Кодеоп 9200 128М 008 |. 


АТ Е ХЗ00-Х850 от. 
128 МВ Ра СеГогсе ЕХ5200 ТУ м 


128 МЬ СеРогсеГХ 5200 АСРАх 008 ‚1. 


ЗУСА 128 МВ Ахе СеГогсе ЕХ5200 ОБК_ 
Миа СЕЕХ5200-6800 от. 
УСА 128 МВ ЗаррЬие Родеоп 9250 р 


Заррьте, АТ! Вадеоп 9250 1 28М ТА. 
АСР: СЕРОКСЕ-ЕХ 5200 АСРЗХ Отесх. 


АЗИЗ Родеоп 92005Е,128МВ ООВЛУ-Ом 


Н5 Вадеоп 9250, 128 МВ ООК, 64- Ы_ 
128 МЬ Водеоп 9250, Т\-ошм 
Вдеокарта Н!$ К9250 128 Т\ 


128 МВ СоВуе Водеот 9250 ТОМ 


128 МВ Ра! СеГогсе 25500 ТУ ОМ! 
СЕЕОВСЕ-ЕХ 5500 АСР8Х 128МВООК _ 
АСР: СЕРОВСЕ-ЕХ 5500 АСР8Х Оиедх. 
АЗ0$ \9520Мадгс СеГогсе ЕХ5200 1 28М 
АТ! Вадеопт 9550 128 М ОСК, 128В# 

128 МВ Зарр№те Кадеоп 9250 ТУ УМО 

НБ Вадеоп 95505Е, 128МВ БОК, 64 
Вадеоп 9550 128М БОВ Т\-ош 128 61 


‚128 МЬ Кадеоп 9550, Т\-о\_ 


АТ! Вадеот 9550 256М ОК, 128ВИ 
Вдеокарто. АОРЕМ СЕ 6200ТС 64 ТУ 
ЗаррЬ ге Кадеоп 9550 128МЬ ВОК О0\! 


МУК Радеоп 9550 128МЬ ООВ ОУ! ТУ # 
Заррйге, АП Радеоп 9550 128 М 1286 | о 


АТ| Вадеоп 9600 РАС", 1 28М 128 61 


УСА 128 МВ Родеоп 9550, Соппеа30 _ 


АП Родео 9600 128МВ 128 51, 008; 


128 МЬ Радеоп 9600, тУ- © 


АП Вадеоп 9600 256МВ 128 51, БОК. 


Вдеокарта А5\1$ ЕХЗ00 128 ТУРС е 
Н5 Вадеоп 9550, 128МВ ООК, 128-61 
АЗ 5 АЯ550СЕ 128М, 12861 


ЗаррЬте Родео 9550 128МЬ БОЕ ММО _‹ 449 


АСР, АТ! Вадеоп 9600 128МВ 128 Би 


128 МВ Ра! СеРогсе ЕХ5700\ ТУ 128 ;. 


Раеоп 9600рго 128 МЬ БОЕ Т\-ол ОМ 
АТ! Кадеоп 9600 РКО, 128М 128 5! 


425 1. 14 
В М ЧМ 
р. 1.24 
437 81 це 
443 23 


СЕРОЙСЕ-ЕХ 5600 ХТ АСРЯХ 128МВООЕ+ {476 | 89; 
476 ; 89 (10 


АП Родеол 9600 РРО, 128М 1281 (1 
АСР: СЕРОВСЕ-ЕХ 5700 1Е АСРВХ  ;_ 


АТ Радеоп 9600 256 МВ 128 61, БОВ 


256 МВ СьЬ 30 Вадеот 9550 ТУ БУ __ 
МУ 8911 ЕХ5500-Т0256, 256М 00к 128 1 


АЗИЗ Е Емгете АХЗ00 $Е/Т/1 28м. 


Радеоп 9600рго 256МЬ ООВ ТУ-ои М: 


128МВ Н5 Кадеоп 9600 ОО ТУ Ом 


АТ! Вадеоп 9600 128МВ 128 51,008 1. 


В'деокарта Н15. ЕХ600РВО 128 ТУ РСе и 
Видеокарта АЗИЗ Р9600СЕ 128 у 


АСР: СЕЕОВСЕ-Х 5700У АСР | 


Н$ Вадеот 9600, 128МВ ООВ, 128-51; 6 


А$1$ У95701Е 128М ЕХ57001Е 64 Ы 
Вдеокарта Н$ р9600РРО 128 ТУ Бук | 
Радеоп 9600РКО 128М О0Е ТУ-ош, м. 
АСР, АТ! Кадеоп 9600 РЕО, 128М 128, 


Н6 Радеол 9600, 128МВ ООВ, 12855 ‹_ 
РСЬЕ, СЕРОВСЕ-РСХ 6600 128МВ 008 {_ 
РО\МЕВСОГОВ 9700 Рго 128МЬ ООВ 1285. 


Видеокарта АОРЕМ СЕ 6600 128 Т\ 


ММОМЗЮМ СЕ ЕОРСЕРСХ 6600 128 ть 


АСР: СЕРОКСЕ-ЕХ 6200 АСРВХ ОесХ__ 


РВОИМК СЕ ЕОВСЕ РСХ 6600 Иитае  ‹_ 
АИВАТЕОМ ТАИМПУ СЕ ЕОВСЕ РСХ 6600 ‹_ 
|ЕАОТЕК СЕ ЕОКСЕ РСХ 6600 128 МВ __ 
АСР: СЕЕОВСЕ-ЕХ 6600 АСР8Х ОиесХ 


Радеоп 98005Е 128МЬ ОБЕ 25661 ТУ _ ИЕ : 


РСЕЕ, АТ Радеоп Х600 ХТ, 128 МВ т 
МУОА СеГогсе 6600 128 МЬ О0К 1286. 


А$05 9570 ТО/1 28М ЕХ 5700 


$3 Еагете №5750 тол 28М, РС- Е. 
РКОЦМК СеГогсе РХ6600 РжеМеч 7 


РО\МЕРСОКОВ 9700 Ро 128МЬ 20 256 ;_ 


'Вщеокарта АОРЕМ СЕ 6600 128 УАСР_ |. 
‚128 МВ Су ЗО СеГогсе РХ6600 ТУ. 


772 | 143 
821 152 


286 _ 24 
292 153 125 
300 14 


м 
3 сен 
394 23 


р 


о ьй 


486 0901 


7761 411 


784 | 140; 26 
788 | ‚ 23 


79, 18:9 


829 ‹ 148; 26 


9 ма 


% 


й: Наименование 

РВОИМК ММЕЛА СЕ РОКСЕ РУ РСХ6600 

СВ 3-В СЕ ГОКСЕРСХ 6600 256 МВ 

АЗУ$ ЕМ6600/ТО СЕ ГОСЕ ЕОКСЕ РСХ 

[еоЧ!ек УМ тГо$! Аб600-ТО128 Мида 

САТАХУ СТАСЕК СЕ ГОКВСЕРСХ 6600 

ССАВУТЕ М661280Р СеРГогсе 6600 128М 

Н5 Вадеоп 9600ХТ, 128МВ 600МВг ООВ 

АЗ05 \У9570 ТО /256М ЕХ 5700 

МЗ! 8988 МХ6600-УТОТ28Е Оатопд, 128 

ССАВУТЕ АТ! КАВЕОМ Х700РКО КХ70Р 

ЗАРРНЕЕ АТ! КАВЕОМ Х700РКО ТУ-ОТ 

ММОЛА СЕГОКВСЕ РСХ 6600СТ 128 МВ 

АТ! КАБЕОМ 9800РКО 128МЬ 256 Би 

СЕРОКСЕ-ЕХ 6600 СТ АСР8Х Оиеах 9 

Вдеокарта Н!5 К9800РКО 128 ТУ Бук 

АЗ Ежгете АХ600 ХТ 128М, РС|-Е 

{ЕАОТЕК СЕ РОКСЕ РСХ 6600 СТ 128 МВ 

АСР: СЕРОКСЕ-ЕХ 6600СТ 128МВООК +Т\ 

САМУ/АЕО СеРГогсе 6600СТ 128 МБ ООК 

САТАХУ СТАСЕК СЕ ГОКСЕРСХ 6600СТ 

СЦИВ ЗВ АТ КАБЕОМ 9800 Рго 128МЬ 
= Саоху Сочег Се Гогсе 6600СТ АСР 

А$$ Ехтете АХбООХТ/НТУО 128М 

М9! 8989 МХ6600СТ-УТО1 28, 128М 0083 

АТ! Вадеот 9800Рго, 128МВ, 256-61 

МУГЛА СеГогсе 6600СТ 256МЬ 2ОЕЗ 

Н!$ Кадеоп 9800Рго, 128МВ ООК, 256 

АЗ $ Ехнете №5900ТУО 128М РС|-Е 

МУГЛА СЕРОКСЕ 6800 256 ВП 128 БОК 

[еафНек СЕРОКСЕ 6800 256 ВП 128 

ЗАРРНКЕ АТ! КАБЕОМ Х800 ТУ-ОЧТ ОМ 

МУ! 8995 ®Х800-ТО256Е, 256М ООЕЗ 

РСЕхргез$ 256М МУ! МХ6800-Т2256Е 

МЗ! 8984 №Х6800-ТО256Е, 256М 2ОКЗ 

Заррйте Кадеоп х800 Х! 2560083 256 

А$ $ \9999 СТ 128 МВ ЕХ6800СТ 

ЗаррИге Кадеоп х800 ХЕ 256 20ЕЗ 

РСН-Е, СЕРОВСЕ-РСХ 6800 СТ 256МВ 

САГАХУ СЕГОКСЕ 6800СТ 256 ВП 256 

А515 АХ8ООРКО/ТУО/256М 158 Сот 

СеРогсе ИУ от 32-12800 

4-128МВ:МУ,АТ ‚Азиз, СеГогсе от 

Мониторы _ и 

17`Затноп 78Е 

Монпор 17" ЗАМ$УМС 7935 

Монитор Загтитоп 17" 78е 

Монитор 17" Затзупа 793 5 

17` Затзипа 7935 

Монитор Запугоп 17" 780Е 

Монтор 17" ЗАМЗИМС 793МВ 

Монпор 17" ЗАМУМС 7930Е 

в асортименте от 

Монитор 17" Затзипа 793 ОЕ 

17"-29" Затзипа (С РНШР$ от 

17" [С 710ВН ДАТКОМ 0.24 

Монитор 17" Затзипа 793 ОЕ мег 

Монитор Запгоп 17" 78ВОЕ 

Монитор 17” КЗ ЕТТ71ОВН 

Монтор 17" ЗАМ$ИМС 7950Е 

Монитор 17" Затзупа 795 ОЕ 

17", ЗАМЗУМС 795 ОР/ОЕХ. 

17" Затзупа 753 ВЕТСО' 99 

Монитор 17" [С ЕТТ71ОРН 

17" [С 710РН ДАТВОМ 0.24 

Монтор 17" ЗАМ$УМС 795МВ 

Монитор 17" Затзипд 795 МВ 

17" Затзипа 755 ОЕТСО' 99 

15" Зопу Мий$сап б/у 

17" (С Е700Р 

Монтор 17" ЗАМЗУМС 79702 

17", ЗАМУИМС 797 ОЕ 

Монитор 17" Затзипа 797 БЕ 

Монитор 17" 16 Нотоп Е720Р 

Монитор Запугоп 19" У8РОЕ 

Монтор 19" ЗАМ$УМС 99702 

(СО15" (С 15155 СО 

Монитор 19" Затзипа 9970Е 

(С015" С 15155 (СО 

Монитор 19" Затзипд 997МВ 

(Ср15" С 15305 1СБ 

15"-24" ТЕТ Затзипд (С РНШР5 от 

(©015" (С 15208 (СБ 

15" 0.297 ВепО ЕР 557 ТЕТ 16т$ 

[С015" {С 15308 (СО 

Монитор 17" [С 17155 ТЕТ 

Монитор 17 " [С 173055М ТЕТ 

(СР17" (С 1715$ СВ 

17"ВепС ЕР7375-0 1280х1024 16мс 450 

[С017” (С 17155 СБ 

(С015" (С 15308 (СВ 

17”ТЕТ, ЗАМЗУМС 710\ 

17"ТЕТ, ЗАМ$УМС 710\ мег 

17"ТЕТ, ЗАМ$УМС 710У (\55М] 

Монитор 17" Затзипд 7 10\ ТЕТ (У55$} 


893 

905 

924 

1033 
1043 
1043 
1070 
1107 
1113 
1134 
1148 
1150 
1161 

КТ 
1193 
1225 
257 
1271 
1295 
1310 
1338 
1382 
1411 

1701 
1739 
1766 
1873 
1926 
1926 
2006 
2100 
2167 
2322 
2434 
2884 


616 


632 
634 
656 
664 

693 
697 
702 
711 

714 

715 

722 
725 

730 
730 
756 

762 

770 
77 
778 

781 

783 
789 
821 

833 
931 

934 
936 

943 
953 

1066 
1242 
1291 
1306 
1338 
1364 
1370 
1375 
1377 
1456 
1477 
1492 
1546 
1852 
1560 


_1561 


1566 
1571 
1593 
1594 
1599 


19”ТЕТ, ЗАМ$УМС 910М (АЗ $] 
19' 'Зотзипо 913 700: 1 250кд/м2 $ Втз к 


Наименование грн. 
17" {6 117305 ТЕТ 550:1 250кд/м2 12 ; 1609; 
(С017"1С 1730$ (СВ _ Е.А 
Монтор 19" ЗАМ$УМС 959МЕ о Ва7. 
17"Асег АП 714 1Зтз 350:1,370кд/м2 ; 1652 
17" 0.264 ВепС) ЕРУЗТ $№ег ТЕТ 25м {1 1674 | 
[СО17" 16 1750$ — Е’ 401006 | 
1<017" [С 17305 С, 12 1 1696. 
СОТ" 1750560 1 1706 1 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 710м мег. а ДАТ 
РТТ, ЗАМЗИМС 7109. 
_17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 7104 [АЗКВ) _ 1824 
МИЗоБЕН Сотопд 9358 19" 1836. 
Монитор 17" Зотзуту 7109 ТЕГ (АЗК) | 1899}. 
16617" 6 17208150 р 186. 
<017" [6 17208 (СО. ‚в ет _+_ 1863. 
Монитор 17 "16 174085ЕН7Т_ 1 1866. 
(СО17" С 17308 р _ ‚ 1905: 
(С017" ЕС 17408 СО ые м" 
ТЕТ, АМИ 710м р 1997. 
7161740 1 194 
17"ТЕТ, 'ЗАМЗИМС 710м и ТЕ... А 
Монитор 17 "(С 1730250 ЕТ не Е А 
15" Затзипа | 152%. к о. 
17” ТЕТ, ЗОМУ 5ОМ-$73Н `бтау Е. 
Е СИЕ ОО ООО Е ИЕ 
Монитор 17" Затзупд ОТТЕТ а т 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 710Т. и ме ф ЗИ 4 
17" ТЕТ, ОМУ $МО- Н$748 Вск ори ГД 
17"ТЕТ, ЗАМУУМС 172Х_ _ т. МР. 
17” ТЕТ, ОМУ $МО- НА В ‚2214 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$74\/ Уе 2214 
17” ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$738 Вак 2311 
17° ТЕТ, ЗОМУ $0М-5748 Вок 1 2917 1 
А Затзипа 172\ ‚ 2987 
19"ТЕТ, ЗАМЗУМС ЗМ _ _ 2484 
15019" 19305244 | 
17" ТЕТ, ЗОМУ $0М- Х7ЗН Стеу_ ‚ 2484; 


1 405_ 
‹ 410 ве. 


| т 


.е. код 


2305 117 


ьм 


ТТИ. Зомирмовьх 15 


ла ТЕТ, ЗАМУМС 173Р. 


[©О19" 16 19308 вы, а. № 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-НХ73$ Эуег. В. ТТ 
17" ТЕТ, $ОМУ $МО- |НХ7ЗВ Воск 


17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н574РВ ь ‚ 2808.; З®ь \:4 
Мизи 5 ТЕТ Оютоп Роги МХ76 | ВИ У 
19" ТЕТ, ЗОМУ $0М-5938 Вок 1 2964 | 554; 10. 
19"ТЕТ, ЗАМ$УМС 9107 22977 9551 
19* ТЕТ, ОМУ $МО-5938 Вок т: 3024 ; 560 ; 17 
17° 6 7108Н ААТКОМ _ ВАА 
17" (5 710МН НАТВОМ МУТМЕГА _ ‚138% № 
РОТОР ААТОН о 
ТРО ОРУ ВАОМ Мм 
|7 7ИВААТОМ ИТР 
ть. 577008 к „1137 +20 
ПСВ _ ПИКЕ 
17716 Р720Р. 2282 о а БА 
17 6 Е7ЗОВН. Го Же ТК И... > 
1771 Р7ЗОРН ев сы М 
76 $М177Е то РА Зь 114; 20 
17° (6 $/773м_ $. ПИ № 
Жо. ет ВНЕ "ПИТ. 232: 20 
1976791080 Ф.П 1243 20 
196 Е9208 И ее ое нь А ен лы 252 ; 20. 
19" (С $9008 цих» КА ‚ 170 ; 20 
17", ЗАМ$УМС 757 МВ `Фупайо! РЕ СВТ. п 
17", ЗАМЗИМС 793 О/ОР 1 127 1 20 
17", ЗАМЗИМС 793 Е/ОЕХ мег 11 128 120 
17", ЗАМ$УМС 793 МВ ___ : 132 ; 20 
17" ЗАМЗОМС 7988 оо 14120 
17", ЗАМ$ИМС 795 ОЕ/ОЕХ _ а 136; 20 
17", ЗАМУМС 795 БЕ/ОЕХ ЭЙмег > ым: ий. 38 ; 20 
ЗАМ 795 М сн м 
И ЗАМИМО 297 Е.О 
17", ЗАМТВОМ 78ВОЕ т ‚9:20 
О... В О 
17”, ЗАМТВОМ 78Е_ _ И" Ия 
19", ЗАМЗУМС 957 МВ СЕТ. УбКН: _ в _ 1 990. ; 20 
И ЗАМОУНО ТО Р оо  0 680 
19", ЗАМЗУМС 997 МВ _ "и Е 281 2929 
7”, ЗАМТВОМ У8РОЕ ‚ Е № 
15015" 16 15155162 11 20:20 
16015" Ц 1520820 __ ] ‚ 244 ; 20 
(СО15” 15] 15308 т ИЕ ‚ 259 2% 
ЫСО1 5" 5 1530952 1 2612 
[С015" 16 1530РС0 _ нА ИЕ 
[СО17" 16 17155 СО. 4270; 20 
017716 17208 16Р „325; 20 
1017” (С 1720Р1СР__ ‚ 361 ; 20 
(С017" 16 172\7 Га + 3585; 20 
[СО17° (С 17308 {ео се» 8 = ЧЕ. _1_ 336 120 
[СО17" [С 173058 < _ уе = 285 ; 20 


-- 17. 


Наименование 
(СО17” (С 17305507 _ 
(СО17" [С 1730Р 50. 
{©017" С 173571 


65217 6 ИВ. 


ТУ ЗАЯТОЕС ОО 

[С017" (С 17505 

[С017" 16 1751$ 

[СО19" (6 1920Р (СО. 

1019" (С 19305 1©0__ 

[С019" (© 19308 1С0 

Т5"ТЕТ, ЗАМЗУМС 510м (АЗ) р 
15ТЕТ, ЗАМЗИМС 510 (АЗЗМДАЗКМ) 


17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 172Х (8305) 1 
17'ТЕТ, ЗАМЗИМС 173Р (2П7РЗОА} _ 

| 7 ТЕТ, ЗАМЗУМС 7 р ом (М5$$] пели лор отчоь 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 710М (АЗКВ] в 


Т7ТЕТ, ЗАМЗИМС 710 (АЗКЗ 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 7 10М (А$Т5) 
П7ТЕТ, ЗАМЗИМС 7104 (АЗКМ 
ая ЗАМУУМС 710У '(У$5М) 
17" ТЕТ, ЗАМЗИМС, 7 от {85756} 
17° Ш ЗАМЗИМС 720Т (25050). 
а ТЕТ, ЗАМУМС 7215 (4565) | 
17"ТЕТ, ЗАМТВОМ 73\ (Т5$] 
19"ТЕТ, ЗАМЗУМС 9104 (А5КЯ 
19"ТЕТ, ЗАМУЦМС 91 ОТ (В$ТВУ _ 
`19"ТЕТ, ЗАМЗУМС 910Т (В9Т5@) _ 


19" ТЕТ, ЗАМЗИМС 91 3м (Е5КЗВ 


15" ТЕТ, ЗОМУ $0М-Н5538 Вок Г 

177 ТЕТ, ЗОМУ З0М-5738 Вю 1 

177 ТЕТ, ЗОМУ ЗОМ-57ЗН бгеу 1 
17° ТЕТ, ЗОМУ $0М-5748 Воск | 


.17" ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Х7ЗВ Вюск_ 
-17" ТЕТ, ЗОМУ ЗОМ-Х7ЗН Сгеу 

17° ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$748 Вок |. 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-НЗ74Р Зе}. 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$74РВ _ 


грн 


о - 


17- ТЕТ, ОМУ 50-45758 115%: 


17* ТЕТ, ЗОМУ $МО-НХ7ЗВ Вюск 
17° ТЕТ, ЗОМУ $МО-НХ73$ З/мег _ 
_17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-574$ Зйуег 

19* ТЕТ, ЗОМУ $0М-5938 Воск _ 
—19* ТЕТ, ЗОМУ 5ОМ-59ЗН Сгеу_ 
19" ТЕТ, ЗОМУ 5ОМ-Х9ЗВ Вюск 

19" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$944 Вше_ 


19" ТЕТ, ЗОМУ 5МО-НХЯЗ5 — 


14-22, $ОМУ, ЗАМЗИМС АС от 
а виды ТЕТ мониторов, 1 5"-24" от 


197 ТЕТ, ОМУ $МО-5948 86% Ш 


АСОЕР МУ6РИН ( Сопехап!} О ры а 
АЗОТЕЕ К2О, 221+ Уесю|СУС) я Ш, 
ДУХЕЕ ОММ |ле/МИМИМЕО/ИМО Акция! с Г. о 
РУХЕ ОММ! 56 КУЗОИМО 46 774.17. 
Модем Ем: 2уХЕЕ Отт 56К МО г 480 (9 117 
Модем Ех 2уХЕЕ Отт 56К ОО г 540 | 1011 
СУС ‚ухе ых ивы от Е. в. 20. 


(Сет.карты ай) р. Цпкот _ 


в асортименте от _ 
Маде То\ег АТХ 300% 

Миа4е Томег АТХ 300\/ $ТОВМ. 4-й 
Маде Точег АТХ 300 КМ- КОКЕА 
р 1... АТХ 350\\/ Соог5 


о 2/615 24001 200 др! 158 
Принтер [ехтагк 2615 А4 2400х1200 
Принтер | |ехтогк 2615 Союг 
ЕРЗОМ 43 / 45 / 65 

НР ОезК/е! 3520 С8994А 

‚в асортименте от 

НР езКе! 3520, 8/Вррт, 2400х1 200 _ В, ^ 
"Принтер НР О. 3745 , А4, 158 20  :_ 
ЕРЗОМ З/уз Союг С435Х, 11 /5 | ррт. т 
Принтер НР 0} 3745 вм 
Принтер Сопоп РХМАР] 000. 

Принтер Сопоп РХМА1Р1 000. 

Сапоп РХМА {Р1000 о 

ЕРЗОМ $!у1в ( Союг С45, 14/5 рр _ 

Ритег: САМОМ Р-1000 — —\ 

СапопР - 1000, А4, 48001200 _ 

Сапоп Р 1000 (158) 

ЕРЗОМ Уз Союг С65 Ро ЕЧИЮп 

НР Рвою5там 130 (фото 10х15) 

САМОМ РИМА РТО, 14/Пррт 

САМОМ РИМА 1500, 14/1 ррт 


№16/343 18 апреля-25 апреля 2005 


бит о = ВЫ ок 


Наименование : .е. 
НР Оезке! 3745 С9025А 523 | 9 125 
НР резке! 3845, 18/14 рт 1 58 1 97 15 
'САМОМРИМА 22000, 20/14ррт__; 572} 103 1 15 
НР Безк)е! 3845 С7037А {5/8 1 105: 25. 


ВЭБе 7936 ор 0 1 129 125 
НР Рвою5тон 7450, 12/12 ррт а, 
ЕРЗОМ $95 Соог С86, Р|нотоЕФоп. р. че 
САМОМ РХМА 1Р3000, 22/15ррт_ +: 77 | 144 1 15 
САМОМ РИХМА 1Р4000, 25/17ррт : 899 1 162 ;: 15 
НР РАою$тоЧ 7760. о ФИ. Лети, 


НР резке! 4506 обе С8144А г 1595 ; 290 | 25 
НР Оезкуе! 4505 тоБЯе СТА В, ПЕ 


ЗАМЗИМС МЕ 1520214, 600*600,8М) 
Принтер Затзипа М!-1520Р 

ЕРЗОМ ЕР\ 62001 (позерный]60Оар! _ р 
ЗАМ$УМС М!-1520Р 

Затзупа МЕ 1520Р, 12 ррт, 600 др 
Принтер ЕРЗОМ ЕР. 6200. _ 
Затзипа МИ 1710 

Принтер Затзуйд МЕ 1710Р_ 

в асортименте от_ 

" Затзипд МЕ 1710Р, 16 рр, 600" 6004р 
Затзупд МЕ-1520Р_ 
Принтер Сопол |ВР-1 120_ 
НР фазе! 101058 а 
САМОМ (ВР-1120 2400*600ар! р 
‚принтер с Сопоп [ВР-1]20 А4 58 
САМОМ |ВР- ] 120 2400600 10} ррт >= А. 
‚НР [юзег/е! 1010 158 2.0 4, 12 2 ое 
Сопоп [ВР-1 120, 10ррт, 600х600 ар 
Принтер Сопоп (ВР-1210 м 
НР [юзег/е! 1010, 12 ррм, 600др!, ат Ми 
НР |азег/е! 1010 ©02460А у 
Принтер НР {авег/е! 1010 
Принтер САМОМ (ВР- 1120 г р+ 4 
НР овегде! 1012 982.044. 41. 
НР овен! 1012, 14 ррть 12004 1. 
НР |озегуе! 1012 ©2461А ат ты 
НР [озег.е! 1015, 14 ррт, 12009! эт. 
НР |озег/е! 1015 ©2462А_ 

Принтер НР [азег/е! 1150. 

НР [юзег)е! 1160, 19 ррм, -1200ар!. 

‚НР [азег/е! 1160 @593ЗА 

Принтер! НР 1 1320 у. 
‚НР |азег/е! 1320, 1200 Чр!, 21ррт. 9! 
НР ровен! 1320 05927А_ 19 
Зотзипа ет 500, 1200 Фр, цвет - 5 т: 
ММОПА падтсо!ог 2400\/ 5/20 рт ое». 
НР [озег.е! 13201 ©5929А 
НР [озег/е! 2410 ©15955А 


НР [юзег/е! 2420 ©5956А _ 
НР [озег/е! 24204 05957А №“ км 
Принтер НР [азег/е! 25001 Союг М, 
НР [азег.е! 24201 05958А _ 
НР {озег/е! 24209п ©5959А_ 


МОЗТЕК 1248 08+ А4, 600*1200, 158 ;. 
МИЗТЕС 1248/2448 (сои р 
ина: ЕТС АА А 
НР 5) 2400 058 Ныный. 2 
‚НР Зсап/е! 2400 С: :12009р; ВЫ _ В 

н Эсоп/е! 3670 С: 12 


не 


РОМ ЕМР-51 Н 1400АМ$/лм, ЗУСА 

Тознба $20 1400 АМ$! ЗУСА 

ВепО РВ6110 1500 АМ$1; 5\СА 

Ерзоп ЕМР-61 2000 АМ! ЗУСА 

ТозНЪа 570 2000 АМЯ УСА 

ВепО Р86200 1700 уметь; ХСА__ 

ТозР бо Т80 1800 АМ! ХСА в 

(С ВО- 50 2000 ХСА, 1024768 и.‘ 

ВепО РВ7230 2500 штепз; СА о: 

КЕ ЕО. Л52 2500 ХСА, 1024768 
очники бесперебойног га 

Зурег Ро\ег УТ525, 625, 800, 1000Р. с: 

ИБП 400 РСМ ВАСКРКО —— 

Рочег Муз! 400+ (АУК }_ 

в асортименте от _ 

ДБЖ 600 РСМ ВАСК РЕО АР. 

АРС ВК 350С$, 525Е$,ВК 500 ` и Е 

ДБЖ 525 АРСВАСКВ р 

ДБЬЖ 625 РСМ ЗМАЕТ _ ЩЕ 

ДБХ 800 МСЕ Рог Ерее 058. Е 


ДБЖ 1100 МСЕ Рубаг Еуо!уНоп Воск 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Наименование | 
ь РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 4 


НАЙНИЖЧ!ЩНИ 


Картриджи, тонер в асортименте от | 11. В КОМПЛЕКТУЮЧ ПУЯыеАР 
НР 51626 (2. 4/5 1 6 т ГА МОБЛЬНИ 


НР 51629 (© ХХ, ОМ 6ХХбез 610} | 
НР6914 (2610/6406 — вии ТЕЛЕФОНИ 
НР 8727 (2) 3320/3325/3420/3425) ‹ 65 | 

НР 6656 {РЬдт100/130/7*0.05550 16 
НР51645 (©.7%Х/8ХХ/930/950/959/980_ 5 
НР6615 1 840С.843С845С909 1 51. 
НР 8728 (3320/3325/3420/3425] 1. 
НР6658 (РЕ5ит100/130/740.2.5550] 
Цехтогк 1040016 (213/23/25/33/35]} в 7 


(Сопот ВС ВС 2080/2106/4000 = ть а: и г. 

НР 6625 (2) 840С,843С,845С) т 1 Доставое, кредит, работаем в суоботу 
НР 1823 (2/710С/720С/722/880С). ВЕ В... | Е” УК, 
НР 6578 (22 920/930/940/950/960] 1%: и ак. | 
НР 6657 (Рн5т100/130/7хх0,05550} : 9: Саи 
[ехтагк 12А1970 (3200,40/45,21 1,31} +; 8 +: ЧАЗА. 
ехтокк 1760050 ( 7-12/22/32/705} :_ аа, 
Техтак 1040026 (713/23/25/33/35]} :_ 
1ехтак 12А1980 (3200,40/45,711,31} 5. 
ехтак 170060 { 7- 12/22/32 /705} и! 
[ехтагк 15М0120 [242/43/45/51/52} р а не у 54 - 
НРЫ 1100/Сопоп (8Р800/810 (©4092 _‹ 1%: Ш АК-+СОМ СУМ 
НР 1000/1200/СопогВР1210{С7115} ‹ 225 
НРИ 2100/2200 (С4076А) _ 
НРЫ 1300. 


| 


2409776 (шиогосанельный), факс 241 


Чернильница Сопоп ВС|-21ВК черная 


а п“ ее яв СИСТЕМЫ ВИДЕО НАБЛЮДЕНИЯ 


Чернильница. Сопоп ВС1- -24 ВК черная 


Ст. М "Святошин", ул. Чистяковская 2а, оф. 410 


е- Сога. 45х бана в | 


.$0 Сога 45х Тгопзсепа 256МВ | Ш: > ^ Гал! днтаЯ 


ММС Тгапвсепд 2568 р. 292 р а 20. Е: 1 , 
СЕ Сога 45х Тгапвсепа 512МВ  — рее. „20. фана 
50 Сага 45х Ттопзсепа 512МВ__ Г о. 

5 Сага 60х Тгопзсепа 512МВ _ 
50 Согд 45х Ттопзсепа 1СВ 


`Оутриз САМЕОИ С-140 у 700; 125; 
'О[УМРО? в ассортот _ 770; 140; 25. 
Оутруз САМЕСМА С-310 700т_ г 834 + 149 +. 


Сопоп в ассорт —х 470 


и У ВРОТРЕЙД = Комп'ютери та 
Вы М комплектуюч! ДО НИХ 


_МКоп в ассорт от — 


оно! ОУМРИ$ Дитуу: ] 500 УНмег. = 
а а. пу 4] - - в 


аде.Ке\у.иа 


216 74 83 
_216 59 17. 


ь. ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


_ Операционные системы и приложения т ` Продаж укредит до 2- хх роюв! 


ОЕМ \Ипао\мз ХР Ноте ЕЧ\юп Вуз Е ‚И бетргоп 2 .2 256ть/40дЬ/СЕ 4-64ть! 52/65/47" 405уо 
$етргоп 2.5/512тЫ806 9250-12 ть /52х/17” 470уо 
ЕАН 4 Аиуог-64 2 8/512тЬМ20ЧЫАП 9250-128тЬРИ/ — 505уо 
_ Копировальные аппараты Сеегоп 2.40/256тЬ\409Б/СЕ 4-64тЬ52х5/17" 441уо 
Хегох \Мо'КСеге РЕ114е_ т О: 2. Р4 -2.8/256бтЬ/403/СЕ4-64тЬ/52х/56ГОп| 47 530уо 
в асортименте от _ Г | г Р4-3.0{800]/512т Ч: 12095 АП 9250-128тЬ/КИ/$Ь 525.0. 
Хегох Мо Сепие РЕ] &. к. Е : 
Хегох \МогкСегуте РЕТ20 
Хегох Мо" Сепие М15 


Хок Сете М9 1 39 87| т.244-11-66 
ЕСОН Абсо 1113, АЗ ре : : : 30. 

Хегох М/о"«Сепие №20. | 
о \У/огкСетте м0: — 
_ Многофункциональные устройств 


Е АК СБОРКА- МОДЕРНИЗАЦИЯ-РЕМОНТ 


ЕЕ СХ НЕ |. в —— 


. лез —. __ | ы 
поет КЕНО ЕСТ | “6880 МВЬ 28. НИЗКИЕ ЦЕНЫ 


АТСв осортименте от _ 


ь. _Услуи. 4 


СовИнфоТех Украины 
г. Киев, М. Кривоноса 19А 


Модернизация компьютера ет. 3 


| 
| 
| 


Наименование 
Размещ. аппаратн.сервера(колокейшн} 544 100 
Установка и настройка ОС ИМХ _ 1088 ; 200 
Установка и настр. МИпдомз МТ. зы № 1088 . 200 


Инсталляция/настройка драйвера ус-а. 
Подключение и настройка внешних ста 
Прошивка ПЗУ (ВЮЗ} 

Настройка ПК 

Продажа подержаных ПК 

Продажа подержаных комплектующих 
Продажа ноутбуков б/у 
Изготовление ПК по заказу 
Модернизация любых ПК — 
Бесплатные консультации по ПК 
Ремонт ПК 

Покупка комплектующих Б/У 
Покупка компьютеров Б/У 
Замена ‘старых ПК на новые 


Тех. конс-и по созданию СКС или ЛВС Е И ли 
Тестовое оборудование в аренду =; 16 ; 3. 
Тестирование комп. сетей _ 27 а: 
Предоставление гаравтии до 20лет $ 19-м > 
Модернизация существующей сети. 94 г № 
Оптические сети: монтаж, тестир,гар. _4_ 94 #& 19 
Офесные сети от. 56 10 
Создание ЛВС под ключ. ЗВ вю 
Проектирование, монтаж и сопр-ие СКС. 108 2—2 


Производственные сети от 


_ Заправка картриджей. __ 
"Заровко картриджа струйных принтер 28 
Любых от у 45 8 
Заправка картриджа НР Ш от 50 9 
Заправка картриджа САМОМ от 50 р 
НР ООО ее. Вот ея 
САМОМ 1ВР 800/810 ` 65 
НР 1000/1200 . > 
САМОМ ЕС/РС 75” 

НР 1300. 81 

НР 2100 , | не. 

НР2300_ м ь 
ЗАЗУМе М 1210 103 

Ремонт, компьтеров, от 28 ы 
Ремонт источников питания, от __ {8 с * 
Ремонт мониторов, от 56 10 
Ремонт принтеров, от 56 10 
Ремонт ЦР5, от 95 98 10 
Ремонт ПК 

Настройко пк. 

_ Модернизация пк 
Модернизация ‹ с покупкой б/укомм =: 27. 5 
Замена видеокарт на новые от 56 10 
Замена старых НОР на 40,0+ от_ 111 20 
Замена лазерных принтеров НРот _ ; 1] ; 20 
Восстановление информации НОВ от 111 20 
Модерн старых на РепнитМ 2,8 от 250 в №, 
Замена мониторов на новые 17". 21" ‘от 4.28 8 № 
Мод. старых на Сеегоп 1000/256 фт 694 ; 125 
Модерн старых на РИ! 700/256 от _ 694 ; 125 
Модерн 286/586 на К7-800/128 от. 91% чз 1100 
Мод. старых на Сеегоп 1700/256 от 999 = 180 
Мод. старых на Саегоп 2500/256 от_ 1082 195 


Модернизация любых ПК 
Модернизация мониторов , 
Консультации по модернизации ПК 
Покупка комплектующих Б/У 
Покупка компьютеров Б/У 
„Замена старых ПК на новые 


Бизнес я = 2200} - 
ра пи 

очной Ипйтиед (02:00-06:00) _ 
Домашний Ипйтиед (20:00-08:00) | 


|егпе! /ийтяед. Ч 


Мы участвуем в выставке-продаже 
журнала “Мой Компьютер” 
уже 4 года! 


ИС0ЗОП 


зыставку, 


с будет скид ка 3% 
О: 
МЫ ВАС ЖДЕМ! 


Приходит 


м. Киз вул. Богдана Хмельницького 2681, оф.12 
228.47.63, 246.43.89, 234.53.35 


НАД ИН СТИ 


И 
Бы 22 00® АГАВА 
К ЕТУ ОМНИ 


Комп’ ютери 


о ьроз  Замовлення 2 поефонт. Доставих. : а 
СОВМ +р\УО у иподарунок! 
Зетргоп 2300/256/406Ы/АТ!128/СОК\ +0017" 
АТНЬОМ ХР 2500/256/В0/АТ! 128М/СОК\У/+0УО47 473) 
Сейегоп 24000/256/80/АТ! 1238м/СОов\+0у047 094 
АТНЕОМ 64 2800/512/80/АТ! 128/с0к\+0у047 7 

Репнит 4 2400 /256/В0/АТ! 128М/СОК\+0,0/47 СУ» 


Автозаводська, 2 т.:468-89-77 т.: 528-62-49 
Люздченко, 15, 3 пов. (М Либдська) т.: 528-57-52 


Оптов: щни накомплектуюч& 


заправка и восстановление картриджей - г. 
_ ‘совместимые картриджи для струйных и лазерных прив 
о _ расходные материалы для печатающей техники 


03680, Киев, ул. Желябова, 8\4 
тел.: 490-2552 
е- „аы> ЗЕ ца; МЛМ. 51. иа 


СЕТЬ АВТОРНЗОВАННЫХ ЦЕН' РОВ синт “Мастер 


` (044) 490-25-52 


_Киеь ‚ 000 “СИНт” 


. (044) 269-29-96 
(044) 220-77-2 


Киев. . 000 СОТ-Сериис" 
Кисв С НИЙ “Микробайт” 


Киев 000 “Техас Система" {043} 228-48- 36 
Киев - 000 “Векар“ (04-1) 241-56-40 
(644) 230-60-81 


Киев ‚000 “Мегаприит Сервис". 


(05235) 4-14-25 
{04321 58-42-62 


900 “НТ.Сервис" 
- ООО “"СИНТ-Вининца” 


`Алексаялрия 
’ Винница 


Горловка — `"СИНТ-Горлавка" {06242} 5-05-51. 
Яненрюпстровск_ 00 “Феникс Груп” {0562) 23-60-75 
Донецк. ЧИ “Техник 2002" {062) 334.28-52 
Запорожье 2 ООО “СИНТ-Мастер" (961) 224-43-21 > | 
Ивано-Франковск — ЧИЕСИНТ-Мастер (0342) 50-34-77 
Ильнченск 2: ЧИ “Илкоытек” 2: (64868) 3-16-91 
Кировоград ЧН “Голден Систем”. {05221 24-33-29 
Кривой Рог ЧИ Варфоломеев А.П. {0564} 92-28-63 
Луганск ‚ ООО“ МиртексКомпанн". (0642) 42-03-05 
Луцк. "СИНТ-Мастер” {03322} 4-57-58 
о Львов с”. „ ОФО-ЦЕНИТЕХ” {932) 237-30-00 
5: Ника = ЧИ Малющевский А.П. (0512) 35-21-17 

Одесса "о МЧИ "СИНТ-Мастер” {648} 777-16-85 — 

Полтава ЯСИНТ-Полтава" {0532 56-08-03 | 
Ровно ЗСИНТ-Ровно” {0362} 29-04-94 
Сенастополь ^^ ООО “Зететика”. {06927 47-08-38 

› Северолонсих ^° `ООО “Картрилж-Сервис” > (06457) 3-21-55 
Симфероноль о ООО “Абрис” > (0652) 27-44-31 
Тернополь _ я ЧИ “Базис-Тех" . {0352} 25-44-92 
Хмецьниикий `` ООО “СИНТ-Подолье” (0382) 0-28-21 

` Харьков -7 ООО “СИНТ-Харьков” {0572} 28-03-43 

Харьков ___ 000 “Софар Нас” (057) 717-66-54 

*, Херсон ат ЧИ “Проксктел" {05521 53-15-18 

‚.Чериовия: ЧП “Базис-Тех” с {0372} 58-52-36 
Япа “сият-юи" (0654) 27-19-18 | 


(0162) 23-53-59 
(0152) 33-14-48 
(017) 254-70-44 


Брест 000 “Талан- Сервис” 
Гродно > “Градсинт” 
Минск ЧИ Мило» Э.С. 


(3432) 46-95-0 


Вкатеримбург  'НИО000 «урыл- Гефест" 
Тольятти ООО-СИНТ-Мастер" {$482} 22-84-88 


1,1 Инком (044-2489774,2415601,76} 49 
2, АК+сот (044-4422430) 49 


4 , Ра (044-4647178) 27 
16 5 


8 |, Виоком (044-5373335} 49 

9 , Евротрейд (044-2167483, 2165917) 49 

10 , Экскалибур (044-2377759, 4640844) 49 

1] | Инкософт (044-2464389,2345335} 

12, Кварк-М (044-2416741) 50 

|® Колокол (044-4617988} 13 

14 , КомТехСервис (044-2368800,2368432) 50 
Корифей+ (044-4510242) 35 

16 ‚, КСАНТЕН (044-5645632] 50 

17, Лайтком (044-5285752, 5286249) 50 

18, Полисервис (044-2864345, 2850611} 50 

19, ПрагмаТех (044-4575720,4530258) 50 

20 , Пульсар (4517046, 4516654, 2689641) 49 


21_} РИАНТ (044-5850759] 


22 в СИНТ (044-4596515, 2443735} | 50 
23 : СИТ (044-5654277,5653961] 50 
24 ‚ СовИнфоТех (044-2441166) 49 
25 Тест98 (044-4518527, 4907016] 7 
26 ‚ Технопарк (044-2463490) 51 


Тс № быещьсиеь. >>> чьи ЧИН о === > ЧЕ 


Кутевля/Продаж/Ремонт/Настройка 


ВЖИВАНИХ 


.  Комп'ютерв, комплектуючих 
р та периферй 


вул. Виборзька, 41 


457-5720 453-0258 


пн.-пт. 10-19 сб.11-15 


Тел. 241-67-41, 241-66-68 


№16/343 18 апреля-25 апреля 2005 


- 


Не мае значення, наскльки мале або далеке Ваше 
рдне мсто - завдяки доступу в Шнтернет та 
процесору Г\е® Репнит® 4 з технолопею НТ, на 
баз! якого працюе ПК агте’””В, Ваша ам’я 
отримае ус! переваги новтнх технологй. Вдкрийте 
для себе щлий свт - де б Ви не мешкали. 


ый персональн! комп'ютери 


‚ Яксть пдтверджено сертифкатом 150 9001 
. Виробництво серйне та пд замовлення 
. 30 меящв гаранти 


9% знижки на ПК пред’явнику реклами 


ТесвпоРагК 


Кипв, вул. Солом'янська 1, 9 пов. 
тел.: (044) 238-8990, 238-8999 


и(е|, логотипи г{е} пе, Репниг е товарними знаками або зареестрованими товарними знаками |г\е! Согр. та й пдроздулв у США талнших кринах. 


$АМЗИМЕ 016 Па1 


еуегуопе' $ пу 1еа:м 


БЕСТСЕЛЕР 


СТСЕЛЕР 
‚« ® 


$АМЗУНБ 


= | у * Швидюсть друку 14 стор./хв 
Ч С р $5 бл и * Розподльна здатнсть 600х600 Фр! 
лазернии принтер . Картридж на 3000 копий 


» Режим економп тонера 


батзипа МЕ-1 520Р * ОЗВ та ЕРТ порти 


Апгри (0482) 379706, 379707 Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 
МП (044) 4583434 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 
Фокстрот № (044) 2477037 (опт), 2359172 (роздр} ДатаЛюкс {044) 2496303 


1нформащю про магазини та дилерв Ви можете отримати за телефоном 
нфо-служби Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 {дзвйнки 3! стащшонарних телефон в межах Укратни безкоштовн!) 


мп затзипоца 


